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FINAL FANTASI 


*Jedes Exemplar der Erstauflage von FINAL FANTASY TYPE-0 HD enthälteinen __ 
Download-Code für die spielbare Demo von FINAL FANTASY XV. Nur solange der V 


Sicher dir jetzt das limitierte SteelBook'" 
ohne Aufpreis auf Amazon.de 


20.03.15 


e^ www.finalfantasytype0.com ^.^ 
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Neulich in Wolfgangs Chemielabor: 
„Unglaublich, was diese Viecher in 
Evolve alles können. Es muss doch 
möglich sein, mein doofes Redakteurs- 
pack mit einem kleinen Gen-Cocktail 
auch vielseitiger zumachen. Hmm, 
mal sehen ...“ 
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Menschen, Mim n, Mutationen 


Turbulente Zeiten in der Redaktion: Just Cause 3, Evolve und The Witcher 3 verzücken alle, 
Wolfgang macht Genetikexperimente an Redakteuren und die play? startet digital voll durch! 


Die Ausgabe nach dem Weihnachtsurlaub ist für uns stets ein äußerst 
stressiger Hóllenritt, weil wir weniger Zeit als üblich haben, um das Heft cool 
zu machen. Dieses Jahr war die Herausforderung noch größer: Die Artikel zu 
den drei wichtigsten und größten Themen im Heft sind buchstäblich in letz- 
ter Sekunde entstanden. Für die Storys zu Just Cause 3 und The Witcher 3 
haben Peter und Felix kurz vor Abgabe die Entwickler besucht, um die Titel 
erstmals anspielen zu kónnen. Ihre exklusiven Eindrücke findet ihr ab Seite 
20 (Just Cause 3) beziehungsweise ab Seite 36 (The Witcher 3). Parallel zu 
diesen Last-Minute-Außeneinsätzen schlug in der Redaktion eine fast fertige 
Version von Evolve auf. Matti hat sich natürlich gleich ins Gefecht gestürzt. 
Für einen Test reichen seine Eindrücke aber noch nicht aus, denn auf den 
Servern war verständlicherweise noch nicht allzu viel los. Schließlich hatte 


niemand außer ein paar Amis, Asiaten, Australiern und uns diese Version. 
Bevor wir euch nun auf diese spannende Ausgabe loslassen, müssen wir 
noch etwas dreiste Eigenwerbung loswerden: Die play* ist noch viel mehr 
digitaler als je zuvor. Ab sofort könnt ihr die play* plattformübergreifend im 
Browser, auf iOS- und Android-Endgeráten und auch auf dem Kindle Fire 
lesen. Mehr dazu auf Seite 7! 


So und jetzt viel Spaß mit der neuen play?! 


Jd" v L A 
/ И L бам у у / SCA o 


|| 
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Artikel-Quick-Finder - für die Ungeduldigen unter unseren Lesern! 
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Spektakulàr: Wir besuchten die Avalanche Studios in Stockholm, um uns eine 


brandneue Version des grandiosen Open-World-Abenteuers anzuschauen. 


— Just SOS З 


T Multiplayer-Kracher sorgt für adrenalingeschwän- 
тепе Gefechte = alle Infos zum Spiel findet ihr in unserer Vorschau. _ 


Æ Evolve 


A Atmosphärisch; er neueste Teil der Witcher-Serie verspricht Gu A 
Unterhaltung in einer stimmigen und unglaublich großen Spielwelt! 


4 The Witcher 3: Wild Hunt 
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Aktuelles 


Meldungen, Nachrichten und Insider-Informationen aus der 
Welt der Spiele — gewürzt mit dem legendáren play^-Humor. 


Grim Fandango Remastered 


: So spielt sich Tim Schafers Kult-Adventure in der Neuauflage. 


Zurück in die Totenwelt 


ADVENTURE | Ganz knapp ver- 
passt! Die PSN-Testversion zu Grim 
Fandango Remastered trudelte lei- 
der nicht mehr rechtzeitig zu unse- 
rem Redaktionsschluss ein. Darum 
haben wir uns die PC-Testversion ge- 
schnappt und hier schon mal reinge- 
spielt — die Fassungen sind ohnehin 
nahezu identisch. Die Neuauflage 
mit dem Zusatz , Remastered" bie- 
tet leider keine grafische General- 
überholung: Das Kult-Adventure aus 
dem Hause Lucas Arts bietet genau 
dieselben starr vorgerenderten Um- 
gebungsgrafiken wie bei seinem 
PC-Release im Jahr 1999 — schade! 
Immerhin wurden aber die klobigen 
Charaktere mit schárferen Texturen 


TECHNIK-GEDÓNS | Microsoft 
kündigte kurz vor Redaktions- 
schluss nicht nur das neue Win- 


beklebt, außerdem hat Entwickler 
Double Fine die Licht- und Schat- 
teneffekte deutlich aufgepeppt und 
höher aufgelöste Videos eingebaut. 
Die Steuerung per Gamepad ist an- 
genehmer als im sperrigen PC-Ori- 
ginal, aber nicht perfekt: Interaktive 
Objekte (Hotspots) werden nicht mit 
Texten markiert, das Inventar ist um- 
ständlich und eine optionale Rätsel- 
hilfe sucht man vergebens. Bonus- 
material ist dünn gesät, es gibt nur 
einen Audio-Kommentar der Ent- 
wickler und freispielbare Artworks. 
Inhaltlich ist Grim Fandango so 
genial wie eh und je: Die fantastische 
Story aus der Feder von Tim Schafer 
handelt von Manny Calavera, einem 


knöchernen Reiseagenten, der sich 
auf eine vierjährige Reise durch die 
Welt der Toten begibt. Freut euch 
auf ein fantasievolles Film-Noir-Ad- 


venture voller Gangster, grandiosem 
Jazz, starken Gags und fordernden 
Puzzles — auch heute noch ein 
Pflichttitel für jeden Adventure-Fan! 


Remastered: Die starren Render-Hintergründe hat Double Fine nicht verschónert 
immerhin wurden die Charaktertexuren und Schatten aber stark verbessert. \ 


SPRACHAUSGABE 


„Ich würde gerne mal wissen, wo mein Doppel-Dildo steckt!“ 
Wolfgang. Wir wollen gar nicht wissen, in welchem Spalt er ihn schließlich gefunden hat. 


Holo _ens 


Microsoft macht euch gleichzeitig zur Brillenschlange und zu Tony Stark. Verdammte Nerds. 


dows 10, sondern auch gleich eine 
Augmented-Reality-Brille namens 
Holo Lens an. Das nerdig-futuristi- 


Daniel Düsentrieb: Mit dem Holo-Studio lassen sich eigene Hologramme 
erschaffen, die ihr ausdrucken kónnt und die sogar funktionieren sollen. 


sche Accessoire für den modernen 
Technik-Hipster soll laut dem Red- 
monder Konzern über eine leis- 
tungsstarke CPU und GPU verfü- 
gen und der Computer der Zukunft 
sein. Markige Worte von der Firma, 
die uns schon zweimal Kinect als 
genial-innovative Technik-Revolu- 
tion verkaufen wollte. 

Mit der Holo Lens soll es nicht 
nur móglich sein, per Fingerzeig im 
Internet zu surfen oder bekannte 
Apps wie Netflix zu nutzen, angeb- 
lich sollen sich die dreidimensio- 
nalen Hologramme auch für Spiele 
eignen. Im Trailer sahen wir bei- 
spielsweise, wie ein Strategie-Spiel 


mit seinem Schlachtfeld komplett 
ins Wohnzimmer verfrachtet wur- 
de. Ebenfalls soll es móglich sein, 
in dem Programm Holo-Studio ei- 
gene Hologramme zu erstellen, die 
sich anschlieBend per 3D-Drucker 
herstellen lassen. Auf der Präsen- 
tation wurde so sogar ein fernge- 
steuerter Helikopter erschaffen. 
Durch die plastische Darstellung 
der Hologramme soll die Ho/o Lens 
zudem neue kreative Móglichkei- 
ten für Ingenieure, Architekten 
und Bastler erschaffen. Wir sind da 
allerdings noch skeptisch, schließ- 
lich hat Kinect auf Prásentationen 
auch immer funktioniert. CD 


www.playvier.de 
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The Elder Scrolls Online 


Lange war es still um die Konsolenvarianten des MMORPGs, jetzt steht der Erscheinungstermin fest. 


ONLINE-ROLLENSPIEL | Tamriel Unlimited 
lautet der Untertitel der ab 9. Juni 2015 ver- 
fügbaren Playstation-4-Version von The Elder 
Scrolls Online. Wir erinnern uns: Ursprüng- 


und wie sich das langfristig für den Hersteller 
lohnt, wird sich zeigen. Geplant ist, dass ihr 
über einen Item-Shop im Spiel diverse Ge- 
genstände kaufen könnt, die euer Abenteuer 


weit sich die PS4-Fassung vom PC-Original 
unterscheiden wird, lässt sich noch nicht sa- 
gen. Erste, jedoch nicht offizielle Bilder deu- 
ten darauf hin, dass die Benutzeroberfläche 


lich sollten die neuen Next-Gen-Ableger 
des Titel parallel, dann kurz nach der PC- 
Fassung von TESO erscheinen. Es passierte 
dann monatelang gar nichts, bis Bethesda 
Ende Januar anschließend ankündigte, dass 
die Arbeiten an der Konsolenversion keines- 
wegs eingestellt wurden und das gute Stück 
aller Voraussicht nach Anfang Juni erscheint. 
,Und was hat es mit dem uneingeschránk- 
ten Tamriel im Untertitel auf sich?", fragt ihr 
euch jetzt bestimmt. Ganz einfach: Bethesda 
hat sich entschieden, ab Ende Márz keine 
Abogebühren mehr für die PC-Fassung zu 
erheben. Der Titel wird also Free2Play, bezie- 
hungsweise Pay2Play, denn das Hauptspiel 
muss man schon besitzen, um Tamriel erfor- 
schen zu dürfen. Konsequenterweise wird 
Bethesda dann auch für die drei Monate spá- 
ter erscheinenden Konsolenversionen keine 
zusátzlichen Abo-Kosten mehr erheben. Ob 


verschónern und erleichtern sollen. Inwie- 


deutlich überarbeitet wird. WF 


Aller Anfang ist unzureichend: Screenshots zur PS4-Fassung hat Bethesda | 
noch nicht veröffentlicht. Dafür aber dieses hübsche neue Wallpaper. 4 


Die richtige Adresse 
Wolfgang hat's verkackt. Ist an sich ja nichts 


Neues, aber diesmal hat er es WIRKLICH ver- EIGENWERBUNG | Die play* gibt 


poo" Die neue digitale play‘ 


Endlich plattformübergreifend verfügbar und mit vielen neuen Features 


auch, dass ihr die play^ künftig auch herunterladen. Aktuell funktioniert 


kackt. In unserem Gewinnspiel zur Jubiláums- 
PS4 vergaß der Bulle aus Tölz doch glatt, 
eine E-Mail-Adresse anzugeben, über die ihr 
teilnehmen könnt. Wäre ja halb so wild, wenn 
er nicht auch noch eine komplett falsche 
Leserbrief-Adresse ins Impressum getrottelt 
hätte. Als Belohnung dafür durfte er sich dann 
persönlich um alle Zuschriften kümmern, ge- 
schátzte 95.000 Postkarten inklusive. 


Inhaltlich falsch 

Ex-Prakti Eric hat zum Abschluss seiner viel 
zu kurzen Zeit bei uns noch einmal kurzzeitig 
verlernt, wie das mit den Zahlen funktioniert. 
Wie sonst ist zu erkláren, dass sowohl Tear- 
away als auch die Terminliste laut unserem 
Inhaltsverzeichnis auf Seite 32 zu finden 
sind. Hoffentlich studiert er nicht Mathe. 


Insider-Informationen 

Nochmal Eric! In der oben erwáhnten Ter- 
minliste kündigte die bártige Lady dann 
auch gleich noch Lords of the Fallen 2 an. 
Zwar sprachen die Entwickler bereits da- 
rüber, Konzepte für eine Fortsetzung zu 
entwickeln, aber in trockenen Tüchern ist da 
noch nix. Entweder ist Eric also ein Hellse- 
her, der neue Pressesprecher von СІ Games 
oder einfach nur ein voreiliger Depp. Wer die 
richtige Antwort weiß, schreibt diese bitte 
an leserbriefe@playvier.de. 


www.playvier.de 


es ja schon lange in digitaler Form. 
Zuerst nur als PDF-Variante zum 
Download, seit einer Weile bieten 
wir euch aber auch eine play^-App 
für Tablets. Diese App enthált jeden 
Monat eine digitale Ausgabe des ak- 
tuellen Hefts inklusive aller Videos 
und umfangreicher Bildgalerien. 
Nun haben wir dieses digitale Ange- 
bot deutlich erweitert: Neu ist, dass 
ihr die play* jetzt auch auf Kindle- 
Fire-Tablets sowie auf allen End- 
geräten mit Android- und iOS-Be- 
triebssystem lesen kónnt — sprich 
beispielsweise auch auf dem iPhone 
und nicht nur wie zuvor auf Tablets. 
Einfach auf einen Textabschnitt 
tippen und schon kónnt ihr den 
entsprechenden Artikel Seite für 
Seite in einem einfachen Textmo- 
dus lesen. Darüber hinaus verfügt 
die neue digitale Ausgabe der play* 
auf jeder Platt- 
form über eine 
Volltextsuchfunk- 
tion, die alle di- 
gitalen Ausgaben 
umfasst. Neu ist 


in eurem Browser lesen kónnt — ein- 
fach auf epaper.videogameszone.de 
surfen! Wichtig: Euer Videogames- 
zone-Login funktioniert hier nicht. 
AuBerdem handelt es sich hier ak- 
tuell noch um einen noch nicht voll 
optimierten Beta-Dienst, bei dem es 
noch zu Problemen kommen kann. 
Um Ausgaben zu kaufen, müsst ihr 
euch erst einmal registrieren und 
mit diesen neuen Logindaten 
dann anmelden. Eine Registrie- 
rung lohnt sich für euch, weil 
ihr dann alle Ausgaben, die ihr 
danach kauft, plattformüber- 
greifend lesen kónnt! Wenn ihr 
schon mal eine digitale Ausga- 
be über die play^-App gekauft 
habt, dann kónnt ihr diese 
nach einem App-Update 

wiederherstellen und erneut 


dies nur auf der Plattform (iOS, 
Android), auf der ihr die jeweilige 
Ausgabe ursprünglich gekauft habt. 
Wie schon geschrieben, arbeiten wir 
gerade noch daran, Registrierungs- 
und Anmeldeprozesse rund um die 
digitale Ausgabe zu verbessern und 
zu vereinheitlichen. WF 


Exklusive PS4-Anspiekindı ~ 


THE WITCHER 3: 
Ze 0 а 
poc 28 


play 


IL 


Vier play^-Mitarbeiter äußern sich kritisch 

und subjektiv zu einem aktuellen Thema aus 
der Welt der Videospiele. Dieses Mal geht es 
um: das Phánomen der Early-Access-Spiele. 


P 


П Sascha Lohmüller D 


1. Sascha Lohmüller 3. Uwe Hönig 


2. Christian Dörre 4. Peter Bathge 


SASCHA: 

Moin Jungs, auf dem PC ist Ear- 
ly Access ja schon länger ein 
Thema — Spieler kaufen sich in 
Beta- oder Alpha-Versionen ein, 
um früher spielen zu dürfen oder 
die Entwickler finanziell zu un- 
terstützen. Dass so was aber arg 
in die Hose gehen kann, zeigt 
aktuell das Beispiel H1Z1. Sony 
lässt Spieler 20 Euro löhnen, 
damit diese früheren Zugang 

zu ihrem Free2play(!!)-Zombie- 
spiel kriegen. Und baut dann 
mal ganz unverschämt Dinge wie 
kaufbare Waffen ein, obwohl sie 
das noch drei Tage vor Release 
kategorisch ausgeschlossen 
hatten. Klar, das lässt sich alles 
rauspatchen, aber ich finde hier 
missbrauchen solche Entwickler 
den Vertrauensvorschuss, den 
die Spieler ihnen mit ihrer Early- 
Access-Unterstützung gewäh- 
ren. Natürlich gibt es auch viele 
Positiv-Beispiele, wo das Sys- 
tem problemlos funktioniert hat. 
Wie seht ihr das? Braucht ihr ein 
Early-Access-Programm auch für 
die Playstation? Oder könnt ihr 
auf diesen PC-Käse verzichten? 
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Reihenfolge! 


Spielanleitung 


Diese Seite entsteht nach folgenden knallharten Regeln: Vier 
Redakteure ziehen aus einer nicht notariell 


beglaubigten Lostrommel 


MUZE Christian Dörre D 


Extras Gammelige Punk S 


3. Uwe Hönig 


1. Sascha Lohmüller 


2. Christian Dörre 4. Peter Bathge 


CHRIS: 

Early Access? Danke, aber NEIN 
danke. Wir haben uns mit feh- 
lerhaften Spielen, die haufen- 
weise Patches benötigen, schon 
die Pest vom PC auf die Konsole 
geholt, da brauchen wir sicher- 
lich nicht noch die Cholera dazu. 
Früheres Spielen, finanzielle Un- 
terstützung, bla, bla, bla ... Das 
sind meiner Meinung nach nur 
nette Umschreibungen dafür, 
dass man dafür bezahlen soll, 
unfertigen, verbuggten Mist zu 
zocken, für den früher mal eine 


Qualitätskontrolle bezahlt wurde. 


Brauch ich nicht. Will ich nicht. 
Im Falle H1Z1 ist der Betrug am 
Spieler ja sogar offensichtlich. 
Nicht nur die Pay2win-Menta- 
lität treibt mein Frühstück wie- 
der nach oben, besonders die- 
se Dreistigkeit, für ein späteres 
Free2play-Spiel im unfertigen 
Zustand 20 Euro zu verlangen, 
lässt mich gleichermaßen fas- 
sungslos wie wütend zurück. Soll 
der Käse ruhig auf dem PC blei- 
ben, ich war als Konsolero bisher 
sehr glücklich mit meinen (halb- 
wegs) fertigen Produkten. 


IE Uwe Honig D 


Extras 


1. Sascha Lohmüller 3. Uwe Hönig 


2. Christian Dörre 4. Peter Bathge 


UWE: 

Ich sehe die Sache ähnlich wie 
mein geschätzter Kollege Dörre. 
Ich bin als Konsolenspieler so- 
weit ganz glücklich, nur die seit 
Jahren praktizierte Patch-Poli- 
tik stört mich natürlich auch ein 
bisschen. Immerhin verschaf- 
fen einem die neuesten Patches 
oftmals ein deutlich besseres 
Spielerlebnis (aktuelles Beispiel: 
Driveclub). Im Gegensatz zu Pat- 
ches möchte ich aber von Early 
Access überhaupt nichts wissen. 
Ich sehe es wirklich nicht ein, 
meine sauer verdienten Mone- 
ten für ein unfertiges Produkt 
hinzulegen. Ich unterstütze ger- 
ne Entwicklerstudios beim Sam- 
meln von Serverdaten, um heu- 
tige Online-Spiele im Vorfeld der 
Veröffentlichung zu debuggen. 
Das nennt man allerdings Open 
Beta und nicht Early Access! Der 
Hauptunterschied ist der Kos- 
tenfaktor, denn während eine 
Open Beta gratis abläuft, ziehen 
die Hersteller dem User Geld für 
einen Early-Access-Zugang aus 
der Tasche — das riecht für mich 
einfach nur nach Abzocke! 


3. Uwe Hönig 


1. Sascha Lohmüller 


2. Christian Dörre 4. Peter Bathge 


PETER: 

Dass ausgerechnet Videospiel-Gi- 
gant Sony das Early-Access-Kon- 
zept (weiter) in den Schmutz zieht, 
überrascht mich nicht. Es war nur 
eine Frage der Zeit, bis millionen- 
schwere Unternehmen auf den 
Zug aufspringen, der 2013 am PC 
vom Hauptbahnhof Steam gestar- 
tet ist. Zyniker mögen anmerken, 
dass Ubisoft bereits letztes Jahr 
mit dem verbuggten Assassin's 
Creed: Unity Early Access auf die 
Konsolen transportiert hat. Da- 
bei war Early Access eigentlich 
dazu gedacht, kleine Teams und 
ungewóhnliche Spielideen zu un- 
terstützen. Die beispiellos freche 
DayZ-Kopie H1Z1 ist sicher nicht 
im Sinne der Erfinder. Das Konzept 
als solches ist aber kein schlech- 
tes: Auf dem PC gab es letztes 
Jahr ein Dutzend toller Spiele, die 
ohne Early Access nie das Licht 
der Welt erblickt hátten. Im Ge- 
gensatz zu H1Z1 waren das aber 
bereits im Frühstadium funktio- 
nierende Titel, die durch die Early- 
Access-Einnahmen und das Feed- 
back der Vorabspieler noch besser 
geworden sind. So muss das sein! 
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Mittwoch, H. Jeoor 


Schottland. Land der Kilts, des Whiskeys, des mit Celtie 
drittbesten Fussbalvereins der Welt und der Kriegerpoeten. 
Und seit-heute-oueh das Land, An dem 
sich PCG-Kollege Felix ausgiebig mit 

The Witcher 3 beschäftigen dark. 

Aber das lest \hr ja eh alles in seiner 


tolen Vorschow. Wir nutzen diese Stele 
einfach mal für ein paar Landsehasts- 
|| und Bier-Biller. Vor. alem Bier-Biler. 
Montags Mmmhhhhh. Bier. 
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Peterchen reist ins 
Cerne. Schweden, 
um sich dort in Stockholm The Hunter 
anzusehen, die neueste Jagdsimulation mit 
PlastiKgewehr und Kinect. Leider Funktioniert 
die Xbox One nicht, weswegen er Sich 
stattdessen einfach Just Cause 3 oque Kt. 
Das ist auch ganz geil, also darf er daraus 
eine Titelstory stricken. War die Reise also 
doch nicht Umsonst. 


Montag, \7. Janvar 

£e vols | Von Peter unbemerkt mit im Flieger 
nach Schleiden Matti Was unser Wakänger 
vom Dienst dort macht, darf er uns aut eigener 
Aussage, mn nieht verraten. Wir vermuten 
daher einfach mal, lass er den schwedischen 


Erbfeind Kür die. finnische Regierung ausspioniert. 
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Domnerstag, Ad. Jonvar 
ABG-Kollege und Japaner im Geiste Marco reist nach 
Homburg, um Sich dort Resident Evi Revelations A 
anzusehen. Was_er von der Horror-Chose hält, lest 
Ihr eh in seiner Vorschau. Viel interessanter ist, dass 
Marco der einzige Mensch ist, den wir Kennen, der 


neben einem Japoner Kleiner aussieht. 
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Persönlich, maximal japanophil und garantiert play*-exklusiv: 
Hier serviert euch Viktor monatlich die volle Packung Japan! 


Ein gutes Jahr 
für Japanrollenspiel-Fans! 


Als ich kürzlich nachforschte, was dieses Jahr so an Games auf uns zu- 
kommt, machte sich ein wohliges Grinsen in meinem Gesicht breit. Wa- 
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rum? Weil es ganz danach aussieht, dass 2015 eines der besten Jahre für Resident Evil: Revelations 2 $.30 
Fans japanischer Rollenspiele seit einiger Zeit werden kónnte! Da wáren Resident Evil HD Remaster $54 
zum Beispiel Blockbuster wie Bloodborne und Final Fantasy Type-0 HD Persona 4 Arena Ultimax $62 
für PS4, die beide schon im März erscheinen. Obendrein steht mit Xe- Arcana Heart 3: Love Max?! sc 
noblade Chronicles X für Wii U der Nachfolger eines der besten JRPGs i у 
Gran Turismo 6 $.96 


der letzten Konsolengeneration an und Tales of Zestiria für PS3 ist eben- 
falls nicht von schlechten Eltern. Dazu kommen kleinere Titel wie Disga- 
ea 5 (PS4), Oreshika: Tainted Bloodlines (Vita), Atelier Shallie: Alchemists of the Dusk Sea (PS3), The Awakened 
Fate Ultimatum (PS3) oder Toukiden: Kiwami (siehe unten). Davon abgesehen erwarten uns noch weitere Titel, 
deren Lokalisierung derzeit noch nicht angekündigt ist. Die Chancen für eine EU-Veróffentlichung von Bravely 
Second und/oder Final Fantasy Explorers für 3DS stehen zum Beispiel ganz gut. Und mit ganz viel Glück kónnte 
es womöglich sogar Persona 5 (PS3, PS4) noch Ende des Jahres zu uns schaffen, wer weiß? Klar ist jedenfalls 


schon jetzt, dass uns ein starkes JRPG-Jahr bevorsteht. 


Viel Spaß beim Schmókern wünscht euch euer Vik 


Die Oni kehren zurück 
Koei Tecmo bringt Toukiden: Kiwami am 27. März 2015 für PS4 und Vita. 


ACTION-ROLLENSPIEL I Im Fe- 
bruar 2014 veröffentlichte Koei 
Tecmo mit Toukiden: The Age of 
Demons nicht nur eines der gra- 
fisch besten Vita-Spiele bisher, 
sondern auch ein richtig zünftiges 
Hack&Slay-Rollenspiel, das in un- 
serem Test in Ausgabe 04/2014 
eine Wertung von 82 Punkten ein- 
heimsen konnte. Ende März kommt 
nun eine ordentlich aufgemotzte 
Neuveröffentlichung des Action- 
Rollenspiels für PS4 und Vita, die 
auf den Namen Toukiden: Kiwami 
hört. Kiwami bietet im Vergleich zu 
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The Age of Demons eine umfang- 
reichere Story, etwa doppelt so 
viele Monster, neue Slayer, zusätz- 
liche Waffengattungen, mehr Mita- 
ma, zusätzliche Orte, mehr Missi- 
onstypen und überhaupt von allem 
einfach mehr. Kenner von Age of 
Demons können direkt mit der 
neuen Story beginnen, während 
Toukiden-Neulinge am Anfang der 
ursprünglichen Handlung aus The 
Age of Demons einsteigen dürfen. 
Außerdem können die Speicherda- 
ten aus Age of Demons auf Kiwami 
übertragen werden. 


,Unser Dorf wird vom bósen Wolfgangster- 
Monster bedroht! Bitte befreie uns von dieser 
Plage, oh großer Held!" „Ich möchte ein Mobile 
bauen und brauche dafür sieben Radkappen 
von Uwes GTI. Kannst du mir vielleicht wel- 
che bringen?" oder ,Unser kleiner Sebastian 
ist plótzlich verschwunden, bitte geh ihn doch 
suchen.“ — solche oder ähnliche Sätze kennen 
Rollenspieler nur zu gut, schließlich gehören 
Nebenquests in RPGs seit Langem zum Genre- 


Diesmal: Stempelkarten // 
Ni No Kuni: Der Fluch der weißen Königin 


neben den üblichen Goldmünzen und Items 
winken als Belohnung Stempel für sammelbare 
Stempelkarten. Sind genug Stempelkarten voll, 
können diese gegen sehr mächtige Boni der 
Sorte „mehr Erfahrungspunkte für Kämpfe“ 
oder „Oliver kann sich leichter unbemerkt an 
Gegner anpirschen“ eingetauscht werden, die 
den Spielfortschritt deutlich erleichtern. Das 
motiviert dazu, selbst die Nebenquests anzu- 
gehen, die man sonst links liegen lassen wür- 


alle Belohnungen des vor- 
herigen Rangs freischalten 
müsst, bevor ihr an den 
nächsten ran dürft. Da die 
besten Upgrades natürlich 
im letzten Rang verborgen 
sind, wird man nochmals 
dazu motiviert, wirklich alle 


Aufträge zu erledigen, da nur so genug Stempel 
zusammenkommen. Ein derartiges übergeord- 


Was zeichnet ein Spiel- 
element eigentlich aus und 
woran liegt es, dass sich 
manche Features dauerhaft 
im Genre etablieren, wäh- 
rend andere eine einmalige 
Sache bleiben? In „Epic 
Elements“ greife ich beson- 
ders coole, innovative oder 
einzigartige Spielelemente 
іп Japan-Games heraus 

und gehe näher darauf ein, 
warum sie eigentlich so toll 
oder besonders sind. 


Standard. Sofern sie gut gemacht sind, bieten 
Nebenaufträge entweder zusätzliche Einnah- 
mequellen, regen zum Erkunden der Spielwelt 
an oder rücken interessante Nebenfiguren ins 
Rampenlicht und tragen so zur Gesamtatmo- 
sphäre eines Rollenspiels bei. Doch nicht zu 
selten enden Nebenaufgaben in mühsamen 
Fleißarbeiten, die stark an der Motivation krat- 
zen und den Aufwand in einigen Fällen sogar 
nicht mal wert sind. In Ni No Kuni erwartet euch 
eine Myriade von laufintensiven Miniaufträ- 
gen und Monsterjagden, die größtenteils 
wahrlich nicht sehr spannend sind. 
Doch dank des cleveren Stempel- 

karten-Systems sorgen die Entwick- 

ler dafür, dass sich das Erledigen 

dieser Auftráge richtig lohnt. Denn 


de. Zudem sind die Belohnungen in drei Ránge 
mit je sechs Boni unterteilt, wobei ihr zunáchst 


netes Belohnungssystem würde ich mir in we- 
sentlich mehr Rollenspielen wünschen. 


е Stempelkarte 


m 
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VISUAL NOVEL I Das in Japan beliebte Gen- 
re der Visual Novels ist bei uns im Westen zwar 
immer noch stark unterrepräsentiert, gewinnt 
aber immer mehr an Beachtung. Insbesondere 
der kleine amerikanische Publisher Sekai Pro- 
ject hat es sich auf die Fahne geschrieben, Visu- 
al Novels an móglichst viele Spieler zu bringen. 
Zu den bisher von Sekai Project veróffentlich- 
ten Spielen záhlen etwa Sunrider: Mask of Arca- 
dius, Planetarian: The Reverie of a Little Planet 
oder Sakura Spirit — allesamt auf Steam für PC 
verfügbar. Dieses Jahr will der kleine Publisher 
durchstarten und hat sich mit Clannad einen 
richtig dicken Fisch an Land gezogen. Per Kick- 
starter-Kampagne hat Sekai Project eine be- 
eindruckende Summe von 541.161 US-Dollar 
gesammelt (mehr als das Dreifache des Finan- 
zierungsziels!), um die in Japan sehr erfolgrei- 
che Visual Novel ins Englische zu übersetzen 


www.playvier.de 


Visual Novels im Aufwind 


Sekai Project lokalisiert diverse Visual Novels für den Westen. 


und dieses Jahr sowohl auf Steam als auch phy- 
sisch für PC zu veróffentlichen. Zudem wird die 
japanische Originalvertonung ebenfalls enthal- 
ten sein. Das Drama wurde 2004 erstmals für PC 
in Japan veróffentlicht und spáter auf allerhand 
Konsolen portiert. Darin dreht sich alles um den 
Schüler Tomoya Okazaki, der im Verlauf der Sto- 
ry fünf Mitschülerinnen kennenlernt und ihnen 
im Zuge dessen náherkommt. Je nachdem, wel- 
che Entscheidungen ihr in den Dialogen trefft, 
entwickelt sich die Handlung anders und mündet 
in eines der vielen Enden. Wer schon immer ei- 
nen der japanischen Visual-Novel-Klassiker spie- 
len wollte, sollte Clannad definitiv im Auge be- 
halten. Übrigens hatte Sekai Project noch eine 
weitere Kickstarter-Kampagne für die Lokalisie- 
rung der Grisaia-Trilogy am Start, die zu Redakti- 
onsschluss ebenfalls bereits weit über das Finan- 
zierungsziel hinaus geschossen war. 
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SLICE OF LIFE/ACTION I Was 
wáre, wenn Panzergefechte nicht 
nur im Rahmen von Kriegshand- 
lungen stattfinden, sondern auch 
als sportlicher Wettbewerb? Die- 
se Frage beantwortet die lockere 
Anime-Serie Girls und Panzer, die 
typisches Highschool-Drama mit 
rasanter Panzer-Action vermischt. 
Girls und Panzer spielt in einer alter- 
nativen Gegenwart, in der das Ope- 
rieren mit Panzern aus der Ära des 
Zweiten Weltkriegs eine angesehene 
Kunstform für Frauen ist und die jun- 
ge Mädels in der Schule als Unter- 
richtsfach namens Tankery (im Ori- 
ginal „Sensha-do“ = „Der Weg des 
Panzers“) wählen können. Die Serie 
dreht sich um die Highschool-Schü- 
lerin Miho Nishizumi, die gerade 
erst nach Oarai gezogen ist, um dort 
die Oarai Academy zu besuchen. 
Obwohl Miho aus einer sehr ange- 
sehenen Familie von Tankery-Assen 
stammt, hat sie ihre neue Schule 
explizit deshalb gewählt, weil es dort 
seit vielen Jahren keinen Tankery- 
Kurs gibt. Tja, nur dummerweise 
belebt Oarai Academy den Tankery- 
Kurs genau in diesem Schuljahr 
wieder und natürlich bekommt die 
Studentenpräsidentin sehr schnell 
Wind von Mihos Herkunft und ver- 

sucht, sie mit allen Mitteln 


PREIS 
Ca. 35 Euro 


SPRACHEN/UNTERTITEL 


EE. [E 


LAUFZEIT 
300 Min. 


dazu zu drángen, den 
Kurs zu wáhlen. 
Denn Oarai muss 
auf Drángen des 
Kulturministeri- 
ums an der kom- 
menden Nationalen 
Tankery-Meisterschaft 
teilnehmen und Miho ist 
die einzige Schülerin mit praktischer 
Erfahrung in einem Panzer. Glück- 
licherweise wird sie dabei aber von 
ihren neuen Freundinnen Saori Ta- 
kebe und Hana Isuzu unterstützt 
und freundet sich kurz darauf außer- 
dem mit der Panzerfanatikerin Yuka- 
ri Akiyama und der ständig müden, 
aber blitzgescheiten Mako Reizei an. 
Diese fünf bilden das Anführer-Team 
der Oarai Panzer-Division, die im 
Verlauf der Serie um weitere Teams 
erweitert wird. 

Girls und Panzer gelingt dabei 
stets ein gut ausbalancierter Spagat 
zwischen typischen Alltagsszenen 
und fetzigen Panzerschlachten. Auf 
der einen Seite erlebt man mit, wie 
sich Miho zur geschickten Panzer- 
kommandantin mausert, während 
sich die Mädels näherkommen, aus- 
gelassen miteinander umgehen und 
ihre persönlichen Probleme gemein- 
sam überwinden. Auf der anderen 
Seite kommen auch Panzer-Fans 
nicht zu kurz, da die Macher sehr 
detailverliebt an die Darstellung und 
Umsetzung der eisernen Kolosse 
gegangen sind und während der 
Gefechte auch nicht mit Fachbegrif- 
fen oder interessanten Infos zu den 
Panzern sparen. Unterm Strich ein 
schöner Geheimtipp für Fans von lo- 
ckeren Animes und Panzern. 


Girls und Panzer 


Highschool Girls + Panzer = lockere Anime-Unterhaltung! 


L = r d ON 
Kameradschaft, Schulalltag und Selbstverwirklichung sind 


e 
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: Bei der Umsetzung der Panzer haben die Mach 


Vorbild: Jede Schule in Girls und Panzer ist einer großen Nation des Zweiten Weltkriegs 
nachempfunden. Die St. Gloriana Girls High School steht zum Beispiel für England. 


PREIS 
Ca. 20 Euro 
nd Zusätzlich zur Serie gibt es sechs OVA-Folgen zusammen auf einer Blu-ray/DVD. 
E EE Inhaltlich reichen die OVAs von einem Strandausflug (hallo Fan-Service!) über 
LAUFZEIT zusätzliche Szenen zu den Geschehnissen während des Turniers in der Serie bis 


74 Min. 


hin zu einer Tour durch die Oarai Academy. Ganz abgesehen von der kurzen Lauf- 
zeit würde ich euch den Kauf der OVAs nur dann empfehlen, wenn euch Girls und 
Panzer total gefallen hat und ihr unbedingt mehr braucht. Einen substanziellen Beitrag 
zur Serie liefern die OVAs nämlich nicht, sie sind eindeutig als reiner Fan-Service gedacht. 
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Bildrechte für alle Bilder: Sentai Filmworks 


Ihr habt Fragen, Anregungen oder Kritik zu Vik in 

Werdet Fan auf: Japan? Oder ihr wollt einfach mal mit mir über ja- 
panische (Rollen-)Spiele und sonstigen japanbe- 

facebook zogenen Nerdkram diskutieren? Dann schreibt 
PER: mir doch! Meine Kontaktdaten findet ihr direkt 
facebook.de/vikinjapan unter diesen Zeilen. Vik in Japan soll nämlich nicht nur 


für euch, sondern auch mit euch stattfinden. Und zwar 
genau hier, in der Community Area. Doch um die mit 
Leben zu füllen, ist eure Beteiligung notwendig! Eure 
coolsten Zuschriften landen dann in diesem Bereich. 
Außerdem erwarten euch in dieser Rubrik gelegentlich 
Gewinnspiele, Community-Aktionen und noch mehr. 


Schreibt mir eine E-Mail an: viktor.eippert@computec.de oder schickt mir Fragen/Anregungen/Feedback per Post an: 
Computec Media AG e Viktor Eippert/Vik in Japan e Dr.-Mack-Straße 83 • 90762 Fürth 


Gewinnspiel: Kingdom Hearts HD 2.5 Remix 


Frohe Kunde für alle Fans von Kingdom Hearts, denn dank der freundlichen Unterstützung von Square Enix sowie Koch Media habe ich erneut 
feine Gewinnspielpreise für euch parat — diesmal rund um den zweiten HD-Remix für PS3! Neben der limitierten (und inzwischen vergrif- 
fenen) Collector’s Edition könnt ihr einen schickes, gerahmtes Gemälde und eine Sora-Figur von Play Arts Kai gewinnen. Wer am Gewinnspiel 
teilnehmen möchte, muss mir lediglich verraten, welche der Welten in Kingdom Hearts (alle Spiele zählen) eure liebste ist und warum. Die 


besten Beiträge landen nächste Ausgabe in der Community Area, ihr könnt also sehr gerne ausführlich antworten. Meine Kontaktdaten findet 
ihr wie üblich oben auf dieser Seite. 


Viel Glück! Teilnahmeschluss: 18. Februar 2015 


Inhalt: 
- Kingdom Hearts HD 1.5 Remix 
- Kingdom Hearts HD 2.5 Remix 


Sora-Figur von Play Arts Kai 


- Steelbook 

- 30-seitiges Hardcover-Artbook - Са. В 95 mm x T 55 mm H 210 mm 

- 24 cm großer - Accessoires: Alternative Hände, 
Schattenlurch-Plüschie Königsanhänger-Schlüsselschwert, 

- Anstecker Sternentreue 


Gerahmtes Bild zu 
Kingdom Hearts HD 2.5 Remix 


Teilnahmeberechtigt sind alle play*-Leser mit Ausnahme der Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA GmbH. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Preise können nicht bar ausgezahlt werden. Der Teilnehmer erklärt sich damit einverstanden, dass sein Name sowie seine Zusendung abgedruckt werden. 
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Ein Blick in die Zukunft: Was euch 2015 in dem hart umkämpften |. 
Prügel-Genre erwartet und wo ihr selbst am besten anfangt. 
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Passend zur Ankündigung von Street 
Fighter 5 für die PS4 und dem in letzter 
Zeit allgemeinen Zufluss an neuen, 
japanischen Prügelspielen gibt es in 
dieser Ausgabe von Vik In Japan einen 
kleinen Gastheitrag von Marco, der 


ansonsten für die beiden Schwester- 
magazine N-ZONE und XBG Games 
schreibt. Marco beschäftigt sich bereits 
seit zwölf Jahren professionell mit 

der Beat-'em-Up-Szene und hat schon 
mehrfach an internationalen Turnieren 
teilgenommen. 


SPECIAL | „Ah, das ist doch dieser Ryu 
aus Street Fighter 2, den hab ich früher 
auch immer auf dem Super Nintendo 
gespielt. Pass auf, ich hau dich jetzt 
kaputt mit dem!“ Genau diesen oder 
einen recht ähnlichen Satz haben be- 
stimmt schon viele Spieler mal gehört 
oder gar selbst von sich gegeben, als 
Capcom vor mittlerweile sechs Jahren 
mit Street Fighter 4 auf PS3 und Xbox 
360 ein altgedientes Genre aus dem 
Winterschlaf holte. Das Comeback er- 
wies sich als weltweiter Erfolg: Überall 
auf der Welt deckten sich die Zocker 
gegenseitig wieder mit Hadokens, So- 
nic Booms und Spinning Bird Kicks ein, 
wie sie es schon Anfang der 90er getan 
haben. Vielen reichte es hier, einfach 
nur nebenbei ein wenig zu daddeln 
und dabei in Nostalgie zu schwelgen. 
Bei einem kleinen Prozentsatz hinge- 
gen entwickelte sich langsam Ehrgeiz 
und die Motivation, besser zu werden. 
Nach ein paar Stündchen im Trai- 
ningsmodus wurden sogleich andere 
Spieler übers Internet herausgefordert, 
wo dann früher oder später Sätze wie 
,Wieso trifft der mich, ich hab doch 
oben geblockt??" oder „Ja klaaar, na- 
türlich wirft der mich jetzt dreimal hin- 
tereinander!“ Nanu? Was war passiert? 
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Waren die vielen eingeübten Combos 
etwa vóllig umsonst? Nicht unbedingt, 
aber hóchstwahrscheinlich hattet ihr 
einfach nur das Glück/Pech, gegen 
einen Profi mit jahrelanger Erfahrung 
anzutreten. Jetzt, wo Capcom mit 
Street Fighter 5 die nächste Episode 
der Prügel-Legende angekündigt hat, 
kann man schon sicher sagen: Dieses 
Online-Szenario wird sich wiederholen. 
Wer jetzt bereits den Entschluss fasst, 
auf der Gewinnerseite zu stehen, darf 
frohlocken, denn schon jetzt gibt es 
noch allerhand aktuelle und beliebte 
Titel, bei denen man sich in die Materie 
der Beat 'em Ups einarbeiten kann. 


Die Wahl des Arbeitsgerätes 

Einarbeiten ist hier ein überaus pas- 
sendes Wort, denn was schon in 
anderen kompetitiven Spielen wie 
Dota 2, Starcraft oder diversen Are- 
na-Shootern gilt, ist bei Prügelspie- 
len nicht weniger relevant. Zunáchst 
einmal ist es wichtig, ausreichend 
Kontrolle in den eigenen Spielfluss zu 
kriegen, denn durch planloses But- 
tonmashing erreicht ihr hóchstens 
kurzfristig etwas gegen ebenso unge- 
übte Spieler. Ob ihr dabei mit einem 
normalen Gamepad oder einem Arca- 


Legendär: Das wohl bekannteste Duo aller Beat em | Ups: 
Street Fighter 2 Wird nach wie vor aut Turnieren gespielt 


~ 


de-Stick an- 


tretet, ДА 


hängt 
schlicht von 
der persönlichen 


Vorliebe ab, denn 
das klobige Spiel- 
hallen-Equipment 
macht aus euch 
nicht automatisch 
einen besseren 
Spieler. Zu beach- 
ten ist lediglich, dass 
Sticks die originalge- 
treue Methode darstellen, 
ein Beat 'em Up zu spielen 
— diverse Features in einem 
Titel kónnten mit dem Button- 
Layout eines Arcade-Sticks also 
um einiges einfacher ausgeführt 
werden als auf einem Pad. Hinzu 
kommt, dass es durchaus einige Wo- 
chen dauern kann, bis man sich mit 
dem neuen Gerát eingespielt hat 
und jeder Tastendruck richtig sitzt. 
DurchbeiBen lohnt sich allerdings, 
denn hat man erst einmal Gefallen 
daran gefunden, sorgt das Zocken 
mit dem Spielhallen-Equipment für 
erheblich mehr SpaB am Spielen. 
Der Kauf einer solchen Hardware 


|. = 


Der Kónig istd da: Street Fighter 5 dürfte wenn es Е. 2015 
erscheint, der, wichtigste Prügler in diesem Jahr werden. 
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ets rock; Das neue Beat 'em Up Guilty Gear Xrd. verbindet 74 
Sehr hohe Komplexität mit einem feinen Metal-Soundtrack: 
à 9999 - 
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Die Genre-Bezeichnung Beat em Up wird nur im deutschsprachigen Raum mit Titeln wie Street Fighter in 
Verbindung gebracht. Solltet ihr diesen Begriff in England, Frankreich oder Japan verwenden, wird euer 
Gesprächspartner eine andere Art von Prügelspiel im Kopf haben, nämlich Sidescroller wie Final Fight oder 
Streets of Rage. Außerhalb Deutschlands wird das Genre schlicht als Fighting Game bezeichnet. Solltet ihr 
euch also in internationalen Foren bewegen, ist es hilfreich, diesen Unterschied zu kennen. 


sollte 
jedoch 
nur erfolgen, 
wenn ihr 
euch bei eu- 

rem Vorhaben, Beat 'em Ups zu lernen, 
absolut sicher seid. Für ein vernünftiges 
Gerát der Marke Qanba, Hori oder MadCatz 
werden schon gerne mal 100 Euro fállig, 
von billigen Alternativen haltet ihr besser 
gleich Abstand. Auch abseits der Hand- 
Augen-Koordination gibt es vieles, was den 
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Damage IE! 
Combo Damage 3178 
Max Combo Damage 4575 
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Ch 
Oben angekommen: B/azBlue von Arc System Works ist in 
den japanischen Arcades nach wie vor sehr hoch im Kurs: 
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Einstieg in die Materie zu einem regelrechten 
Lernprozess macht. Es sind nämlich nicht die 
mehr oder wenigen schweren Combos eines 
Spiels, welche dem Genre eine hohe Komple- 
xität verleihen. Bevor ihr eure wirkungsvollen 
Kombinationen anwenden könnt, muss euer 
Gegner zunächst in die richtige Situation 
und Position gebracht werden. Es gilt also 
herauszufinden, welche Attacken der eige- 
nen Figur am besten geeignet sind, um den 
Kontrahenten auf Abstand zu halten oder 
eine passende Lücke für einen Gegenangriff 


=> 

Ja 

> 
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zu schaffen. Schon hier zeigt sich 
eindeutig, dass Beat 'em Ups zual- 
lererst eine Kopfsache sind. Schon 
seinen Gegner zu unüberlegten 
Sprüngen zu verleiten, kann maß- 
geblich Anteil am Ausgang des 
Matches haben. Da jede Bewe- 
gung im Kampf innerhalb von Se- 
kunden Konsequenzen nach sich 
zieht und für neue Gegebenheiten 
sorgt, ist wáhrend des Kampfes 
sehr viel Konzentration vonnóten. 
Antrainieren kann man all dies 
nicht, denn das Lesen, Kódern 
und Ausmanóvrieren des Feindes 
ist eine Erfahrungssache, die man 
sich durch Tausende von Matches 
erarbeitet. Durch diese Basics 
wird der Einstieg in ein neues Spiel 
aber erheblich vereinfacht — ganz 
bei null fángt man nach einer ge- 
wissen Weile also nicht mehr an. 
Wer es geschafft hat, bis zu die- 
sem Zeitpunkt am Ball zu bleiben, 
kann sich zudem langsam mit der 
Überlegung anfreunden, seine 
Fühler in die professionelle Tur- 
nier-Szene auszustrecken. Obwohl 
jedes moderne Beat 'em Up heut- 
zutage über das Internet spielbar 
ist, sind es doch gerade die Offline- 
Turniere, welche den Hóhepunkt 
dieses Genres darstellen. 


"Man — sich: King of Fighters, Ar der 13. "Teil und : 
"Street Fighter können; auf eine e lange Rivalität ЖСК СКӨТ НКЕ 


Die Früchte harter Arbeit 

Erst hier kommen die wirklichen 
Kónner des Spiels zusammen, oft 
haben sie eine weite Anreise hinter 
sich — bei besonders prestigetrách- 
tigen Veranstaltungen gar aus dem 
Ausland. Selbst dann, wenn man 
frühzeitig aus dem Turnier ausschei- 
det, nimmt man durch das Fachsim- 
peln mit Gleichgesinnten trotzdem 
eine ganze Menge an Erfahrung mit 
nach Hause. Vielleicht ergibt sich 
hierdurch sogar die Lósung des Pro- 
blems gegen einen gewissen Cha- 
rakter, mit dem man vorher immer 
wieder seine Schwierigkeiten hatte. 
Sobald aber das Finale ansteht, 
versammeln sich alle Spieler rund 
um die beiden letzten verbliebenen 
Teilnehmer, feuern ihren Favoriten 
an und jubeln frenetisch, wenn ei- 
ner von ihnen zur Combo ansetzt 
oder mittendrin einen Fehler macht. 
Steht dann auch noch die letzte 
Runde an und beide Kontrahenten 
haben nur noch wenig Lebensener- 
gie, ist die Spannung im Saal kaum 


Wer nur alleine in den heimischen vier Wänden gegen die CPU antritt, wird sich auf lange Sicht 
kaum verbessern. Daher fix diese Seiten angesurft und alle wichtigen Information wie ein 
Schwamm aufsaugen: 


www.shoryuken.com — Die aktuell größte und bekannteste Plattform, die sich professionell mit 
dem Genre auseinandersetzt. News, Strategie-Guides und Updates zu den international wichtigsten 
Turnieren gibt es immer hier. 


www.dustloop.com – Nicht so groß wie shoryuken.com, dafür aber das informationsreichste Forum 
zu allen Titeln von Arc System Works, Examu und anderen Herstellern von Anime-Prüglern. Auch das 
detailreiche Wiki mit sehr tiefgründiger Materie ist nicht zu verachten. 


www.hardedpe.org — Die erste Anlaufstelle für deutschsprachige Spieler, welche vor allem mit Infos 
über Turniere in Deutschland informiert werden wollen. Auch europäische Events werden hier im 
Vorfeld angekündigt, üblicherweise von den Veranstaltern selbst. 


www.tekkentreff.de — Der Name verrät es schon: Hier kommt alles Deutschsprachige 
zusammen, das sich mit Bandai Namcos Vorzeige-Prügler auseinandersetzt. 


www.virtualdojo.at — Der Geheimtipp für alle Prügel-Fans aus Wien: In einer mittlerweile 
toll ausgestatteten Location habt ihr sogar die Möglichkeit, klassische Fighting Games 
direkt am Arcade-Automaten zu zocken. 


noch zu ertragen — bis dann aber 
doch ein großes K.O. in der Mit- 
te des Bildschirms erscheint und 
die Menge in Jubel ausbricht. Das 
immer noch beste Beispiel dürfte 
der berühmte Moment #37 vom 


Fanservice: Davon haben Beat’ em Ups einiges zu bieten, 
sowohl Tekken 7 (oben) als auch Dead or Alive 5 (rechts). 


Evolution-Turnier in Las Ve- Á 
gas sein. Schaut euch den 
kurzen Ausschnitt an und 
ihr wisst, was die Faszi- 
nation an Beat 'em Ups 
ausmacht. 


Qual der Wahl 

Die alles entscheidende Frage ist 
jetzt natürlich, mit welchem der 
vielen Titel man denn nun begin- 
nen sollte. Auch im Jahr 2015 
stellt Street Fighter 4, das mit der 
Ultra-Edition zwischenzeitlich beim 
dritten Update angekommen ist, 
nach wie vor die beste Einstiegs- 
möglichkeit dar. Zu verdanken hat 
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Street Fighter 4 dies logischerweise 
dem hohen Ausmaß an legendären 
Kult-Charakteren wie Ryu, Guile 
oder M. Bison — und das sind nur 
drei von mittlerweile insgesamt 44 
spielbaren Kämpfern. Hinzu kom- 
men noch Faktoren wie ein eher 
gemäßigtes Spieltempo, schnell 
zu erlernende Basics und generell 
leicht zu überschauende Spielsitu- 


Zu nischig: Sehr viele Fighting Games, wie etwa Dengeki - 
Bunko, überschreiten niemals die Landesgrenzen Japans. 


Du hast Hunger und gehst in die 
Küche. Womit kehrst du zurück ins 


Gesichtern drauf (2) 


Ein Rieseneimer voller knuspriger 
Chicken Wings (4) 
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Welche dieser Personen würdest 
du am ehesten als Ikone ansehen? 


Wie wichtig ist dir in einem Beat 
'em Up die Hintergrundstory? 


Wohnzimmer? Hugh Jackman (4) Schon ein bisschen (4) 

Brot und Butter (1) Hayao Miyazaki (3) Och joa (1) 

Sechser-Pack Red Bull (3) Jackie Chan (1) Voll wichtig (3) 

Total niedliche Cupcakes mit David Guetta (2) УЬ. Beat'em Ups haben eine Story? (2) 
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IT'S MAHVEL, BABY: Ultimate Marvel vs. Capcom 3. P 4 : 
ist beonders in den USA nach wie vor extrem beliebt. 2 


ationen, in denen man als Anfánger 
nicht, von Effekten geblendet, voll- 
kommen überrannt wird. Da Street 
Fighter 4 weltweit nach wie vor eine 
recht groBe Community aus vielen 
Spielern vorweisen kann, durch die 
es jederzeit Gegner zum Trainieren 
gibt, sind Genre-Neueinsteiger hier 
am besten aufgehoben. Es ist davon 
auszugehen, dass Street Fighter 5 
spielerisch in eine ähnliche Rich- 
tung gehen und deshalb von dieser 
Welle des Erfolges profitieren wird. 
Wesentlich mehr Zeit und Übung 


braucht ihr allerdings, 
wenn ihr einen Blick 

auf die Nischentitel 

des ohnehin eher 

kleineren Genres werft 
und euch längerfristig mit diesen 
beschäftigen wollt. Von BlazBlue 
über Arcana Heart und Persona 4 
Arena bis hin zu Guilty Gear weisen 
all diese Spiele, oftmals auch als 
Airdasher bezeichnet, mehrere Ge- 
meinsamkeiten auf. Vom wohl recht 
offensichtlichen Anime-Art-Style 
mal abgesehen bieten Fighting 


THIVIH 3 • • • . . . . .. .. 


Mit dem Begriff Kusoge (sprich: Kssogeh) werden in Japan Spiele beschrieben, die oftmals von 
minderer Qualität sind, aber trotzdem noch einen gewissen Charme vorweisen können – das 
Aquivalent im Westen wäre also das Trash-Genre. Auch bei Beat 'em Ups gibt es einige Vertreter, 


die man getrost als Kusoge bezeichnen könnte. Der aktuellste , Vertreter" davon dürfte Dengeki 
Bunko Fighting Climax (links) darstellen: In dem Prügler, der auf der PS3 im November letzten 
Jahres erschienen, treten verschiedene Charaktere aus Valkyria Chronicles, Sword Art Online 
oder Toradora! gegeneinander an. Ausschlaggebend für die Kusoge-Bezeichnung waren vor 
allem die schlechte Charakterbalance und das technisch niedrige Niveau. 


Dein Lieblingsclub hat wegen 
Renovierungsarbeiten geschlossen. 


Du bist überraschend Millionär 
geworden. Was gönnst du dir als 
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Welcher Kampfstil liegt dir am 
ehesten? 


Wie verbringst du den Abend? Erstes? Schnell und effizient zuschlagen (1) 

Endlich mal Oculus Rift auspro- Ein fettes Apartment in Akihabara (3) ^ Nachtreten, wenn der Gegner auf 

bieren! (2) Ein riesiges Schachbrett mit dem Boden liegt (2) 

Mit Liegestützen (1) lebenden Spielfiguren (2) 100-Hit-Combos (4) 

Ich sortiere meine Spider- Mein eigenes 3D-Kino (4) Ich hab ein riesiges Schwert, ich T 
Man-Comicsammlung. Streng Nichts. Ich fokussiere meinen brauche keinen Kampfstil (3) 

alphabetisch (4) Geist auf das 


Ich starte einen Serien-Marathon 
und schaue Ninja Scroll, Hokuto No 
Ken und Love Live (3) FON 
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Wesentliche (1) 


Games  die- 
ser Art oft viel 
mehr Features 
als etwa Street 
Fighter und 
die Charaktere 

unterscheiden 
sich sehr stark 
voneinander, was 

Fertigkeiten, Spielwei- 
se und auch Kórperproportionen 
angeht. Daraus resultiert eine weit 
größere Komplexität, die sowohl 

Fluch als auch Segen ist. Auf der 

einen Seite ist zwar noch mehr 

Zeit im Trainingsmodus und mehr 

Lernbereitschaft gefragt, dafür wie- 

derum ergeben sich im Match viel 

mehr Móglichkeiten, seinen Gegner 
zu knacken oder sich selbst in der 

Defensive zur Wehr zu setzen. 


Was ist dein Traumberuf? 
Flugbegleiter (3) 

Jongleur (2) 
Comicbuchverkäufer (4) 


Mr. Universe (1) ES 


Thunfisch (2) 


Irgendwas Genmanipuliertes (4) Das entscheide ich ganz kurz 


Für welches Haustier würdest 
du dich entscheiden? 


Ein Husky. Mit denen kannman Schale? 
prima joggen gehen (1) 


Von allen Seiten 

Sollte die 2D-Schiene gar nicht 
so euer Ding sein, habt ihr mit 
Tekken, Dead or Alive oder Virtua 
Fighter auch bei 3D-Kloppern eine 
breite Auswahl und eine recht nied- 
rige Einstiegshürde. Speziell bei 
Virtua Fighter ist jedoch Vorsicht 
geboten, denn das Beat em Up aus 
dem Hause Sega gehórt, auf hó- 
herem Niveau gespielt, zu den kom- 
plexesten Videospielen überhaupt. 
Wer jetzt vor der Wahl zwischen 2D 
und 3D steht und sich überrumpelt 
fühlt, sollte nicht gleich verzagen, 
sondern einfach mal in die für ihn 
interessanten Titel  reinspielen. 
Grundsätzlich merkt man schon 
nach einigen Stunden, ob der Ti- 
tel einem zusagt oder man sein 
Glück doch lieber anderswo suchen 
möchte. Die Grundfaszination, ob 
es nun Street Fighter, Tekken oder 
BlazBlue ist, bleibt allerdings die- 
selbe: Mit genügend Motivation 
und vielleicht auch einem ebenso 
engagierten Mitspieler an eurer 
Seite könnt ihr euch mit dem Beat 
'em Up eurer Wahl Monate oder gar 
Jahre bescháftigen. Gerade wenn 
man dem anfánglichen Irrglauben 
erliegt, das Ende der Fahnenstange 
erreicht zu haben, findet man doch 
immer wieder einen Gegner, der 
noch besser ist und den es fortan 
zu schlagen gilt. Also, worauf wartet 
ihr noch? Euer innerer Ryu schreit 
fórmlich danach, von euch entfes- 
selt zu werden. MC 


Die Verwandten kommen zu 
Besuch. Wie wirfst du dich in 


Du hast die Beat-'em-Up- 
Weltmeisterschaft gewonnen. 
Wem dankst du in deiner Rede 
Mit meinen Buffalo-Schuhen (1) Zuerst? 

Metal-Shirt und Tarnhose (3) Daisuke Ishiwatari (3) 

Ich bin Iron-Man! (4) Yu Suzuki (2) 

Stan Lee (4) 

Dem Wasserfall, unter dem ich 
täglich drei Stunden trainierte 


vorm Eintreffen (2) 


UI 
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WülniT EINSTEIGEN? 


Grundsätzlich gilt: Spielt das, was euch am meisten anmacht, und bringt ausreichend Lernbereit- 
schaft mit. Die absoluten Basics sind für jedes Beat 'em Up gültig und lassen sich quasi universell 
einsetzen. Da ihr langfristig natürlich Gegner zum Austoben braucht, ist Ultra Street Fighter 4 
aktuell das Spiel eurer Wahl. Habt ihr euch hier schon ausreichend eingearheitet, werdet ihr in 
Street Fighter 5 einen enormen Vorsprung vor anderen Anfängern haben. Steht euch hingegen der 
Sinn nach bunten Anime-Prügeleien, ist Guilty Gear Xrd Sign die aktuell beste Empfehlung. Guilty 
Gearist erst im Dezember in Japan und den USA erschienen und daher auch hierzulande bei den 
Importeuren noch sehr frisch, jetzt ist jetzt die beste Gelegenheit, um in das Spiel einzusteigen. 
Sehr vorbildlich: Umfangreiche Tutorials bringen euch nicht nur die einzelnen Charaktere bei, es 
werden auch alle Features und eventuelle Spielsituationen anhand eines Beispiels erklárt. Nach 
anfänglichen Lag-Problemen ist der Titel nach dem letzten Update auch online flüssig spielbar. 
Eine europäische Veröffentlichung steht noch aus, soll 2015 aber kommen. 


Guilty Gear Xrd: Kar neueste Werk von Kr System F 
Works ist sowohl für PS4 als Auch für die PS3e erhältlich. < 
ЛЕШЕ. 
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Die folgenden Inhalten kónnen wir euch in dieser digitalen Ausgabe der play4 


aufgrund einer Vertraulichkeitsvereinbarung mit Square Enix erst ab 
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Die folgenden Inhalten kónnen wir euch in dieser digitalen Ausgabe der play4 
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Die Schöne und das Biest: Grafisch sehen sowohl die Umgebungen 
als auch die Kreaturen dank der CryEngine 4 fantastisch aus. 


Емо 


Nach rund 20 Stunden Spielzeit ziehen wir unser vorláufiges Fazit. 


ONLINE-SHOOTER | Evolve gehört 
ohne Frage zu den ungewöhnlichs- 
ten Spielen der letzten Jahre und 
hat dafür auch zu Recht viele Vor- 
schusslorbeeren abgeräumt. Kein 
anderes Entwicklerstudio ist bis- 
lang auf die verrückte Idee gekom- 
men, ein Team bestehend aus vier 
Spielern gegen ein ebenfalls von 
einem Menschen gesteuertes gi- 
gantisches Ungeheuer antreten zu 
lassen. Auch wenn das Grundkon- 
zept der futuristischen Monsterhatz 
auf dem Papier vielversprechend 
klingt, muss man zugleich auch sa- 
gen, dass bei einem derart unortho- 
doxen Online-Shooter auch mäch- 
tig viel schiefgehen kann. So kann 
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zum Beispiel das Balancing zwi- 
schen dem Hunter-Team und dem 
Monster eher schlecht als recht 
funktionieren. Auch die Motivati- 
on für Genreneulinge ist eine Fra- 
ge für sich, zumal Entwickler Turtle 
Rock bewusst auf eine storylastige 
Kampagne verzichtet. Ein weite- 
rer groBer Stolperstein liegt in den 
Karten der Monsterjagd: Damit das 
Gefühl einer spannenden Pirsch 
glaubwürdig rüberkommt, müssen 
die Spielareale groß genug sein und 
viele Verstecke für das Ungetüm 
bieten, die Maps dürfen am Ende 
aber auch nicht zu weitláufig aus- 
fallen. Zu guter Letzt sollte auch die 
Abwechslung im Spiel stimmen, wo- 
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für grundverschiedene Gefechts- 
varianten vonnóten sind. 

Wir konnten uns selbst von 
diesen Qualitáten anhand einer 
inhaltlich finalen PC-Testversi- 
on überzeugen. Auf eine Wertung 
verzichten wir trotz der Nähe zur 
Konsolenfassung, da wir noch 
nicht den Live-Betrieb mit 
Tausenden von Spielern 
erlebt haben. Stattdes- 4 
sen klären wir euch — /^ * 
darüber auf, ob die / 
einzelnen Elemen- / 
te von Evolve tat- / 
sáchlich so gut 
wie gedacht funk- / 
tionieren. Е. 0, У j | ж i 

E d 
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darum, insgesamt fünf Überleben 


Котта lecker bei mich bei: In dies rante geht es aufseiten der Hunte 
u einem Evakuierungsschiff zu begleiten. 


X 


E ј 
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Den Insgesamt sechs Eier müssen die Hunter in dieser Variante _“ XN 


zerstóren. Das Monster kann kleine Helferlein aus den Eiern schlüpfen lassen. 


Statt wie Call of Duty oder Battle- 
field setzt Evolve nicht auf eine 
schier unüberschaubare Anzahl an 
leicht unterschiedlichen Spielva- 
rianten, sondern auf lediglich vier 
— dafür aber grundverschiedene 
— Modi. Ob das am Ende für Hun- 
derte von abwechslungsreichen 
Spielstunden ausreichen wird, 
können wir zu diesem Zeitpunkt 
schlecht sagen. In den ersten 20 
pielstunden sorgten die unter- 


www.playvier.de 


m Einze spielermo us könnt ihr als Hunter jederzeit zwische 
йеп Charakteren wechseln. Die K KI-Kollegen leisten aber auch sehr gute Arbeit. 
„ ШИША. шыш e 
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schiedlichen Gefechtsarten aber 
unserer Meinung nach für mehr als 
genügend Variation. Das lag vor al- 
lem daran, dass man sowohl aufsei- 
ten der Jäger als auch als Monster 
mal der Gejagte und mal in der Rol- 
le des Angreifers ist. 


Alles eine Frage der Zeit 

So већ es etwa im Nest-Modus dar- 
um, dass die Jäger insgesamt sechs 
Eier des Ungetüms zerstören. Als 


ш ћаџа! Im Verteidigungs-Modus muss das | s Monster innerhalb einer bestimmte) j^ 
Zeit drei EIE zerstóren. n.Dem ^ Biest st stehen kleinere Ungetüme zur Seite. 


Ja, Wo isser denn? Hier gilt es als Jäger möglichst schnell das Monster, A 


ausfindig zu machen, damit es sich | nicht wei weiterentwickeln kann. S ҚА 5 


Monster hat man іп dieser Variante 
kaum die Móglichkeit, sich viel Zeit 
zum Weiterentwickeln (und somit 
zum Verbessern der Spezialfáhig- 
keiten) zu lassen, da die Hunter un- 
gestórt innerhalb weniger Minuten 
die Brut in Flammen aufgehen las- 
sen. Im Jagd-Modus kann das Un- 
getüm dagegen fast in aller Ruhe 
kleinere Kreaturen erlegen, damit 
es máchtiger wird — vorausgesetzt, 
die Hunter finden es nicht. Am bes- 


ür Einzelkämpfer? 


Obwohl Evolve an sich ein Online- 
Shooter ist, könnt ihr in allen Spiel- 
modi auch gegen Bots antreten. 
Wir raten reinen Offline-Spielern 
trotzdem vom Kauf ab, schon allei- 
ne wegen der nicht vorhandenen 
Einzelspielerkampagne. 

Was an sich nur der Übung 
dient, stellt sich jedoch am Ende als 
kurzweiliger Solo-Spaß heraus. Das 
liegt vor allem an den intelligenten 
Bots und an der Möglichkeit, jeder- 
zeit per Knopfdruck zwischen den 
Gruppenmitgliedern zu wechseln. 
Die Computergegner überraschen 
euch dabei sowohl in der Rolle ei- 
nes Monsters als auch des Jäger- 
Teams durch kluge Taktiken. So ist 
die KI zum Beispiel in der Lage, sich 


ten hat uns der sogenannte Evacu- 
ation-Modus gefallen, in dem fünf 
unterschiedliche Missionen hinter- 
einander gespielt werden. Die Mini- 
Kampagne ist nicht nur wegen der 
Abwechslung interessant, sondern 
auch, weil die Ausgänge der Ge- 
fechte die folgenden Kämpfe etwa 
durch zusátzliche Verteidigungs- 
türme oder KI-Gegner variieren. Als 
Bonus winken zudem noch Extra- 
Erfahrungspunkte. 


als Monster erfolgreich vor eurem 
Hunter-Team zu verstecken und 
sich auf diese Weise still und heim- 
lich weiterzuentwickeln. Gerade 
wenn man schon die Jagd aufgeben 
möchte, greift das Ungetüm euch 
an, zieht sich aber auch just im rich- 
tigen Moment zurück, sobald man 
ihm zu viel Schaden zufügt. Wenn 
man dann aber selbst die Rolle des 
Monsters übernimmt, bekommt 
man von Anfang an große Schwie- 
rigkeiten, dem Hunter-Team aus 
dem Weg zu gehen. Die KI-Gruppe 
agiert obendrein sehr gut zusam- 
men und setzt die Spezialfáhigkei- 
ten wie etwa die orbitalen Raketen- 
schláge oder die Harpunenfallen 
fast perfekt ein. 
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` Futuristisch: Alle Karten haben eine eigene Thematik. Was die 
Vertikalität angeht, sind die Maps sich jedoch ziemlich ähnlich. 


Mit insgesamt zwölf Karten für die 
Modi „Nest“, „Rettung“ und „Jagd“ 
sowie vier weiteren für die Verteidi- 
gungsgefechte ist die Auswahl an 
Kampfarenen in Evolve für Genre- 
verhältnisse relativ üppig geraten. 
Obendrein hat Turtle Rock ver- 
sprochen, kostenlosen Nachschub 
nach Release zu liefern. Zudem 
sollte man bedenken, dass es sich 
bei den Jagdgründen um Areale 
handelt, die von ihren großen Di- 
mensionen fast schon den gigan- 


tischen Conquest-Karten von Batt- 
lefield 4 ähneln. Was die Optik der 
Maps angeht, müssen wir ebenfalls 
den Hut vor den Entwicklern zie- 
hen: Jeder einzelne Level hat eine 
ganz eigene, detailliert und liebe- 
voll dargestellte Thematik und da- 
mit auch einen großen Wieder- 
erkennungswert. 

Wir müssen aber gestehen, 
dass wir eine Weile brauchten, bis 
wir uns mit den Eigenheiten der 
einzelnen Karten auskannten und 


orsicht! Nicht nur ur harm үн: Кёппеп sichinden - б FA 
« Büschen verstecken — auch Monste er Goliath ist dazu in der Lage. ~ ` | 


So wussten, wo man sich am bes- 
ten als Monster verstecken kann 
und wo man am ehesten aufseiten 
der Jäger eine tödliche Falle auf- 
bauen kann. 


Einfach toll 

Wie bereits Titanfall und Call of 
Duty: Advanced Warfare setzt Evol- 
ve auf Vertikalitát bei den Maps. 
Dank der Jetpacks der Jáger und 
den Flug- sowie Sprungfáhigkeiten 
der Bestien ergeben sich so inte- 


ressante Gefechte in luftigen Hó- 
hen. Schón ist ebenfalls, dass die 
Umgebungen gut mit Flora und 
Fauna gefüllt sind. So kónnt ihr 
euch als Monster nicht nur in den 
Büschen verstecken, sondern auch 
kleinere und auch mal größere Kre- 
aturen auf die Hunter hetzen. 

Insgesamt sind wir mehr als zu- 
frieden mit den Karten von Evolve. 
Sowohl die Atmosphäre als auch 
das Design gehören zum Besten 
im Genre. 


Vier Freunde 


Ein Hunter-Team besteht aus vier 
unterschiedlichen Jägern mit je- 
weils ganz eigenen Aufgaben. So 
ist der Schütze mit seinen schlag- 
kräftigen Waffen für das Grobe zu- 
ständig, der Fallensteller für das 
Aufspüren und Festhalten des 
Monsters, der Sanitäter spendiert 
der Gruppe neben Heilung kurzzei- 
tige Buffs wie Tarnung und der Un- 
terstützer kann mit gezielten Orbi- 
talschlägen oder Drohnen dem 
Biest immens schaden. Ihr merkt: 
Evolve ist sehr stark auf Teamplay 
ausgelegt. Wer nicht in der Lage ist, 
sich mit seinen Kameraden abzu- 
sprechen, hat oft das Nachsehen. 
Die Rollen und die Fähigkeiten 
der insgesamt zwölf Helden un- 
terscheiden sich übrigens auch 
innerhalb einer Charakterklasse 
relativ stark. Ob ihr zum Beispiel 
als Sanitäter Lazarus mit eurem 
Lazarus-Gerät Kameraden wieder- 
belebt oder mit dem Granatwer- 
fer von Caira heilt, macht für die 
Teamtaktik viel aus. 
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Gut Ding will Weile haben 

Wir hatten nach rund acht Stun- 
den alle Helden freigeschaltet, 
aber würden uns beileibe noch 
nicht als Meister einer Klasse be- 
zeichnen. Denn obwohl die Aus- 
wahl an unterschiedlichen Waffen 
(eine Haupt- und Sekundärwaffe 
pro Held) im Vergleich zu Battle- 
field 4 nicht riesig ausfällt, spielt 
sich jeder Haudegen — wie bereits 
erwähnt — sehr unterschiedlich. 
Unserer Meinung nach sollte für 
jeden Spielertyp, egal ob Sniper- 
oder Shotgun-Fetischist, etwas da- 
bei sein. 

Ein wenig schade ist aber, dass 
man zwar auch nach 20 Spielstun- 
den noch Boni wie einen leicht er- 
höhten Waffenschaden freischal- 
tet, diese Upgrades sich aber in 
den Gefechten kaum bemerkbar 
machen. Wer folglich den kompe- 
titiven Charakter von Online-Shoo- 
tern nicht schätzt, für den könnte 
Evolve nach bereits zehn Stunden 
etwas langweilig werden. 


ћ ~ 
[мї Wumms: Schütze Parnell kann dem Monster mit en Shotgun viel Schaden ` 
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ür fingere Distanzen hat er einen Raketenwerfer im Rucksack, 
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Bestien und Balancing 


KILL 5 SURVIVORS TO WIN 


Draufgänger, Monster Goliath setzt auf kräftige Nahkampfattacken 
und kann zudem die Hunter mit Feuer überschütten. 
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Die drei Monster von Evolve sind 
ebenso unterschiedlich wie die 
einzelnen Jäger. So setzt Goliath 
zum Beispiel auf brachiale Ge- 
walt und Nahkampfangriffe, Kra- 
ke kann dank seiner Flugfähig- 
keit die Hunter aus der Distanz 
ausschalten und Geist setzt — wie 
der Name schon sagt — auf heim- 
liche Attacken und Tarnung. Ihr 
fangt wie als Jäger mit einer Bestie 
an und schaltet die zwei anderen 
Monster frei, indem ihr mit allen 
vier Attacken eines Ungetüms eine 
bestimmte Anzahl an Schadens- 
punkten anrichtet. Wir brauch- 
ten für das Freispielen rund zwei 
Stunden. Danach motivieren die 
Upgrades nicht so sehr, da sie wie 
bei den Huntern nur relativ magere 
Boni geben. Auch als Monster gilt 
folglich, dass Evolve auf Dauer nur 
Laune macht, wenn man auf kom- 
petitive Kämpfe steht. 


Zeit für die Evolution 

Schön ist aber, dass das Game- 
play als Monster sich wie Tag und 
Nacht von dem der Hunter un- 
terscheidet. Ihr steuert die Bes- 
tien im Gegensatz zu den Jägern 
aus der Verfolgerperspektive und 
müsst zusehen, dass ihr euch 
durch das Fressen von kleineren 
Kreaturen weiterentwickelt. Es 
empfiehlt sich zumeist erst nach 
einem sogenannten „Evolve“, sich 
dem Hunter-Team zu stellen, da 
eure Attacken dann mehr Scha- 
den anrichten und ihr mehr Treffer 
aushaltet. 


Wem die drei Bestien des Spiels nicht reichen, der muss tief in die Tasche greifen. 


Bei unserem Studiobesuch im November hatten wir beinahe das Gefühl, als ob die Jungs von Turtle Rock Studios wiedergeborene Hippies 
wären — und das nicht nur wegen ihrer langen Haare und flauschigen Bärte. So sagte der Mitbegründer des Studios, Chris Ashton, im Inter- 


view, dass man zum Beispiel zusätzliche 
Karten für Evolve gratis herausbringen 
werde — eine echte Seltenheit im Genre! 
Dass aber nun ein Monster namens Behe- 
moth stolze 15 Euro kosten soll, kommt 
uns doch ein wenig spanisch vor. An sich 
ist Evolve bereits mit drei unterschied- 
lichen Bestien gut ausgestattet und der 
DLC folglich nur für Hardcore-Spieler 
angedacht. Trotzdem hinterlásst ein so 
hoher Preis für schátzungsweise zwei 
Stunden mehr Spielzeit einen ziemlich 
faden Beigeschmack. Immerhin kónnen 
aber auch Leute, die den DLC nicht besit- 
zen, gegen Behemoth antreten. Voraus- 
setzung ist lediglich, dass ein Spieler in 
der Partie sich die Bestie geleistet hat. 
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Wir sind gespannt! 

Eine der wichtigsten Fragen bei so 
unterschiedlichen Kontrahenten 
in den Gefechten ist natürlich die 
der Balance zwischen den Hun- 
tern und dem Monster. Bei den von 
uns gespielten Partien haben beide 
Seiten ungefähr gleich oft gewon- 
nen. Wir hatten auch nicht unbe- 
dingt das Bedürfnis, nur als Biest 
oder als Jáger zu spielen. Was für 
uns aber noch mit einem Fragezei- 
chen behaftet bleibt, ist das Match- 
making. Obwohl die Boni, die man 
durch Levelaufstiege freischaltet, 
nicht gerade riesig sind, haben er- 
fahrene Spieler alleine deshalb ei- 
nen Vorteil, weil sie sich mit den 
Charakteren und Karten besser 
auskennen. Zudem kónnen wir erst 
im Live-Betrieb feststellen, wie gut 
die Server laufen und liefern auch 
erst dann die Wertung nach. 


„Genau das, was ich 
erwartet habe: eine 
echte Genre-Revolution!“ 


Matti Sandqvist 8 


Seit der Ankündigung freue ich mich wie ein 
kleines Kind auf Evolve. Endlich kommt ein Spiel 
heraus, das dem Online-Shooter-Genre frischen 
Wind in die Segel blást. Nachdem ich nun rund 20 
Stunden mit der Monsterhatz verbracht habe, bin 
ich immer noch begeistert. So geht das Balancing 
meines Erachtens vollkommen in Ordnung 

und die Spielmodi sowie die Karten bieten viel 
Abwechslung. Wer aber ein Call of Duty oder 
Battlefield nur wegen der Einzelspielerkampagne 
kauft und deren Mehrspielergefechte fade und 
repetitiv findet, sollte lieber die Finger von Evolve 
lassen. Zum einen hat Turtle Rocks Online-Perle 
keine nennenswerte Story und zum anderen 
macht die Monsterjagd nach zehn Stunden nur 
Spaß, wenn man auf kompetitive Spiele steht. 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Wir haben eine inhaltlich finale PC-Testversion von 
Evolve rund 20 Stunden gespielt. Zudem haben wir 
uns die PS4-Beta-Fassung angeschaut. 


HERSTELLER 2K Games 


ENTWICKLER. "Turtle Rock Studios 
Der größte Erfolg des Studios ist die Koop-Shooter- 

Reihe Left 4 Dead. 

ALTERNATIVE Left 4 Dead 
Evolve ist so neuartig, dass es kaum etwas Vergleich- 

bares gibt - am Ende allerhöchstens LAD. 


TERMIN 10. Februar 2015 
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Eisenhart: Dank der stáhlernen Maske ist dieser Zwischenboss vor Kopfschüssen 
gefeit. Visiert lieber seine Beine an, damit er die Balance verliert ı und Sir ч Е. 
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z ElResident Evil 


Kevelations-2 


Irgendwann kommen sie alle wieder. Und nein, wir reden diesmal 


nicht vom untoten Gesocks, das euch an die Gurgel will. 


ACTION | Kleiner Horror, aber gro- 
ße Bühne: Als vor gut drei Jahren 
Resident Evil: Revelations 2 exklu- 
siv für Nintendos 3DS-Handheld 
veröffentlicht wurde, hatte wohl 
noch keiner den Titel wirklich auf 
dem Radar. Kein Wunder, wie sollte 
auch ein Horror-Titel, von Capcom 
lautstark als Hommage an die frü- 
hen Teile der Reihe angekündigt, 
auf einem kleinen Handheld funk- 
tionieren? Das positiv gestimm- 
te Resümee der Fachpresse sowie 
gute Verkaufszahlen lieferten eine 
mehr als eindeutige Antwort. Es 
sollte nicht lange dauern, bis Re- 
velations auch für stationäre Kon- 
solen umgesetzt wurde. Bei der of- 
fiziellen Fortsetzung ging Capcom 
auch sogleich in die Vollen und 
kündigte das Spiel sowohl für PS4 
und Xbox One als auch für deren 
Vorläufermodelle an. Wenn dann 
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auch noch beliebte Serienvetera- 
nen wie Claire Redfield aus Resi- 
dent Evil 2 oder gar Barry Burton 
aus dem allerersten Teil dabei sind, 
ist man schon fast geneigt zu fra- 
gen „Wer braucht jetzt noch Resi- 
dent Evil 7?". 


Lass das mal den Papa machen 

Nun, zumindest nicht jene Spieler, 
die sich eine chronologisch ange- 
legte Fortsetzung wünschen, denn 
Revelations 2 wird zwischen den 
Ereignissen des fünften und sechs- 
ten Teils spielen. Die Welt ist also 
nach wir vor einer Gefahr durch 
Bio-Terroristen ausgesetzt, denen 
Organisationen wie B.S.A.A. oder 
TerraSave aber energisch die Stirn 
bieten. Letzterer gehören‘ auch 
Claire und Moria Burton an, Bar- 
rys álteste Tochter. Das Tun und 
Handeln von TerraSave bleibt den 


terroristischen Drahtziehern aber 
nicht verborgen, weshalb sie eines 
Abends lautstark die Firmenveran- 
staltung crashen und die beiden 
Damen auf eine scheinbar verlas- 
sene Insel entführen. Dass sie von 
dort selbst mit vereinten Kräfen 
nicht fliehen können, machen sie 


Pack mich ein: Um Platz für wichtige Items müsst ihr euch = 


keine Gedanken machen: Ihr könnt immer alles mitnehmen. 


Alle Bilder: Capcom 
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— und er wird ge- 
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Alter Bekannter Nr. 1: Barry Burton war schon beim ersten Resident Evil und 
im Abspann des dritten Teils dabei. Nun feiert er offiziell sein Comeback. 


ne bewaffneter Barry Burton mit 
dem Motorboot auf, Claire und sei- 
ne Tochter aus der Misere zu be- 
freien. Da Revelations 2, wie auch 
sein Vorgánger, auf ein ausgeprág- 
tes Mehrspielervergnügen für zwei 
Koop-Zocker setzt, muss auch 
für Barry ein Spielgehilfe gefun- 
den werden. Wie schon die pazi- 
fistisch veranlagte Moira trágt die 
geheimnisvolle, nur mit einem Ted- 
dybár ,bewaffnete" Natalia keine 
Schießprügel bei sich und muss 
bei Kontakt mit infizierten Mons- 
tern auf die Hilfe ihres bártigen 
Freundes hoffen. Warum Natalia 
auf der Insel ist und wie sie hierher 
gekommen ist, lag im ersten von 
uns angezockten Barry-Kapitel 
noch vóllig im Dunkeln. Genau dort 
fühlt sie sich jedoch am wohlsten, 
denn Natalia hat die nützliche Fä- 


higkeit, Gegner durch Wände auf- 

t spüren zu können. Da das Mädel 
4. zudem noch recht klein gera- 
| ten ist, passt sie prima durch 
enge Lüftungsscháchte und 
Lócher in der Mauer. Ideal, um 
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an Schalter auf der anderen Seite 
zu kommen. Barry steuert sich da- 
gegen schon weitaus routinierter 
und ist als Einziger von den beiden 
in der Lage, schwere Gegenstàn- 
de zu verschieben oder woanders 
zu platzieren. Mal ganz abgese- 
hen von der Tatsache, dass nur er 
mit Sturmgewehr und Magnum ge- 
gen das mutierte Inselgesocks vor- 
gehen kann. Hier bleibt zu hoffen, 
dass der Natalia-Spieler im Laufe 
des Abenteuers mehr zu tun haben 
wird, als bloß in Deckung zu gehen. 


Resident Rollenspiel 

Wesentlich mehr Action und auch 
Langzeitmotivation bietet in Re- 
velations 2 der Raid-Modus. Hier 
dürft ihr euch aus den in der 
Hauptkampagne vorkommen- 
den Spielermodellen eine eige- 
ne Figur mit individuellen Waffen 
und Fertigkeiten erstellen. In klei- 
nen Spielarealen, die teils an Re- 
sident Evil 6 angelehnt sind, müsst 
ihr euch dann bis zum Ausgang 
des Levels durchkámpfen und da- 


Babysitting: Das kleine Mádchen Natalia ist noch verletzlicher als Moira, weshalb -, 
Barry alle Hände (und Füße) voll zu tun hat, sie während des Spiels zu beschützen” 
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Alter Bekannter Nr. 2: Rätsel wie diese sind es, weld 
begleiten. Zahnrad finden, einsetzen, ; Gegnermeute besiegen, weiterziehen 
nam. amata. (un 


bei eine Mindestanzahl an Mons- 
tern ausschalten. Als Belohnung 
für eure bleihaltigen Mühen gibt 
es Erfahrungspunkte, neue Fáhig- 
keiten und Bauteile für eure Waf- 
fen. Das ist auch bitter nótig, denn 
selbst wenn die Gegnerschar in Re- 
velations 2 nicht zu den Intelligenz- 
bestien gehóren sollte, so sind sie 
doch recht widerstandsfähig und 
verspeisen schlecht ausgerüstete 
Anfánger schnell zum Frühstück. 
Genau wie das Hauptspiel dürft ihr 
diesen Modus sowohl offline mit ei- 
nem Freund als auch online mit der 
ganzen Welt kooperativ spielen. 
Ein gruseliges Schauergefühl wird 
sich da natürlich nicht einstellen 
— stattdessen aber nackte Panik, 
wenn die anfangs so durchschlags- 
kráftige Shotgun bei den neuen Le- 
vel-10-Monstern so gut wie nichts 
mehr ausrichtet und man hektisch 
nach passender Munition sucht. 
Ein spielerisch vielleicht gewohn- 
tes, aber in den ersten Stunden 
doch amüsantes Vergnügen. Für 
die Story-Kampagne bleibt indes 
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zu hoffen, dass Capcom aus unbe- 
liebten Charakter-Stereotypen des 
Vorgängers (Quint und Keith) ge- 
lernt hat. Weniger schón ist bereits 
jetzt die deutsche Tonspur der im- 
merhin multilingualen Sprachaus- 
gabe — überzeugen konnte da bis 
jetzt nur Barry. Die wenigen Glit- 
ches, denen wir begegnet sind, 
dürfte Capcom aber bis zum Re- 
lease der ersten Episoden am 25. 
Februar in den Griff kriegen. МС 


Nintendo feiert das Jahr des Luigi, das Jahr 

von Zelda, sein 125-jáhriges Bestehen — und 
Capcom feiert so etwas wie das Jahr des Barry 
Burton. Nachdem der Kamerad für Jahrzehnte 
verschwunden war, taucht er 2015 in gleich zwei 
Titeln von Capcom auf. Okay, Spielerisch fállt das 
Comeback eher routiniert aus, aber das passt in 
punkto Revelations 2 ohnehin wie die Magnum 
auf den Zombie: Wer schon mit dem Vorgänger 
seinen Spaß hatte, darf sich hier auf einen in 
allen Punkten verbesserte Fortsetzung freuen. 
Nur mit der deutschen Synchro hat sich Capcom 
wieder mal keinen Gefallen getan. Mal abwarten, 
wie es mit der Langzeitmotivation im koopera- 
tiven Raid-Modus ausschaut. Ich gieße derweil 
schon mal meine roten Kräuter auf dem Balkon. 


Wir konnten bei Capcom eine fast fertige Version 
des Spiels mehrere Stunden lang anzocken und 
anschließend den Produzenten zur Rede stellen. 


HERSTELLER 


ENTWICKLER. 

An Revelations 2 arbeitet bei Capcom das gleiche 
Team, welches schon den Vorgänger entwickelt hat. 
Resident Evil HD Remaster 
Oder als alternative Alternative auch den direkten 

Vorgänger. Von der Story her gibt es keine Verbindung. 


25. Februar 2015 
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EGO-SHOOTER | Hardline stellt 
die nächste Evolutionsstufe der 
Battlefield-Reihe dar. Noch lauter, 
mit mehr Fokus auf der Einzelspie- 
lerkampagne, aber vor allem eins: 
schneller! „Wir befahren diese Stra- 
Be seit über drei Jahren. Und es ist 
schón, dass wir langsam unser Ziel 
erreichen. Viele kleine Veránderun- 
gen machen Hardline anders", er- 
klárt Creative Director lan Milham 
von Visceral Games. Diese Neuerun- 
gen beginnen bei der etwas hóheren 
Laufgeschwindigkeit und kulminie- 
ren schließlich in launigen und glei- 
chermaßen taktischen Spielmodi. 


Die im Februar startende letzte Beta 
vor dem Erscheinen von Battlefield: 
Hardline im März 2015 gibt einen 
weiteren Vorgeschmack darauf. Im 
Vorfeld lud Electronic Arts deutsche 
Journalisten nach Köln sowie auslän- 
dische Kollegen nach London ein, um 
gemeinsam die Beta in einer Online- 
LAN-Party anzutesten. Und nach gut 
vier Stunden steht fest: Battlefield: 
Hardline ist das chaotischste Spiel 
der Shooter-Serie. 


Der heiße Draht 
Ein gutes Indiz dafür ist der neue 
Mehrspielermodus Hotwire. Grund- 


Marmorkunst: Die Lobby der Bank ist einer der Höhepunkt der Beta. Grafisch toll зга 
inszeniert, gibt es hier Treppen, kleine Büros und den Zugang zum Tresorraum 7 
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sátzlich erinnert diese Spielart an 
eine mobile Variante von Capture 
the Flag. Das Ziel: Die Teams müs- 
sen Fahrzeuge erobern und mit ih- 
nen durch die Gegend kutschieren. 
Punkte gibt es erst, wenn man eine 
bestimmte Geschwindigkeit mit dem 
Vehikel erreicht. 

Ganz egal, ob in einem Sportwa- 
gen oder gar im Tanklaster — bin- 
nen Sekunden finden sich Kombi- 
nationen aus Fahrern und Schützen. 
Schnell entwickelt sich eine Mi- 
schung aus Destruction Derby und 
rasanten Drive-by-Shootings. In 
der aus der ersten Beta bekannten 


Battlefield: Hardline 


Wir haben vor dem offiziellen Start die Open Beta angestestet! 


Karte „Downtown“ beziehungswei- 
se „High Tension“ düsen die Boliden 
um den Block, springen nach dem 
Einsturz des Krans von Brücken oder 
hetzen sich gegenseitig durch die 
Tiefgarage. 

Die neue Map „Dust Bowl" da- 
gegen nimmt Anleihen beim TV-Se- 
rienhit Breaking Bad. Sie spielt in 
einer offenen Wüstenlandschaft, be- 
herbergt ein Motel, ein paar Schup- 
pen — und ein Meth-Labor. Dieses 
Spielareal ist offener und eröffnet 
besonders Stunt-Fahrern mannig- 
faltige Möglichkeiten. An Parkplät- 
zen warten beispielsweise Sprung- 


~ 


Erwischt: Die Gangster haben ein Loch in die HausWand des Gebäudes Ф 


‚gesprengt Und versuchen nun durch den neuen Ausgang zu entkommen. 
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Heißgelaufen: Auf der relativ kleinen Downtown-Karte kommt es im Hotwire- 9207 u 


Modus immer wieder zu schnellen Verfolgungsjagden und Führungswechseln. 23 


schanzen auf ihren Einsatz. Und die 
zerklüftete Felslandschaft lädt fórm- 
lich zu verrückten Experimenten ein. 
Beliebtestes Gadget in der Anspiel- 
runde war übrigens der Granatwer- 
fer des Mechanics. Mit ihm sprengt 
man normale Fahrzeuge problem- 
los aus dem Weg und beendet so die 
Punkteserie der gegnerischen Mann- 
schaft. Hotwire entpuppt sich als un- 
komplizierter Spaß: Hier sammeln 
auch Einsteiger schnell Erfahrungs- 
punkte, da es nicht allein auf die Fä- 
higkeiten an der Knarre ankommt. 


Ba-Ba-Banküberfall 
Der Heist-Modus bekommt in der 
aktuellen Beta Zuwachs in Form der 
wunderschönen Karte „Bradd Day- 
light". Das Gebiet umfasst ein großes 
Bankgebáude sowie einige StraBen- 
züge drumherum. Gangster müssen 
in das Gebáude eindringen, den Tre- 
sorraum knacken und anschließend 
die beiden Beutesácke an Zielpunkte 
schleppen. Das SWAT-Team will das 
natürlich verhindern! 

Bradd Daylight verdient sich bis- 
lang den Schónheitspreis von Battle- 
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Stunt-Fahrer: Das BMX-Bik 
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field: Hardline. Das Innenleben des 
Bankgebäudes haben die Macher 
herrlich detailliert gestaltet. So sáu- 
men unzáhlige Treppen und kleine 
Büros das Atrium, in dessen Zent- 
rum eine groBe Marmorstatue in die 
Glaskuppel ragt. Diese wiederum er- 
öffnet den Gangstern neue Wege: 
Mit der Zipline beispielsweise drin- 
gen die Schurken über das Dach in 
das Haus ein oder schalten Polizis- 
ten mit Scharfschützengewehren 
aus. Gleichzeitig gibt es natürlich 
auch mehrere Fluchtmöglichkeiten: 
Entweder man kämpft sich durch die 
Vordertür oder man sprengt Löcher 
in die Außenwände. Die nahe gele- 
gene U-Bahn-Station ist ebenfalls 
ein gute Option, um sich feindlichem 
Feuer vorübergehend zu entziehen. 
Aktionen wie das Aufbrechen des 
Safes oder das Sprengen einer Wand 
kosten weiterhin Zeit. Beim Extrak- 
tionspunkt holt nun ein Helikopter 
spektakulär die Beute ab. Das pas- 
sende Arsenal vorausgesetzt, kann 
das SWAT-Team den Heli natürlich 
auch vom Himmel pusten. Die drei 
Phasen Einbruch, Flucht und Abho- 


> 


Schlechtes Wetter: G 


Wüste. Dann zieht ein Sandsturm durch Dust Bowl und wirbelt jede Menge Staub auf. 


lung der Beute unterteilen die Mat- 
ches auf Bradd Daylight und kre- 
ieren an Schlüsselpunkten wie der 
Lobby oder dem Tresorraum heftige 
Massengefechte. Battlefield-typisch 
sorgen strategische Absprachen und 
Aufgabenteilung für Vorteile. Heist 
spielt sich spannend und erfordert 
weit mehr Teamwork als beispiels- 
weise Hotwire. 


Erobert! 
Den Abschluss macht der aus der 
Battlefield-Reihe beliebte Conquest- 
Modus für die Map Dust Bowl. Bei 
mindestens 32 Spielern im Gelände 
geht es um die Eroberung von Flag- 
genpunkten und deren Gebieten. An 
entscheidenden Positionen wie der 
Mine, dem Motel oder dem aufge- 
sprengten Meth-Labor konzentrieren 
Sich die Gefechte. Hier entstehen 
Häuserkämpfe, in denen die verteidi- 
genden Truppen die Stellung von Dä- 
chern aus zu halten versuchen. 
Stichwort Levolution: Immer wie- 
der erschüttern heftige Sandstürme 
das Areal und verschleiern einem 
die Sicht. Das Spiel verliert dann sei- 


ne kráftigen Farben, vielmehr ist al- 
les grau und ein Unschárfefilter er- 
schwert präzise Treffer auf größere 
Distanz. Conquest gibt sich — egal 
ob bei Sturm oder Sonnenschein — 
gewohnt chaotisch. Hubschrauber 
crashen, BMX-Bikes rasen an ei- 
nem vorbei und ständig pfeifen euch 
Schüsse von Snipern um die Ohren. 
Also genau das, was Battlefield all die 


Jahre auszeichnete. OB/BPF 
„Geordnetes Battlefield- re» 
Chaos mit Polizisten und (EK 
Gangstern.“ 


Olaf Bleich Freier Mitarbeiter ^" 


Als Shooter-Fan kann ich mich der Faszination von 
Battlefield: Hardline kaum entziehen. Denn Visce- 
ral Games und DICE arbeiten spürbar an Spielbar- 
keit und Einsteigerfreundlichkeit. Will ich mich mal 
nicht mit 32 oder mehr Spielern im Conquest- 
Modus messen, drehe ich einfach ein paar Runden 
in Hotwire. Will ich taktische Herausforderungen, 
überfalle ich — im Idealfall mit einigen Freunden 

— eine Bank in Heist. Die Mischung macht in 
Hardline den entscheidenden Unterschied. Hier 
werden nicht nur Battlefield-Veteranen, sondern 
auch Neueinsteiger angesprochen. Wenn der 
Singleplayer-Modus auch nur annáhernd so viel 
Freude wie die bisherigen Online-Optionen bietet, 
kónnte aus dem hásslichen Entlein doch noch ein 
stolzer Schwan werden. 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Electronic Arts lud gut zwei Wochen vor Freischal- 
ten der Beta in ihre Kólner Büros. Hier spielten wir 
rund vier Stunden die PC-Version im Netzwerk. 


nfos 
HERSTELLER Electronic Arts 
ENTWICKLER Visceral Games / DICE 


Koproduktion der Dead Space-Macher und der 
schwedischen Battlefield-Erfinder. 


ALTERNATIVE "Battlefield 4 
Der Vorgänger: Im Mehrspieler-Part mit ähnlichen 

Qualitäten, aber weniger Fokus auf der Kampagne. ` 
TERMIN 19. März 2015 
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*) Olaf Bleich ist freier Autor für PC Games und play4 
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Faules Pack: Eine derart groBe Zombie-Ansammlung findet ihr nur an den Abwurfstellen =% 


der [tem Kisten. Macht aber auch nix, die Untoten wehren sich nur im Ausnahmefall. # 


ACTION | Seit dem Er- 
fole der ehemaligen Arma-Mod DayZ 
sind Survival-Spiele vor allem im PC- 
Indie-Sektor ein wahrer Publikums- 
magnet. Logisch, dass auch die On- 
line-Veteranen von Sony etwas von 
dem Kuchen abhaben wollen — Vor- 
hang auf für H1Z1, dessen PC-Early- 
Access-Alpha kurz vor Redaktions- 
schluss am 15. Januar an den Start 
ging. Hinter dem kryptischen Namen 
verbirgt sich ein Virus, das den Groß- 
teil der Menschheit in Zombies ver- 
wandelt hat. Euer Charakter ist einer 
der wenigen Verschonten und muss 
Sich fortan in der offenen Welt um 
sein Überleben sorgen. 


1121 


Kann H1Z1 DayZ und Co. Konkurrenz machen? Aktuell noch nicht. 


So weit, so DayZ. Was Sonys Inter- 
pretation der Zombie-Apokalypse 
aber bereits auf den ersten Blick von 
ihrem offensichtlichen Vorbild un- 
terscheidet, ist, dass euch PvE-Ser- 
ver zur Auswahl stehen. Manch ein 
Survival-Profi mag darüber die Nase 
rümpfen, wir aber empfanden die 
pazifistischere Variante beim Probe- 
spiel als frischen Wind. Begegnet ihr 
hier einem fremden Spieler in freier 
Wildbahn, fehlt zwar das DayZ-typi- 
sche Adrenalin-Feeling, aber immer- 
hin ballert euch niemand aus dem 
Hinterhalt über den Haufen, wáh- 
rend ihr gerade Beeren pflückt. Viel- 
mehr setzen PvE-Server einzig und 


“Fackeln im Zombiesturm: Hier landet eine Item-Lieferung. Nur wer zuerst 
da ist, darf die völlig überteuerte und übermächtige Kiste plündern. 
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allein auf das Zusammenspiel von 
mehreren Leuten — hat auch was. 

Und genau dieses Zusammen- 
spiel funktioniert bereits in der Al- 
pha ganz gut: Ihr sammelt Feuerholz, 
baut Hütten, gebt euch gegenseitig 
Rückendeckung und erlegt zusam- 
men Wildtiere, um aus den gewon- 
nenen Materialien Bandagen, Aus- 
rüstungsgegenstánde und leckere 
Steaks zu basteln. 


Geiz ist ungeil 

Gerade Letztere sind dabei auch bit- 
ter nótig, denn aktuell geizt die Spiel- 
welt von H1Z1 noch mit Items. Der 
Großteil aller Kisten, Schränke und 


VIDEO AUF DVD 


Behálter ist so leer wie euer Magen. 
Der damit einhergehende Munitions- 
und Waffenmangel ist dabei gar nicht 
mal das Problem, denn einzelne 
Wildtiere oder Zombies lassen sich 
auch problemlos mit Fäusten und 
Äxten erlegen — was unter anderem 
daran liegt, dass die KI regelmäßig 
einfach den Dienst verweigert. Viel 
árgerlicher ist, dass euer Charakter 
einen enormen Hunger und Durst an 
den Tag legt und es wáhrend unse- 
rer Anspiel-Session quasi unmóglich 
war, genug Nahrung und vor allem 
Wasser zu besorgen. Wir sind daher 
um ein Vielfaches ófter an Dehydrie- 
rung oder Unterernährung gestorben 


Seltener Anblick: Wir haben tatsáchlich genug Materialien für ein 
Feuer und ein paar Steaks gefunden. Verdursten werden wir trotzdem. 
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Alle Bilder: play* (PC-Version) 


H1Z1 im Early Access 


DAS MACHT JETZT SCHON SPASS 


Funktionierendes Kampfsystem 
Schusswaffen, Hiebwaffen oder blanke Fáuste — das Kampfsystem funktioniert bereits in der 
Alpha, reißt aber auch keine Innovationsbäume aus. 


Crafting mit Sinn и 
Zwar sind noch längst nicht alle Rezepte enthalten, aber wer Überleben will, bastelt sich Ban- 
dagen und Ausrüstung, brát gesammeltes Wildfleisch, kocht aufgefangenes, dreckiges Wasser 


Der kostenpflichtige Frühzugang zu Spielen, die noch in der Entwicklung sind, hat sich mittlerweile auf dem PC etabliert. Wir kláren, ob sich die Investition lohnt. 


Pay2Win! 
Obwohl die Entwickler im Vorfeld versprachen, dass es für Echtgeld weder Waffen noch andere 
nützliche Gegenstánde geben würde, sind Airdrops aktuell reinstes Pay2Win — das riecht nach 
überlegter Abzocke. 


Strunzdumme KI 
Klar, es handelt sich hier um eine Alpha-Version, aber dass Zombies und Wildtiere regelmäßig 


ab oder baut sogar behelfsmäßige Hütten. 


PvE-Server 
So unterhaltsam DayZ auch sein mag: Oft vermiesen einem wild um sich ballernde Spieler den 
Spaß. Auf PvE-Servern іп H1Z1 kein Problem: Hier arbeiten alle zusammen gegen die Zom- 
biebrut — oder stören zumindest niemanden. 


gar nicht auf Angriffe reagieren, schadet der Survival-Stimmung enorm. Ein entsprechender 


Patch ist bereits angekündigt. 
Kaum Items 


97 von 100 Behältern sind aktuell leer, Munition und Verpflegung dabei noch seltener. Der 
Hunger- oder Dursttod ist dadurch wahrscheinlicher als ein Ableben durch Gegner — lahm! 


Happy Tree Friend: Solltet ihr tatsächlich mal eine Axt gefunden 
haben, fällt der Crafting-Start durchaus vielversprechend aus. 


Mangelhaft: Fast alles, was ihr nach Items durchsucht, ist genauso leer wie 
dieses Autowrack — der Itemmangel ist nicht fordernd, sondern ärgerlich. 


als durch Feindeinfluss. Einmal sind 
wir sogar im Regen verdurstet, was 
etwas befremdlich wirkte — allzu viel 
leckeres Hirn für die Zombies scheint 
unser Charakter nicht zu bieten. Hier 
muss Sony auf jeden Fall noch am 
Balancing oder den Respawn-Raten 
drehen, denn aktuell macht die über- 
trieben schwierige Nahrungssuche 
überhaupt keinen Spaß. 


Schindluders Kiste 

Und wo wir gerade bei „überhaupt 
kein Spaß“ sind: Entgegen der Be- 
hauptung, man würde keine Waffen 
und andere nützliche Gegenstände 


gegen Echtgeld anbieten, ist das nun 
doch der Fall. Noch drei Tage vor Re- 
lease bestätigten die Entwickler, in 
Itemshop-Abwurfkisten nur kosme- 
tische Gegenstánde anzubieten — 
also hübschere Klamotten, Farben 
und dergleichen. Nun, direkt nach 
Release, wird aber klar, dass jede 
Abwurfkiste Waffen, Bandagen und 
Munition enthált. Gepaart mit der all- 
gemeinen Item-Knappheit der Spiel- 
welt ist das vor allem auf PvP-Servern 
ein unverschámter Vorteil gegen- 
über anderen Spielern — Pay2Win 
der ganz üblen Sorte. Sony gelob- 
te zwar Besserung, indem man am 


Klónen mit Klonen: Aktuell unterscheiden sich Spielercharaktere nur durch die 
Kleidung. Andere Gesichter oder gar weibliche Figuren folgen erst mit späteren Updates. 
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Balancing schrauben und die Häu- 
figkeit der nützlichen Gegenstände 
zurückschrauben wolle, doch für ei- 
nen großen Teil der Community dürf- 
te das Kind bereits in den Brunnen 
gefallen sein. Entsprechend vernich- 
tend waren erste Kritiken und ent- 
sprechend zahlreich die Beschwer- 
den über die gängigen Kanäle wie 
Twitter und Reddit. Dass das Spiel 
die ersten 24 Stunden hingegen nur 
unzulänglich lief und mit Login-Pro- 
blemen und mangelnden Server-Ka- 
pazitäten zu kämpfen hatte, verbu- 
chen wir mal unter „Es ist halt eine 
Alpha-Version“. 51 


Sascha Lohmüller Redakteur 


Trotz des schwachen Alpha-Auftaktes möchte 
ich hier erst einmal festhalten, dass #171 
durchaus Potenzial hat. Crafting, Basisbau, PvE- 
Server — all das ist durchdacht oder zumindest 
vielversprechend. Und auch die Probleme in 
Sachen KI und Balancing sollten mit ein paar 
Patches und ein wenig Stellschraubengedrehe 
in den Griff zu kriegen sein. Dass die Spielwelt 
jedoch so gut wie keine Items hervorbringt und 
ich stattdessen auf die kostenpflichtigen Ab- 
wurfkisten angewiesen bin, führt die Grundidee 
des Zombie-Survival-Kampfes aktuell komplett 
ad absurdum. Deswegen sollte man zumindest 
von der Early-Access-Version (die zudem extrem 
überteuert ist) die Finger lassen, bis sich hier 
etwas getan hat. 


Mit der PC-exklusiven Early-Access-Alpha ver- 
brachten wir direkt nach dem Start mehrere Tage. 
Warum sich das nicht lohnt, lest ihr im Text oben. 


Infos 


HE TEE ues Mn Entertainment 
ENTWICKLER Sony Online Entertainment 
Dauerbrenner wie Everquest und Planetside, aber auch 

Flops wie Vanguard gehen auf das Konto von SOE. 
ALTERNATIVE DayZ (PC) 
Ob als Stand-alone-Version oder Mod: DayZ bietet ein 
ähnliches Szenario — mit ganz eigenen Problemen. 


rt unsere Mei 


Sony Online Entertainment 
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SS Die ersten Spielstunden messi hen fcD Projekts ‚Ansprüch: 
- @ Hier soll das Rollenspiel des Su entstehen., SA 


W. рігуміег е 
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Alle Bilder: CD Projekt 


Augenschmaus: Auch wenn CD Projekt bei dieser dramatischen Eier 
etwas geschummelt hat: The Witcher 3 Sieht wirklich so gut aus сё 2% 


Nach ein paar 
Spielstunden mit The Witcher 3 
bereits ein Fazit ziehen? Fühlt sich 
an, als würde man den Herrn der 
Ringe nur nach der Lektüre des 
Buchrückens beurteilen. Denn im- 
merhin lásst sich schon mit Ge- 
wissheit sagen: Dieses Rollenspiel 
wird groB, da hat CD Projekt nicht 
zu viel versprochen! 


So beginnt das Witcher-Finale 

Bei einem Event in Schottland hat- 
ten wir endlich die Chance, als eine 
der ersten deutschen Redaktionen 
The Witcher 3 zu spielen (und uns 


von oben bis unten nassregnen 
zu lassen. Hach, Schottland!) CD 
Projekt stellte uns dafür sámtliche 
Fassungen zur Verfügung, aller- 
dings war unsere Zeit recht knapp 
bemessen: Nur ein paar Stunden 
Spielzeit standen auf der Agen- 
da, die mussten daher gut genutzt 
werden! Zuerst probierten wir die 
PC-Version zwei bis drei Stunden 
lang aus. Danach schnappten wir 
uns die PS4-Fassung und spielten 
auch die noch mal eine gute Stun- 
de lang. Und weil wir schon mal da 
waren, schauten wir uns auch noch 
kurz die Xbox-One-Umsetzung an. 


Toller Einstieg vor allem für Fans 

The Witcher 3 markiert das Finale 
der polnischen Rollenspieltrilogie, 
von der bislang leider kein Teil für 
eine Playstation-Konsole erschienen 
ist. CD Projekt verspricht zwar, dass 
auch Neulinge und Quereinsteiger 
in The Witcher 3 durchblicken sol- 
len, doch daran haben wir noch un- 
sere Zweifel — das storylastige Spiel 
hált sich námlich nicht mit langen Er- 
klárungen auf. The Witcher 3 beginnt 
ungewohnt friedlich: Geralt — legen- 
dárer Hexer, Mutant und Monster- 
jäger — schläft tief und fest. Seinen 
Traum erleben wir als stimmiges Tu- 


о!ау° vor Ort: Der Anspiel-Event zu The Witcher З 


MS 


: Miss. SZ 1 


torial, das vor allem Fans der Buch- 
vorlage mit der Zunge schnalzen 
lässt: Die Sequenz startet in der 
Hexerburg Kaer Morhen, wo Geralt 
sich gerade bei einem heißen Bad 
entspannt. Sein Blick ruht dabei auf 
dem nackten Körper einer wunder- 
schönen Frau, die sich neben ihm 
räkelt. Ihre schwarzen Locken ver- 
raten: Es handelt sich um die Zau- 
berin Yennefer, Geralts große Liebe 
und Schlüsselfigur in The Witcher 3. 
Sie ermahnt ihn: „Du hast verspro- 
chen, heute mit Ciri zu trainieren.“ 
Da erst bemerken wir: Die Szene 
kennen wir bereits aus dem Hexer- 


In Schottland zelebrierte CD Projekt eine der ersten Anspielmöglichkeiten 
von The Witcher 3: Wild Hunt. play* war für euch mit dabei. 


Nur ein paar Minuten von der prächtigen schottischen Festung Stirling Castle entfernt hatten 
wir die Chance, The Witcher 3 in Ruhe auszuprobieren. Fast vier Stunden lang spielten wir 
eine weit fortgeschrittene PC-Fassung (mit Xbox-One-Gamepad) und konnten dabei tun und 
lassen, was wir wollten. So spielten wir erst ausgiebig den Prolog und absolvierten dann die 
ersten Quests. Später luden wir einen Spielstand der Entwickler, um mit Skellige Island einen 
weiteren Teil der Welt zu erkunden. Neben der PC- 

Fassung konnten wir außerdem die PS4-Version aus- 

giebig begutachten und Probe spielen. Auch diese 

Fassung hinterließ einen optisch tollen Eindruck, lief 

aber noch nicht ganz so rund wie das PC-Pendant. 


Am Abend stießen wir mit anderen Redakteurskolle- 
gen und CD Projekt beim festlichen Abendessen an. 
Die trinkfesten Entwickler wirkten dabei sichtlich er- 
leichtert — gegen Mittag war dagegen noch deutliche 
Nervosität zu spüren. Kein Wunder: Immerhin war es 
das erste Mal, dass sie ihr „Baby“, an dem sie schon 
seit Jahren werkeln, aus der Hand gaben. 


k Zufrieden: Unser Witcher-Fan Felix 
Schütz quälte sich für den Event 
um 3 Uhr nachts aus dem Bett — 

und bereute keine Sekunde. 


| Historisch; CD Projekt trágt bei seinen Presse 
| Veranstaltung gerne dick auf. Diesmal fand der. 
Event im schottischen Stirling Castle statt. 
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Roman Das Erbe der Elfen! Diesen 
Moment, der weit in Geralts Vergan- 
genheit zurückliegt, dürfen wir nun 
selbst nachspielen. Der Hexer zieht 
sich widerwillig an und macht sich 
auf die Suche nach Ciri. Das junge 
Mädchen trainiert gerade unten im 
Burghof und stellt sich dabei so ge- 
schickt an, dass selbst Geralts Ka- 
meraden — darunter sein herrlich 
mürrischer Lehrmeister Vesemir — 
ihre Anerkennung kaum verbergen 
kónnen. Dieses Kind, Ciri, ist Geralts 
máchtige Adoptivtochter und eine 


„ der wichtigsten Figuren in Andrzej 


Sapkowskis Romanreihe. Im neu- 
en Witcher-Spiel lernen wir sie 
j aber nicht nur in Rückblenden 
kennen, sondern dürfen sie an 
bestimmten Stellen sogar selbst 
spielen. Doch so einen Abschnitt er- 
leben wir heute nicht: Geralts schó- 
ner Traum endet mit schauerlichen 
Bildern, als die Burg plótzlich von 
der Wilden Jagd angegriffen wird. 
Diese geisterhaften Reiter verfolgen 
Geralt seit dem ersten Teil der Wit- 
cher-Saga und werden nun gleich zu 
Beginn in den Mittelpunkt gerückt. 
Geralt erwacht sichtbar mitgenom- 
men — voller Sorge um seine Lieben 
beginnt er sein neues Abenteuer. 


Dunkle Schönheit: In The Witcher 3 kehrt die 


і bekannte Zauberin Yennefer von Vengerberg 
à — Geralts große Liebe — endlich zurück. 
& 


\ 


Verbessertes Kampfsystem 

Eine malerische Lichtung irgend- 
wo in der Nähe von Wyzima: Geralt 
und Vesemir folgen gerade einer 
Spur, die sie zu Yennefer führen soll. 
Doch sie werden überraschend von 
Ghulen angegriffen — klasse! Die 
Gelegenheit nutzen wir, um Geralts 
neue Kampfkünste auszuprobieren. 
Wie in den beiden Vorgängerspie- 
len kommt sein Metallschwert gegen 
Menschen zum Einsatz, seine Silber- 
klinge bleibt dagegen das Mittel der 
Wahl, um übernatürlichen Wesen 
wie Untoten, Werwólfen und ande- 
rem Fantasy-Gesocks die ReiBzáhne 
zu stutzen. Wer den letzten Teil auf 
PC oder Xbox 360 gespielt hat, wird 
sinnvolle Verbesserungen bemer- 
ken: Leichte und schwere Attacken 
werden nun flinker ausgelóst, das 
sorgt für ein actionreicheres Spielge- 
fühl. Zudem kónnen wir die Kamera 
per Tastendruck auf ein Ziel festset- 
zen, was mehr Überblick verschafft. 
Die ständigen Seitwärtsrollen aus 
The Witcher 2 sind ebenfalls pas- 
Sé, Geralt vollführt nun flinke, kleine 
Ausweichbewegungen, um Treffern 
zu entgehen — eine kluge Neuerung, 
die den Kámpfen mehr Eleganz ver- 
leiht. Wenn er Angriffe im richtigen 
Moment abblockt, schickt Geralt 
einen Konter hinterher, der Feinde 
ins Straucheln bringt. Auf Knopf- 
druck óffnet sich ein Ringmenü, wo 
wir nicht nur Geralts bekannte Zau- 


ber auswáhlen, sondern auch Bom- 
ben, Tránke und Óle. Einsamer Neu- 
zugang ist hier eine kleine Armbrust, 
die einzige Fernkampfwaffe im Spiel. 
Mit speziellen Bolzen bestückt, kann 
sie zwar sehr effektiv sein, doch ein 
Allheilmittel ist sie trotzdem nicht — 
der Nahkampf mit zwei Schwertern 
steht klar im Vordergrund. 

Anders als früher haben Gegner 
nun einen festen Level, der neben 
ihren Namen angezeigt wird. Sehen 
wir dort anstelle einer Zahl gar einen 
Totenkopf, sollten wir die Hexerbei- 
ne schwingen — der Feind ist dann 
einfach zu stark für Geralt. Schon 
kleine Levelunterschiede machen 
sich schmerzlich bemerkbar: Als 
wir spáter durch die Spielwelt strei- 
fen (die ist aber auch einladend!), 
gibt unser Held mehrmals den Lóf- 
fel ab — selbst ein kleines Wolfsrudel 
auf Level 4 macht einen Level-1-He- 
xer ruck, zuck platt. Wohlgemerkt: 
auf dem normalen Schwierigkeits- 
grad! Hoffentlich nutzt CD Projekt 
die letzten Entwicklungsmonate, 
um das Balancing fairer zu gestal- 
ten — immerhin war das schon ein 
Schwachpunkt von The Witcher 2. 


Komfortabel im Sattel 

Die beiden Hexer setzen ihre Rei- 
se fort, rufen dazu ihre Pferde her- 
bei. Ein Tastendruck lässt Geralt 
pfeifen, dann kommt seine treue 
Plötze (Geralt nennt all seine Pfer- 
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Let { 
Dörfer und Städte wirken fantastisch belebt! 
„Klon-NPCs“, die sich optisch stark ähneln, sind 
uns dabei nicht aufgefallen. Ob die Charaktere aber 
auch glaubhafte Tagesabläufe haben (z. B. ob sie 
= sich nachts schlafen legen), konnten wir in unserer 
[К# kurzen Spielzeit nicht überprüfen. 


| Während Geralt die Wertsachen normaler Dorfbewohner nach 
Lust und Laune einsacken kann, muss er sich bei Habseligkei- 


Stehlen erwischen, gibt's e 


de so!) herangeklappert. Lustig ist 
das immer dann, wenn die Wegfin- 
dungs-Kl versagt: In unserer Ver- 
sion fand Plótze zwar meist artig 
den Pfad, verhedderte sich hier 
und da aber auch mal an einem 
Baum, drehte sich wild im Kreis 
oder stürzte einfach kopfüber in 
den náchstbesten Fluss. Auch 
wenn's manchmal urkomisch aus- 
sah: Da sollte CD Projekt nachbes- 
sern! Davon abgesehen hinterlässt 
das Pferd aber einen prima Ein- 
druck: Obwohl wir auch an Weg- 
weisern ein bequemes Schnell- 
reisesystem à la Skyrim nutzen 
könnten, sorgt Geralts treuer Klep- 
per für viel Komfort. Ein doppel- 
ter Tastendruck lässt das Tier ga- 
loppieren und wenn wir den Knopf 
gedrückt halten, folgt es sogar au- 
tomatisch dem Straßenverlauf. So 
kommen wir über die festgelegten 
Wege elegant und schnell ans Ziel 
und können dabei die bildschöne 
Landschaft bewundern. 


Belebte Schauplätze 

Geralt und Vesemir erreichen 
White Orchard, ein hübsches klei- 
nes Dorf, in dem das Leben tobt: 
Dutzende verschiedener NPCs 
säumen den Weg, Handwerker er- 
ledigen ihr Tagewerk, Kinder spie- 
len auf den Wiesen, daneben gra- 
sen die Kühe und Hühner gackern 
um die Wette. So schön und leben- 
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ins auf die Hexer-Zwólf. 


dig hat das bislang kein anderes 
Rollenspiel hinbekommen! Auch 
die Gestaltung der Gebäude (die 
wir ohne Ladezeiten betreten kön- 
nen) wirkt glaubhaft und detailver- 
liebt — so stellen wir uns ein mittel- 
alterliches Dörfchen vor! 

Wie im Vorgänger dürfen wir 
nach Herzenslust plündern und 
Vorräte, Handwerksmaterialien 
und Wertgegenstände aus den 
Hütten mitnehmen. Mit einer Aus- 
nahme: Sollten wir eine Kiste der 
Armee öffnen und dabei beobach- 


Auch in The Witcher 3 bestreitet 
Geralt praktisch all seine 
Kämpfe mit diversen Metall- und 
Silberschwertern. Neben seinen 
bekannten Zaubern erhält er 
lediglich eine kleine Armbrust 
als Neuzugang — die kleine 
Handfeuerwaffe dient allerdings 
mehr als taktisches Hilfsmittel. 


In The Witcher 3 sollen wir wesentlich mehr 
Kostüme und Rüstungsteile finden als zuvor. Bei 


einem Barbier darf Geralt zudem aus verschiede- 
nen Haarschnitten wählen, das Gleiche gilt auch 
für seinen Bart — wer mag, kann den Look des 

ig Helden damit deutlich verändern. 
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tet werden, робе uns sofort einer 
der Soldaten in der Náhe an. Wenn 
wir dann noch so blód sind und 
trotzdem zugreifen, gehen sofort 
einige Wachen auf Geralt los, prü- 
geln ihn bewusstlos und nehmen 
zur Strafe sein gesamtes Gold mit! 


Großartig: die Charaktere 
In der Taverne von White Orchard 
werden die Hexer misstrauisch 
beäugt, denn Nichtmenschen 
— wie Mutanten, Zwerge oder 
Elfen — sind in der Welt von 
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optivtochter Ciri als freches Mädchen. Später im Spiel dürfen 
wir sie sogar selbst steuern — dann als junge Frau (Bild rechts oben), die über gewaltige Kräfte verfügt. ` == == 


The Witcher ständigem Rassismus 
ausgesetzt. Ein Markenzeichen 
von Sapkowskis Geschichten, das 
auch die Spiele stark geprägt hat. 
Trotzdem beginnt Geralt sich mit 
einigen Gästen zu unterhalten — 
spätestens hier müssen wir inne- 
halten, das Gamepad beseite legen 
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` Mittelalt pur: Novigrad ist die größte und belebteste Stadt in e 
© The Witcher 3. Die scheie Menge an NPCs ist beeindruckend. = 


und ,Geile Charaktere!" in unser 
Notizbüchlein schreiben. Denn 
was CD Projekt da in den ersten 
Stunden an Besetzung auffáhrt, ist 
groBe Klasse: Jede Figur, mit der 
wir einen Plausch halten (und das 
sind viele!), wurde individuell ge- 
staltet mit gestochen scharfen Ge- 
sichtstexturen und einer ordent- 
lichen Mimik, die gegenüber 7he 
Witcher 2 deutlich verbessert wur- 
de. Nun sind auch kleinere Details 
in Geralts Mienenspiel zu erken- 
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nen, die Dialoge wirken dadurch 
glaubhafter. Wechselnde Perspek- 
tiven und Schnitte versprühen da- 
bei cineastisches Flair. Fabelhaft 
auch die englischen Sprecher, die 
den klug geschriebenen Dialogen 
die nótige Tiefe verleihen. In Sa- 
chen „Drehbuchqualität“ dürf- 
te The Witcher 3 damit die meis- 
te Genre-Konkurrenz abhängen: 
Sämtliche NPCs, die wir in den ers- 
ten Stunden kennenlernen, sind 
weitaus interessanter und glaub- 


würdiger als alles, was beispiels- 
weise die gesamte Risen-Reihe 
hervorgebracht hat. 


Yennefer auf der Spur 

In der Taverne probieren wir das 
neue Minigame aus, ein Karten- 
spiel namens Gwent. Die Regeln 
sind deutlich komplexer als etwa 
beim Würfelpoker der letzten Wit- 
cher-Teile, aber es wirkt dadurch 
auch reizvoller. Typisch für die He- 
xer-Saga: Auch zu Gwent erhalten 


wir wieder eine eigene Questrei- 
he, die uns vermutlich durchs hal- 
be Spiel begleiten wird. Doch das 
muss warten, immerhin sind wir 
wegen Yennefer hier! Unsere Nach- 
forschungen ergeben, dass wir uns 
bei der örtlichen Nilfgaarder Garni- 
son umhören sollen — dort wurde 
die Zauberin zuletzt gesichtet. Wir 
erinnern uns: Das Imperium von 
Nilfgaard ist am Ende von The Wit- 
cher 2 in die nördlichen Königrei- 
che einmarschiert; zerstörte Sied- 
lungen, klagende Anwohner und 
Schlachtfelder am Wegesrand, auf 
denen die Leiber der Erschlagenen 
verrotten, zeugen vom anhalten- 
den Kriegszustand. Bevor wir die 
Suche fortsetzen, wollen wir aber 
das Dorf weiter erkunden. An ei- 
nem schwarzen Brett erhalten wir 
nämlich Tipps, die uns zu weiteren 
Quests in der Nähe führen. Eine 
dreht sich um einen zwergischen 
Schmied. Sein Haus wurde ange- 
zündet und wir sollen den Brand- 
stifter ausfindig machen. Neu ist 
hierbei die Möglichkeit, unsere 
Belohnung hochzuhandeln — das 
kann uns mehr Gold einbringen, 
allerdings sollten wir den Bogen 
nicht überspannen, sonst bricht 
der Auftraggeber die Quest ein- 
fach ab! Besteht hier Einigkeit, un- 
tersuchen wir zunächst den Tatort 
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mit Geralts Hexer-Sinnen, einer 
neuen Fáhigkeit, die wichtige Ob- 
jekte in der Welt einfárbt und sehr 
häufig zum Einsatz kommt. In die- 
sem Fall entdecken wir eine Fuß- 
spur, die uns quer durchs Dorf und 
schließlich zum Schuldigen führt. 
Wie in früheren Witcher-Spielen 
dürfen wir nun entscheiden, ob wir 
den zündelnden Schurken auslie- 
fern oder nicht — mit drastischen 
Folgen, die sich zum Teil erst spát 
auswirken sollen. 


Wee, Mona 


Unterwegs: Geralt kann sich völlig frei du 


rch die Welt) 19/5 


Die Welt: Riesig, aber nicht offen! 
An toll geschriebenen Quests ha- 
ben die Designer nicht gespart, 
schon zu Beginn haben wir derart 
viel zu tun, dass wir (trotz des or- 
dentlichen Questlogs) beinahe den 
Überblick verlieren. Zeit für eine 
Pause! Wir entscheiden uns darum 
für einen kleinen Ausritt: Mit Plöt- 
ze unterm Hintern lassen wir Geralt 
durch die fantastisch gestaltete 
Spielwelt jagen, galoppieren über 
Stock und Stein, staunen über die 


F bewegen und so auch hohe, abgelegene Orte erreichen. HL 
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1 Sobald wir in ein neues Dorf kommen, halten wir dort Ausschau nach einem 
schwarzen Brett. Dort finden wir Aushänge, die interessante Orte in der Nähe 
markieren sowie neue Quests freischalten. Um die Aufgaben zu beginnen, suchen wir 
den zustándigen NPC auf und verhandeln mit ihm über die Hóhe unserer Belohnung. 


2 Egal ob Haupt- oder Nebenquest: In vielen der Aufgaben, die wir spielten, muss 
sich Geralt als eine Art Fantasy-Detektiv beweisen. Tatorte untersuchen, Leichen 
inspizieren, Blutspuren folgen, Táter überführen — zu diesem Zweck verfügt Geralt nun 
über die Fáhigkeit Hexer-Sinne, die wichtige Details in der Umgebung gut sichtbar 
einfärbt. 


3 Neben den storylastigen Aufgaben gibt es auch reine Tótungsauftráge, immerhin 
sind Hexer von Beruf professionelle Monsterjáger. Um die gesuchten Bestien zu 
erledigen, ist oftmals Vorbereitung nótig: Zuerst sollten wir uns Informationen über das 
Wesen beschaffen und danach gegebenenfalls Zutaten sammeln, um daraus Tránke zu 
brauen und Schwertóle herzustellen — erst dann sind wir fit genug für den Kampf. 


4 Wer siegreich sein und seine Beute einstreichen will, sollte gut auf den Monster- 
level achten: Nicht alle Gegner, die Geralt trifft, sind schon für seine Charakterstufe 
geeignet. Bei manchen Feinden sollte man die Flucht antreten! 


das Ende der Welt erreicht. Ab 
hier gibt's Drachen. Dreht um!" 
Schwarzblende. Sekunden spä- 


dichte Vegetation, die malerischen 
Tag-und-Nacht-Wechsel und die 
enorme Weitsicht. Auch die hüb- 


sche Fauna sorgt für Stimmung, da 
hoppeln etwa Hasen umher, Vogel- 
schwárme ziehen am Himmel vor- 
bei und Ziegen blóken zufrieden 
aus dem Unterholz. Keine Frage: 
Es macht Spaß, einfach nur durch 
die Gegend zu reiten und die Welt 
zu genießen! 

Doch dann plötzlich: Endsta- 
tion. Ein Text poppt auf: „Ihr habt 


ter ist Geralt einige Meter zurück- 
gesetzt und muss seinen Weg nun 
in einer anderen Richtung fortset- 
zen. Um das also deutlich zu sa- 
gen: Eine offene Welt wie in The 
Elder Scrolls 5: Skyrim bietet The 
Witcher 3 nicht! Stattdessen besu- 
chen wir „nur“ mehrere riesige Ge- 
biete, die wir völlig frei erkunden 
dürfen. Zusammenhängend sind 
diese Zonen allerdings nicht. 


Des Hexers neue Talente 

Es dauert gute zwei Stunden, meh- 
rere abgeschlossene Quests (und 
ein paar kläglich verlorene Kämp- 
fe), bis wir genügend Erfahrungs- 
punkte beisammen haben, um 
Charakterstufe 2 zu erreichen. Ein 
Blick ins Menü offenbart das kom- 
plett neue Talentesystem: Dies- 
mal kann Geralt pro Levelaufstieg 
aus einigen dutzend Fähigkeiten 
und Upgrades wáhlen und die- 
se mit Skillpunkten verbessern. 
Allerdings kónnen nur maximal 
zwölf Stück dieser Talentbaustei- 
ne gleichzeitig genutzt werden, in- 
dem man sie in dafür vorgesehene 
Slots einsetzt. Diese Slots werden 
wiederum erst mit hóheren Level- 
stufen freigeschaltet — wir müssen 
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Die normale Verkaufsfassung 


Rund 70 Euro werden für die normale Verkaufsfassung von 
The Witcher 3: Wild Hunt fällig. Das ist eine zwar Menge Geld, 
allerdings bekommt ihr schon in dieser „Standardausfüh- 
rung" einige hübsche Extras geboten: Neben dem Hauptspiel 
gibt's ein Handbuch, eine Soundtrack-CD, Sticker, eine 
Weltkarte und das Heftlein „Witcher Universe: Das Kompen- 
dium" dazu. 


Die Sammleredition 


Für saftige 150 Euro verkauft Namco Bandai auch eine 
Collector's Edition von The Witcher 3, die neben allen In- 
halten der Standard-Fassung folgende Extras bietet: Eine 
handbemalte Polystone-Figur von Geralt im Kampf mit 
einem Greif (MaBe: 33 x 24 x 26 cm), ein hochwertiges 
Witcher-Medaillon, eine Steelbook-Verpackung und ein ge- 
drucktes Artbook mit 200 Seiten Umfang. 


Kostenlose DLCs für alle 


In den Wochen und Monaten nach Release plant CD Projekt 
16 DLCs für The Witcher 3 zu veröffentlichen, darunter neue 
Kostüme und Frisuren für Geralt, aber auch neue Quest- 
Reihen. Diese Download-Erweiterungen sollen komplett kos- 
tenlos sein und werden auf allen drei Plattformen angeboten. 
Welche Edition des Spiels man besitzt, ist gleichgültig — alle 
Käufer von The Witcher 3 erhalten die Gratis-DLCs. 


kráftig schlucken, als wir erkennen, 
dass der letzte Slot erst auf Level 
50 verfügbar wird! Allein das sollte 
uns bereits ein deutlicher Hinweis 
sein, wie umfangreich das fertige 
Spiel werden dürfte. 

Bei dem Talente-System entde- 
cken wir auch einen Fertigkeiten- 
zweig, der sich auf die Zauber be- 
schránkt. Neben verschiedensten 
Upgrades dürfen wir hier auf der 
hóchsten Ausbaustufe neue Son- 
dereffekte für Geralts magische 
Zeichen freischalten. Der Druck- 
wellen-Zauber Aard haut dann bei- 
spielsweise ganze Gruppen von den 
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Socken, während der Feuerspruch 
lgni zu einem gelenkten Flammen- 
werfer mutiert, sobald man die Ak- 
tionstaste gedrückt hált. 


Jagd nach dem Greif 

Genug Zeit vertródelt! Wir widmen 
uns wieder der Hauptquest und 
befragen einen (clever geschriebe- 
nen) Kommandanten der Nilfgaar- 
der Garnison nach Yennefer. Der 
verspricht uns Antworten, wenn wir 
als Gegenleistung einen Greif ja- 
gen, der sich in der Gegend herum- 
treibt. Widerwillig nehmen wir den 
Auftrag an und erhalten zwei Folge- 
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Rassismus: Häufig hat Geralt mit Vorurteilen zu kämpfen. Als "A Jl 


Mutanten sind Hexer in Vielen Gemeinden nicht gern gesehen. 
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quests: So sollen wir nicht nur sel- 
tenes Kraut sammeln, mit dem sich 
das Flugmonster anlocken lässt, 
sondern auch sein Nest ausfin- 
dig machen. Ohne zu viel verraten 
zu wollen: Wenig spáter begegnen 
wir zwei wunderbar ausgetüftel- 
ten Figuren, einem Jáger und ei- 
ner Heilerin, die uns mit ihrer klu- 
gen, unaufgeregten Art und ihren 
professionellen Sprechern schon 
jetzt länger im Gedächtnis geblie- 
ben sind als viele Charaktere ande- 
rer Rollenspiele. Den Greif haben 
wir übrigens nach einigem Suchen 
tatsächlich gestellt — doch gegen 
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das Riesenvieh hatten wir mit un- 
serem Level-2-Geralt einfach kei- 
ne Chance. Selbst CD Projekt gibt 
zu, dass das Monster in der Demo 
zu schwer war. Prima Gelegenheit 
für einen Tapetenwechsel! Wir la- 
den einen Spielstand, den uns 
die Entwickler überlassen haben, 
und springen viele Stunden in der 
Handlung nach vorn — diesmal 
geht es für Geralt auf die nordisch 
angehauchten Skellige-Inseln. 


Angriff der Killer-Báren 
Unser Abenteuer beginnt hier in 
der Festung von Crach, dem Kó- 
nig der rauen Ländereien, die mit 
ihrem Wikinger-Stil auch prima zu 
Skyrim gepasst hátten. Crach feiert 
gerade ein Fest: Dutzende NPCs in 
einem großen Saal, massenhaft Es- 
sen steht auf den Tischen, es wird 
getanzt, gelacht, geschubst und 
geprügelt. Bei Letzerem dürfen wir 
mitmachen: Das Faustkampf-Mini- 
spiel aus den Vorgángerspielen ist 
wieder mit dabei, diesmal aller- 
dings ohne blóde Quicktime-Einga- 
ben, sondern als aktive Schlägerei, 
in der wir geschickt ausweichen, 
blocken und draufhauen müssen. 
Doch dafür haben wir keine 
Zeit, die Hauptquest wartet! Wir be- 
suchen unseren Freund Crach, der 
uns für eine vorangegangene Auf- 
gabe mit einem kostbaren Schwert 
belohnt. Das Schmuckstück legen 
wir im neu aufgeteilten Inventar an: 
Neben den Waffen kónnen wir dort 
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Praktisch: Halten wir den Reitknop 


auch Schuhe, Hosen, Oberteile und 
andere Kleidungssstücke zusam- 
menstellen und mit Upgrades be- 
stücken. Detailreichere Statuswer- 
te informieren uns nun besser als 
im Vorgánger darüber, welche Items 
für uns sinnvoll sind. 

Plótzlich Lárm aus dem Fest- 
saal! Wir eilen zurück und finden 
drei riesige, dämonische Bären vor, 
die sich gerade über die Gesell- 
schaft hermachen. Nur mühsam 
strecken wir die Bestien nieder. 
Schnell stellt Geralt fest, dass die 
Tiere keinen natürlichen Ursprung 
haben, und schlussfolgert, dass es 
sich um ein Attentat handeln muss. 
Crachs Kinder, Hjalmar und Cerys, 
wollen herausfinden, wer hinter 
dem Anschlag steckt. Wáhrend der 
Hitzkopf Hjalmar am liebsten ein 
paar Kópfe einschlagen will, ist Ce- 
rys für einen überlegten Ansatz — 
Geralt muss entscheiden, wem von 
beiden er hilft. Das führt zu unter- 
schiedlichen Questreihen, die eine 
actionlastiger, die andere eine Art 
Fantasy-Krimi, in dem Geralt sein 
Talent als übernatürlicher Detek- 
tiv unter Beweis stellen darf. Ohne 
hier zu viel zu verraten: Am Ende 
dieser Quests werden Geralts Ent- 
scheidungen nicht weniger als die 
künftige Thronfolge bestimmen! 


Fantastische Grafik 

Auf Skellige halten wir inne, um 
noch mal einen genauen Blick auf 
die Technik zu werfen. Auch in der 
frostigen Tundra glänzt das Spiel 
mit einer wunderbaren Weitsicht, 
meist scharfen Texturen, tollen Tag- 
und-Nacht-Wechseln und fantas- 
tisch belebten Dórfern und Wohn- 
vierteln. In seiner Pracht lässt The 
Witcher 3 selbst seinen Vorgänger 
— auf PC immerhin das hübsches- 
te Rollenspiel 2011! — deutlich 
hinter sich. Ein paar Schönheits- 
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fehler gibt es in der Vorschau-Ver- 
sion allerdings auch: Weit entfern- 
te Bäume wirken ein wenig so, als 
wären sie in die Landschaft hi- 
neingeklebt. Wolken über den Hü- 
gelspitzen zeigen unsaubere Rän- 
der und manche Schatten flackern 
noch unschön auf den Figuren. Das 
Wasser ist zwar hübsch, wirkt aber 
auch nicht übermäßig realistisch, 
speziell der Glanz auf der Oberflä- 
che erschien uns in der Demo-Ver- 
sion noch etwas fehlerhaft. Dafür 
können sich die Tauchanimationen 
sehen lassen — denn erstmals kann 
Geralt nicht nur schwimmen, son- 
dern auch ins tiefe Nass hinabtau- 
chen, um so etwa durch geflutete 
Grotten zu schwimmen und Schät- 
ze zu entdecken. Das sieht sehr 
schön aus, steuert sich aber etwas 
ungewohnt und träge, die Bedie- 
nung könnte hier sicherlich noch 
etwas Feinschliff vertragen. 

Bei unserem Anspiel-Termin 
konnten wir natürlich nicht nur die 
PC-Fassung von The Witcher 3 Pro- 
be spielen, sondern hatten auch 
Gelegenheit, die PS4-Version an- 
zutesten. Im direkten Vergleich 
wirkte die PC-Fassung ein wenig 
ausgereifter — auf der PS4 konn- 
ten wir noch kleine Performance- 
einbrüche und Tearing beobach- 
ten, während die PC-Version ohne 
solche Mängel auskam. Außerdem 
fehlen in der PS4-Fassung manche 
Effekte, die sich nur auf speziellen 
PC-Grafikkarten darstellen lassen. 
Allerdings sollte man daraus kei- 
ne voreiligen Schlüsse ziehen: Die 
Konsolenversionen für PS4 und 
Xbox One werden nämlich noch 
einige Monate lang optimiert und 
verbessert, offizieller Release des 
Spiels ist erst am 19. Mai — bis da- 
hin rechnen wir noch mit spürba- 
ren Steigerungen bei Performance 
und Darstellung. 
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„Die Charaktere sehen richtig klasse aus: Ihre Gesichter sind scharf 


Kein Savegame-Import auf PS4 
Ein besonderer Unterschied zwi- 
schen PC- und Konsolenfassungen 
betrifft die Vorgängerspiele: Auf 
dem PC können wir nämlich unse- 
ren Spielstand aus The Witcher 2 
importieren, um so einige der wich- 
tigeren Questentscheidungen und 
unseren „Weltzustand“ zu überneh- 
men. Auf PS4 und Xbox One ist das 
nicht möglich. Für Konsolenfans 
sowie für jene PC-Spieler, die kein 
altes Savegame mehr zur Hand ha- 
ben, hat sich CD Projekt darum eine 
interessante Lösung überlegt: Nach 
dem Prolog des Spiels (der mit der 
Jagd nach dem Greif endet, an dem 
wir so kläglich scheiterten) wird 
Geralt in ein besonderes Gespräch 
verstrickt. Im Rahmen dieses Dia- 
logs wird der Hexer nach früheren 
Ereignissen ausgefragt — je nach 
Antwort wird das Spiel an diesem 
Punkt einen Weltzustand generie- 
ren, der dann für das gesamte restli- 
che Abenteuer gilt. Wir finden: Eine 
elegante Lösung! 


Wo die Liebe hinfällt 

Neben allerlei politischen Ent- 
scheidungen, die zum Teil drasti- 
sche Konsequenzen nach sich ge- 
zogen haben, gab es auch noch 
eine andere spannende Entwick- 
lung in The Witcher 2: Hier kamen 
sich Geralt und die Zauberin Triss 
Merigold ausgesprochen nahe, ob- 
wohl Geralts Herz auch (oder aus- 
schließlich?) für Yennefer schlägt. 
In The Witcher 3 — so viel ist schon 
lange bekannt — wird Geralt seine 
verflossene Liebe endlich wieder- 
sehen, was für eine interessante 
romantische Dreieckssituation sor- 
gen dürfte. Beim Abendessen spre- 
chen wir Miles Tost, einen der we- 
nigen deutschen Entwickler bei CD 
Projekt, darauf an. Der junge Level 
Designer nippt an seinem Rotwein 
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i texturiert und zeigen eine detailreichere Mimik als im zweiten Witcher-Teil. Я 


und grinst uns vielsagend ап: „Оһ 
ja, das wird spannend, ne? Ich kann 
dir natürlich nicht zu viel verraten, 
aber sagen wir es so: Unsere Auto- 
ren haben da schon sehr viele Fälle 
und Entscheidungen berücksichtigt, 
ich glaube, die Fans werden sehr zu- 
frieden sein." 

Als ob die noch einen Grund mehr 
gebraucht hátten, um sich auf The 
Witcher 3 zu freuen. FS 


Meinung 


Felix Schütz 


Nicht mal vier Stunden! Die Spielzeit reicht kaum 
aus, um die Oberfläche des neuen Witchers auch 
nur anzukratzen. Aber es war genug, um meine 
Hoffnungen zu bestätigen: Hier könnte in der Tat 
das beste RPG des Jahres entstehen! Am meisten 
haben mich die glaubhaften Charaktere und die 
klug geschriebenen Dialoge beeindruckt — dage- 
gen wirkt selbst Dragon Age: Origins über weite 
Strecken wie Puppentheater. Auch die Spielwelt 
— die leider nicht so offen ist, wie sich das manche 
vielleicht erhofft hätten — hinterlässt einen wun- 
derschönen Eindruck. Ob all das aber auch über 
die gesamte Spielzeit (100 Stunden sind geplant!) 
so schön bleibt? Aus dem Fenster will ich mich 
nicht lehnen, dafür kann bei einem Spiel dieser 
Größenordnung einfach zu viel schiefgehen. 


Bei einem Event konnten wir The Witcher 3: Wild 
Hunt erstmals mehrere Stunden lang auf PC und 
PS4 Probe spielen, und zwar ohne Einschränkungen. 


HERSTELLER Namco Bandai 


ENTWICKLER CD Projekt Red 
Das polnische Studio hat mit den Witcher-Titeln (PC 
und Xbox 360) zwei Hits gelandet, arbeitet derzeit 
auch am Sci-Fi-Rollenspiel Cyberpunk 2077. 
ALTERNATIVE Dragon Age: Inquisition 
Biowares RPG bietet riesige Levels und eine dichte Story. 


TERMIN 19. Mai 2015 
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Racing-Fans haben 
auf der PS4 derzeit nicht beson- 
ders viel Auswahl: Neben ein paar 
Motorrad-Rennspielen sind mo- 
mentan nur Need for Speed: Rivals 
und Driveclub erháltlich. Letzteres 
hat sich nach dem verpatzten Start 
im Oktober 2014 dank einiger ge- 
wichtiger Updates zu einem rich- 
tig guten Rennspiel gemausert, das 
wir ohne Gewissensbisse empfeh- 
len kónnen. Allerdings dürfte das 
Arcade-Gameplay von Driveclub 
nicht jedermanns Sache sein. Wer 
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Eindrucksvoll: Die Autos wurden mit viel Liebe zum Detail modelliert, 
dazu bietet das Spiel sieben verschiedene Kameraperspektiven. 
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eine Simulation im Stil von Gran 
Turismo zocken will, schaut auf der 
PS4 bislang leider in die Röhre. 


Die Rettung naht 

Seit einigen Jahren bastelt der bri- 
tische Entwickler Slightly Mad Stu- 
dios an einem Rennspiel, das in 
Zusammenarbeit mit einer riesi- 
gen Community an Racing-Enthu- 
siasten entsteht. Das Spiel heißt 
Project Cars, und wenn es nach 
den Entwicklern geht, soll der Ti- 
tel die ultimative Simulation für 


Project Cars 


Kurz vor Redaktionsschluss trudelte eine Version ein — hier unsere Eindrücke! 


Auto-Fans und Rennsport-Freaks 
werden. Deshalb hat man von An- 
fang an hóchsten Wert auf Realis- 
mus gelegt und eine máchtige En- 
gine erschaffen, die in der Lage ist, 
unglaublich viele physikalische De- 
tails auf das Fahrverhalten im Spiel 
zu übertragen. Beispielsweise wur- 
de in diesem Zusammenhang ein 
neuartiges System namens SETA 
erschaffen, das eine realistische 
und dynamische Berechnung des 
Grips in Beziehung zu den Reifen- 
daten ermóglicht. 


Himmlische Móglichkeiten 

Nach dem Start des Games dürft 
ihr in einer globalen Einstellung 
bestimmen, zu welchem Fahrer- 
typ ihr euch záhlt. Die Einsteiger- 
Option bietet dabei die Móglich- 
keit, auf sämtliche Fahrhilfen 
zurückzugreifen, und das allge- 
meine Motorsport-Reglement wird 
ziemlich locker gehandhabt. Bei- 
spielsweise werden Unfálle nicht 
geahndet, ein Verlassen der Fahr- 
bahn resultiert jedoch auch im An- 
fánger-Modus darin, dass die Zeit 
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Saüwetter: Auf Wunsch dürft ihr mithilfe eines Reglers die äußeren Bedingungen” 
IK d E o <. BO 
einstellen und sogar dynamische Wetterveränderungen im Rennverlauf aktivieren. 


Alle Bilder: play* 
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Ausgewachsenes Schadensmodell: Auf Wunsch könnt ihr im Spiel au 


Leistungsauswirkungen aktivieren, die das Fahrverhalten beeinflusse 


der aktuellen Runde nicht gewer- 
tet wird. Auf Wunsch dürft ihr in 
einem weiteren Menü tiefgreifen- 
de Erleichterungen aktivieren. So 
existieren Brems- und Lenkhilfen, 
die das Spielgefühl spürbar be- 
einflussen. Fortgeschrittene Pilo- 
ten wählen jedoch am besten die 
globale „Amateur“-Einstellung, 
denn hier bieten die KI-Fahrer be- 
reits eine echte Herausforderung 
und legen unterschiedliche Fahr- 
stile an den Tag. Das zeigt sich be- 
reits kurz nach dem Start, denn 
die computergesteuerten Autos 
verhalten sich wie in der Realität: 
Die KI macht Fehler und entste- 
hende Lücken werden sofort von 
den anderen Mitstreitern genutzt. 
Teilweise gibt es bei Rennbeginn 
ein richtiges Getümmel zu beob- 
achten, doch nach einigen Kurven 
zieht sich das Fahrerfeld sichtbar 
auseinander und die Gegner blei- 
ben auch nicht immer strikt auf 
der Ideallinie. Im Amateur-Modus 
sind übrigens optische Scháden 
aktiviert und der Benzinverbrauch 


sowie die Reifenabnutzung erfol- 
gen nur langsam. Außerdem gel- 
ten alle standardmáBigen Flaggen 
und Strafen. Wer eine echte Her- 
ausforderung sucht, begibt sich in 
den Profi-Modus. Hier sind sámtli- 
che Fahrhilfen deaktiviert und die 
Autos müssen manuell geschal- 
tet werden. AuBerdem wirken sich 
Schäden auf die Performance eu- 
res Wagens aus und ihr startet 
grundsátzlich mit kalten Reifen 
und Bremsen. 


Beeindruckendes Fahrgefühl 

Die globale Schwierigkeitsgrad-Ein- 
stellung ist glücklicherweise nicht 
in Stein gemeißelt. Auch nachtrág- 
lich kónnt ihr viele Optionen frei 
nach euren Vorlieben verándern, 
wobei sich die Einstellungen spür- 
bar auf das Fahrverhalten auswir- 
ken. Im Profi-Modus müsst ihr qua- 
si wie auf rohen Eiern fahren, denn 
bereits beim zu schnellen Heraus- 
beschleunigen aus einer Kurve bre- 
chen die hochgezüchteten Renn- 
wagen aus, was meist in einem 


Monströse Optionsvielfalt 


Bei Project Cars könnt ihr anhand ellenlanger Optionslisten euer persönliches Rennspiel-Erlebnis erschaffen. Profis 
dürfen sogar sámtliche Fahrhilfen abschalten, was für einen gewaltigen Anstieg des Schwierigkeitsgrades sorgt. 


einfach den entsprechenden 
Menüpunkt auswählen und 
aktivieren! Darüber hinaus 
dürfen je nach Klasse die un- 
glaubliche Anzahl von mehr als 
30 Kontrahenten eingestellt 
werden. Die Gegnerstärke lässt 
Sich mit einem Schieberegler 
(insgesamt elf Stufen) mani- 
pulieren, wobei sich die Kl in 
der schwierigsten Einstellung 
als ernst zu nehmender Gegner 
erweist. Die computergesteu- 
erten Fahrer verhalten sich 
beinahe wie echte Menschen — 


Neben einem umfangreichen Karriere-Modus und Online-Racing 

gibt es im Spiel die Möglichkeit, ein beliebiges Rennwochenende zu 
simulieren. Dabei dürfen sámtliche Einzelaufgaben separat ab- oder 
angeschaltet werden. Ihr wollt Training und Qualifying? Kein Problem, 


Crash: Die fortgeschrittene Preview-Version von Project вв ~ EN 
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Cars macht einiges her und spielt sich bereits fantastisch. 


zeitraubenden Abflug endet. Pro- 
ject Cars fühlt sich dabei immer re- 
alistisch an und erzeugt ein absolut 
authentisches Fahrgefühl. In unse- 
rer Preview-Version waren bereits 
70 Autos enthalten, darunter auch 
zwei Karts und sogar einige Formel- 
1-Geschosse. Daneben sind be- 
rühmte Supersportwagen von Pa- 
gani, McLaren, Gumpert oder Audi 
am Start, während sich Rennsport- 
Freunde auf eine herrliche Auswahl 
aus unterschiedlichsten GT-Klas- 
sen freuen dürfen. Passend dazu 
könnt ihr in verschiedenen Events 
sogar das 24-Stunden-Rennen von 
Le Mans nachspielen oder den be- 
rühmten Formel-1-Kurs von Mona- 
co unsicher machen. Einige Stre- 
cken verfügen im Spiel nicht über 
die Originalbezeichnung, denn die 
gerade erwähnte Monaco-Szene- 
rie hört im Spiel auf den Namen 
„Azure Circuit“. Insgesamt standen 
uns bereits über 70 Rennstrecken 
zur Verfügung, die optisch natür- 
lich völlig unterschiedlich daher- 
kommen. Während etwa der Dubai 


24-Stunden-RennenvonLe 


ZEIT 


absolut beeindruckend, was die Slightly Mad Studios in puncto KI auf 
die Beine gestellt hat! Die äußeren Bedingungen können ebenfalls 
frei eingestellt werden. Dabei stehen sogar dynamische Wetterver- 
änderungen im Rennverlauf zur Verfügung. Für Tuning-Freaks gibt es 


den Menüpunkt „Meine Werk- 
statt", in dem ihr verschiedene 
Setups für ein und denselben 
Wagen erstellen dürft. Dabei 
lassen sich unter anderem Rei- 
fendruck, Bremsdruck, Spur- 
winkel, Sturz, Bodenfreiheit, 
Federrate, Getriebeüberset- 
zung oder gar die Tankfüllung 
anpassen. So dürft ihr euer 
Auto perfekt für den Einsatz 
auf den unterschiedlichen 
Rennstrecken vorbereiten und 
die Einstellungen komfortabel 
abspeichern. 


Autodrome GP aufgrund der Wüs- 
tenumgebung recht schlicht wirkt, 
sehen die Nordschleife (heißt im 
Spiel Eifelwald) oder Monaco klas- 
se aus. Unsere Version lief mit 60 
Bildern pro Sekunde. Auch wenn 
es noch Einbrüche der Framerate 
zu beobachten gab, sind wir zuver- 
sichtlich, dass die finale Version ab- 
solut flüssig laufen wird. Wir freuen 
uns auf jeden Fall schon tierisch auf 
den Release! UH 


,Endlich erscheint auch ^^ m 


für die PS4 eine richtige 
Racing-Simulation!“ 


Uwe Hönig Redakteur 


Als Gran Turismo- und Forza Motorsport-Fan 
vermisse ich auf der PS4 eine richtig coole Renn- 
simulation. Doch mit Project Cars kommt endlich 
Abhilfe, denn das Spiel scheint tatsächlich zu 
halten, was im Vorfeld versprochen wurde. Die 
Entwickler haben eine Engine auf die Beine 
gestellt, die mit 60 Bildern pro Sekunde läuft 
und ein ausgezeichnetes Fahrverhalten bietet. 
Dazu kommt eine unglaubliche Optionsvielfalt, 
die euch sämtliche Details im Spiel beeinflussen 
lässt. Dabei wird man von den zahllosen Möglich- 
keiten regelrecht erschlagen und muss sich erst 
mal durch die Listen arbeiten, um sein eigenes 
Setup zu finden. Der Umfang scheint ebenfalls 
nicht von schlechten Eltern: 70 Autos und über 
70 Strecken sind eine anständige Hausnummer! 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Bandai Namco hat uns eine fortgeschrittene 
Preview-Version von Project Cars zukommen las- 
sen, die wir nach Lust und Laune zocken durften. 


Infos 


HERSTELLER rn al Namco 
ENTWICKLER Slightly Mad Studios 
Das Studio hat bereits mit Need for Speed: Shiftund 
Shift 2: Unleashed Rennspiel-Erfahrung gesammelt. 
ALTERNATIVE Driveclub 
Sonys Racer ist wesentlich arcadelastiger, aber dank 


TERMIN 20. März 2015 
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Diese Titel haben es nicht ins Heft geschafft, erscheinen aber diesen Monat. 


SPIELETITEL GENRE HERSTELLER TERMIN 


The Order: 1886 PLAYSTATION 4 
RSR age Adrift Adventure. 505 Games 2015 
Hinter Sonys groß angekündigtem Shooter 3 ШШЕ Main Action _ Sony — ТВА. 
h паре 9 пећ Torcksin- e Amplitude Musikspiel Harmonix TBA 
stehen so einige Fragezeichen. z A in's Creed: Victory Action-Adventure Iert 3. Quartal 2015. 
teressanten Settings und der offenbar bä- : i Action- Warner Bros. 2. Juni 2015 _ 
ic hi | Battleborn Action Gearbox TBA 
renstarken Technik hinter dem Titel, konn S а Ший Electronich 18 Ийт 2015 
te uns The Order: 1886 auf Events bislang Beyond Good & Evil 2 Action-Adventure Ubiso TBA 
noch nicht so ganz überzeugen. Spielerisch Gs Bladestorm: Nightmare Action Koei Tecmo 6. Márz 2015 
; UPDATE | Blast "Em Bunnies Action Nnooo 2015. 
sah das oftmals zu 08/15 aus und der bis- Wir erhoffen uns einen Deckungsshooter BlazBlue: Chrono Phantasma Extend Beat'em U Arc System Works 23. April 2015 (JAP 
herige Geiz mit Infos, geschweige denn An- | nit interessantem Setting, der auch Bloodborne Rollenspiel Sony. 25. März 2015 
spielmöglichkeiten, ließ unsere Skepsis 1.223189 Technik etwas zu bieten hat. UPDATE] Blood Bowl 2 Action Cyanide Studios 27. Februar 2015 
Bun Я 5 TT UPDATE| Borderlands: The Handsome Collection Ego-Shooter 2K Games 27. März 2015 
wachsen. Mit einem Stinker rechnet zwar niemand, doch wir sind ge- UPDATE] Broken Age Adventure Double Fine 205. 
spannt, in welchem Wertungsrahmen von okay bis sehr gut sich der RSR Carmageddon: Reincarnation Action Stainless Games TBA 
Shooter im viktorianischen London einordnen wird. Kurz vor Redak- Dep 2077 "TM pen CD Projekt Red ER 
j й N Л — —— — Day of the Tentacle Special Editio \dventure Double Fine 
tionsschluss veröffentlichte Sony einen neuen Trailer, der geradezu Dead Island 2 Action Deep Silver 1. April 2015 
überwältigend gut aussieht, aber auch ungeahnt brutal daherkommt. WPOATE| Dead or Alive 5: Last Round Beat oy _ Koei Tecmo 20. Februar 2015 _ 
Hoffentlich bedeutet das, zumindest in Deutschland, kein weiteres Dew AME pa 
у 9 UPDATE| Devil May Cry: Definitive Edition Action Capcom 10. Márz 2015 
Fragezeichen hinter dem Titel. Wir haben jedenfalls Lust ein paar Wer- UPDATE] Devil May Cry 4: Special Edition Action Capcom Sommer 2015 
wölfen kräftig in den pelzigen Allerwertesten zu treten. CD Disgaea 5 Strategie NIS America 3. Quartal 2015 
Doom 4 Ego-Shooter Bethesda D 
UPDATE| Dragon Ball Xenoverse Beat 'em Up Bandai Namco 27. Februar 2015 
Dreamfall Chapters. Adventure Red Thread Games 1. Quartal 2015 
iors 8: Empi Action Koei Tecmo 30. Januar 2015 - 
EA Sports PGA Tour Sportspiel Electronic Arts 1. Quartal 2015 
Energy Hook Action Happion Laboratories TBA_ 
Everquest Next Online-Rollenspiel Sony Online Entertainment — — TBA- 
Everybody's Gone to the Rapture Adventure The Chinese Room TBA 
DES Evolve Action 2K Games 10. Februar 2015 - 
Final Fantasy Туре-0 HD Rollenspiel Square Enix 20. März 2015 
UPDATE| Final Fantasy VII Rollenspiel Square Enix Frühjahr 2015 
Final Fantasy XV Rollenspiel Square Enix TBA_ 
Final Fantasy X/X-2 HD Remaster Rollenspiel Square Enix 1. Quartal 2015 
WU Galak-7 The Dimensional Action 17-BIT TBA 
Get Even Action Farm 51 TBA 
God Eater 2: Rage Burst Action-Rollenspiel Bandai Namco 19. Februar 2015 (JAP) 
UPDATE] Godzilla: The Game Action Bandai Namco 2. Quartal 2015 - 
Gran Turismo 7 Rennspiel Sony TBA 
RSR mut Grave Adventure. Broken Window Studios 30. März 2015 
i Adventure Sony/Double Fine 27. Januar 2015 
Guilty Gear Xrd Beat "ет Up Sega TBA 
WU Gunsoflcarus Online Online-Shooter Muse Games TBA 
LIE mu Survival-Action Sony Online Entertainment. 2015 
H-Hour: World's Elite Taktik-Shooter SOF Studios 2015 
Hellblade Action Sony ID 
RSR Helldivers Action Arrowhead Studios 2015 
Hellraid Action Techland 2015 _ 
Hitman Action Square Enix ТВА. 
Und sonst? UPDATE| Hollowpoint Action Paradox Interactive. 2015 
Hier erfahrt ihr, was diesen Monat außerdem passiert — weitere (relativ) wichtige — — — Homefront: The Revolution Ego-Shooter Deep Silver 2015. 
PS-Spiele, Titel für andere Plattformen oder interessante Messen und Events. ШШЕ Hotline Miami 2: Wrong Number Action Dennaton Games 1. Quartal 2015 
— — Munt: Horrors of the Gilded Age Action Crytek TBA_ 
Datum Titel ШИШЕ Hyper Lighter Drifter Action-Rollenspiel Heart Machine ТВА. 
30. Januar 2015 Dynasty Warriors 8: Empires (PS3, PS4) ШШЕ JetCorStunts Rennspiel Grip Games TBA 
Wir warten mit dem Test, bis Chris denkt, dass alles vorbei ist. Dieser Narr! Muahahaha! ШШ wie? ` Action-Adventure — Avalanche _ 1. Quartal 2015 - 
Kingdom Come: Deliverance Rollenspiel Warhorse Studios 2015 
6. Februar 2015 Criminal Girls: Invite Only (Vita) Kingdom Hearts 3 Rollenspiel Square Enix. TBA 
Irgendwas mit japanischen Mädels in der Hölle. Vik und Marco wird's wohl gefallen. — — — Kingdom Under Fire 2 Strategie Blueside ТВА. 
UPDATE| King's Quest Adventure Sierra Herbst 2015 
13. Februar 2015 The Legend of Zelda: Majora's Mask (3DS) RSR Кодоки Action Carnivore Studio 2015 
Wir schielen neidisch auf Nintendos Handheld. Majora's Mask ist ein echter Klassiker! Let it Die Action 
UPDATE] Life is Strange (Episode 1) Adventure Square Enix 30. Januar 2015 
17. Februar 2015 Total War: Attila (PC) Mad Max Action Warner Bros. 2015. 
Attila der Hundekönig dringt in das Revier von Susi & Strolch ein. Ein Fest für Rudel-Strategen. Magicka 2 Action-Rollenspiel Paradox Interactive TBA 
Mass Effect 4 Rollenspiel Electronic Arts TBA 
20. Februar 2015 Dead or Alive 5: Last Round (PS3, PS4) Metal Gear Solid 5: The Phantom Pain Action-Adventure Konami 2015. 
Einige Menschen meinen ein Prügelspiel zu erkennen, wir hingegen sehen nur Brüste. Hmm. HAH VetalSlug3 Action SNK Playmore 2015 
Mighty Мо, 9 Jump & Run Comcept April 2015 _ 
24. März 2015 (!) Grand Theft Auto 5 (PC) Mind: Path to Thalamus Puzzlespiel Sony TBA 
Ha. Ha Ha Ha. HA HA HA HA HA HA HAAA!!! Wäre ja fast traurig, wenn’s nicht so lustig wäre. Minecraft: Story-Mode Adventure Telltale 2015 
Mirror's Edge 2 Action-Adventure Electronic Arts TBA 
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Hier seht ihr alle kommenden Р54-, PS3-, Vita- und PSN-Spiele auf einen Blick! 


SPIELETITEL GENRE HERSTELLER TERMIN SPIELETITEL GENRE HERSTELLER TERMIN 
PLAYSTATION 4 (FORTSETZUNG) PLAYSTATION 3 (FORTSETZUNG) 
Mortal Kombat X Beat еп Up Warner Bros, 14. April 2015 _ UPDATE] King's Quest Adventure. Sierra Herbst 21 
Naruto Ur Ultimate Ninja Storm 4 em 'em Up Bandai Namco. 2 e Liege Rollenspiel Codagames TBA 
EEE No Mar's Sky n ello Games EEE [IE Life is Strange (Episode 1) Adventure Square Eni 30. Januar 2015 _ 
ИШЕ E ONON 2 Welcometo Oliworid Sportspiel Wi 28 ДЦ |" rs Se a 
nechanbara 2: Chaos т m 3 TBA Noc Max z in | ion Wamer Bros. Se 
Se я т - Metal Gear Solid 5: The Phantom Pa ction-Adventure Konami 
UPDATE] (ne Piece: Pirate Warriors 3 Action Namco Bandai Sommer 2015 - . ES 
RSR Planetside 2 Online-Shooter Sony 2015 ШЕШ Mesh a Action SNK Playmore BA 
i : Genesi Ego-Shooter Lukewarm Media Entwicklung pausiert - Mighty No. 9 ump & Run Comcept April 2015 
Project: Heart and Soul Rollenspiel Reach Game Studios 2015 Minecraft: Story-Mode Adventure Telltale 2015. 
ШШШ Project Cars Rennspiel Slightly Mad Studios — 20. März 2015 Mortal Kombat X Beat 'em Up Warner Bros, 14. April 2015 - 
Project Phoenix Strategie/Rollenspiel Creative Intelligence Arts 2. Quartal 2015 UPDATE] Опе Piece: Pirate Warriors 3 Action Namco Bandai Sommer 2015 
Patch "T marum шч, "m RSR Onimusha Soul Rollenspiel Capcom BA 
АО cali шше ее ony RSR Rainbow Skies Rollenspiel EastAsiaSoft BA 
Raven's Шу Action-Adventure opware 30. Januar 2015 Raven's Cry Action-Adventure Topware 30. Januar 2015 
ШШЩ Resident Evil HD Remaster Action-Adventure Capcom 20. Januar 2015 = = à 
UPDATE] Resident Evil Revelations 2 Actiop-A Capcom 13. März 2015 Resident Evil HD Remaster Action-Adventure Capcom 20. Januar 2015 
UPDATE] Ride Rennspiel Bandai Namco 20. März 2015 == тера ааа Capcom 25. Fehnuar 2015 
Rime Action-Adventure | 2015. l ennspie Bandai Namco 20. März 2015 _ 
Rise of the Tomb Raider Action-Adventure Square Enix BA Sniper: Ghost Warrior 3 Ego-Shooter Cl Games 2016 
ШЕЕ Rocketbirds 2: Evolution Action Ratloops ВА. ales of Zestiria Rollenspie Bandai Namco Sommer 2015 - 
ШШШ Saints Row IV: Re-Elected + Gat out of Hell DLC Action-Adventure Koch Media 23. Januar 2015 UPDATE| The Awakened Fate: Ultimatum Rollenspiel NIS America 20. März 2015 
Shadow of the Beast Action Sony BA Tekken X Street Fighter Beat’em U Bandai Namco TBA 
Silent Hills Horror Sony ue. he Last Guardian Action-Adventure Sony Schaut hier echt noch jemand? 
А | UPDATE ight In-Bi : Beat 'em Up NIS America. 21. Februar 2015 
muss far? кы Е Code x UPDATE] Unmechanical: Extended Puzzlespiel Grip Games 11. Februar 2015 
Space Hulk: Deathwing Action Streum On 2015 UPDATE| Yakuza Action-Adventure Sega 12. März 2015 (JAP) 
ИШИ Starhound Geschicklichkeit — Chucklefish Games TBA Yakuza 5 Action-Adventure Sony 2015. 
Street Fighter V Beat’em Up Capcom TBA Yakuza Ishin Action-Adventure Sega TBA 
— — Star Wars: Battlefront Ego-Shooter Jectronic Arts Sommer 2015 _ PLAYSTATION VITA 
WE mat Super Stardust Ultra Shooter Xdev 1. Quartal 2015 SR Bi Simulation Soy ТВА. 
Tekken 7 Beat'em Up Bandai Namco BA. Big Fest TTE ~ 7 
Tearaway Unfolded Action-Adventure Sony TBA UPDATE|. Criminal Girls: Invite Only ` Rollenspiel NIS America 6. Februar 2015. 
UPDATE] Terraria Rollenspiel Re-Logic 12. Februar 2015 Jay of the Tentacle Special Edition Adventure Double Fine А 
Tetris Ultimate Geschicklichkeit bisoft BA ШШЕ Dragon's Dogma Quest Rollenspiel Capcom A 
UPDATE] The Elder Scrolls Online Online-Rollenspiel Bethesda 9. Juni 2015 _ Energy Hook Action Happion Laboratories __________ТВА_ 
The Tomorrow Children Action-Adventure Sony TBA Final Horizon Strategiespiel Sony TBA 
The Order: 1886 Action — Sony _ 20. Februar 2015 ЖЕШ Frozen Synapse: Tactics Strategie Double Eleven TBA 
[ШШ The Witcher 3: Wilde Jagd Rollenspiel — CD Projekt Red 19. Mai 2015 God Eater 2: Rage Burst Action-Rollenspiel Bandai Namco 19. Februar 2015 (JAP) 
EE The Witness Geschicklichkeit Number None, Inc BA Gravity Rush 2 Action Sony A 
The Vanishing of Ethan Carter Horror Nordic Games 1. Quartal 2015 ; | 
ЙЕ] T - Iridium Studi 2015 Grim Fandango Remastered Adventure Sony/Double Fine 27. Januar 2015 
Tom Clancy's The Division Online-Rollenspiel Ubisoft 2015 игй elldivers - mn Arrowhead Studios A 
UPDATE] Toukiden: Kiwami Action Koei Tecmo D (ra otline Miami 2: Wrong Number ction Dennaton Games 1. Quartal 2015 
Tropico 5 Strategie Kalypso 1. Quartal 2015 RSR Hyper Lighter Drifter Action-Rollenspiel Heart Machine. TBA 
UPDATE] Ultra Street Fighter 4 Beat "em Up Capcom Frühjahr 2015 _ J-Stars Victory Vs Beat'em Up Bandai Namco TBA 
Uncharted 4: A Thief's End Action-Adventure Sony 2015 WU [uon] KL AUS Geschicklichkeit TBA 2. Quartal 2015 _ 
UPDATE] Ünmechanical: Extended I | RSR Кодоки Horror Carnivore Studio 2015 
UPDATE] Until Dawn Adventure "m ~ rn jege Rollenspiel Codagames A 
RSR уоште Geschicklicl ny ШИШЕ BE m SNK Playmore " 
Warhammer 40.000: Eternal Crusade Online-Rollenspiel Behaviour Interactive 2015 nime Frontier & Sec enspiel Capcom TBA 
KR i Geschicklichkeit Manbeer TBA me | : 
Whore of the Orient Action-Adventure Warner Bros. 2015 ШШЕ Mutant Mudds Action Renegade Kid A 
н Action- Sony BA RSR [уот o0p 2: Welcome to Olliworld Sportspiel Roll 7 2015. 
UPDATE] Yakuza 0 Action-Adventure Sega 12. März 2015 ЈАР) UPDATE| (ne Piece: Pirate Warriors 3 Action Namco Bandai Sommer 2015 
Yakuza Ishin Action-Adventure Sega TBA_ Operation Abyss: New Tokyo Legacy Rollenspie NIS America 17. April 2015 
mmn cc-—-——— E ‚т ш 
PLAYSTATION 3 
" "me - ШЕШ Rainbow Skies Rollenspie EastAsiaSoft BA 
Amplitude Musikspiel larmonix BA. : н т | 
Atelier Shallie: Alchemists of the DuskSea —  Rollenspie есто Koei 13. März 2015 UPDATE| Resident Evil Revelations 2 e ion-Adventure rim 25. Februar ES 
BlazBlue: Chrono Phantasma Extend Beat'em Up Arc System Works 23. April 2015 (ЈАР. RSR Rocketbirds 2: Evolution Action Ratloops ID 
— Aross ofthe Dutchman Rollenspi Triangle Studios 2015 UPDATE] Severe Action Drinkbox Studios Frühjahr 2015 
Das Schwarze Auge: Schicksalsklinge HD Gold Rollenspiel Chromatrix BA Skullgirls Encore Beat 'em U Lab Zero Games 2015 
UPDATE] Dead or Alive 5: Last Round Koei Tecmo 20. Februar 2015 _ ШИШЕ "mt Super Time Force Ultra Action Capybara Games 2015 
ШШЕ Deponia Adventure aedalic Entertainment BA Starbound Geschicklichkeit — Chucklefish Games TBA 
UTE. Dragon Ball Xenoverse Beat’em Up Bandai Namen — 21. Februar 2015 _ UPDATE] ga Ocean: Second Evolution Rollenspiel Square Enix TBA 
Edge of Twilight Action-Adventure uzzyeyes Entertainment BA === in R А NIS Ameri 13. März 2015 
ШЕШ Frozen Synapse: Tactics Strategie Double Eleven ТВА_ o Twilight Ghost Hunters SE Я | й 
; ; T UPDATE] Toukiden: Kiwami Action Koei Tecmo 21. Márz 2015 
Furious 4 Ego-Sh b BA 
Fr nem xd ET 2. Quartal 2015 UPDATE | Towerfall Ascension Action Matt Makes Games 2015 
ШЕШ Helder: Action Arrowhead Studios BA WEN Volume Geschicklichkeit Sony 2015 
— Homefront: The Revolution Ego-Shooter Deep Silver 2015. ШЕЕ Wasteland Kings Geschicklichkeit Vlamheer BA 
RSR Hotline Miami 2: Wrong Number Action ennaton Games 1. Quartal 2015 Zone of the Enders HD Collection Action Konami TBA 
[Il = Weitere ausführliche Informationen zu den UPDATE = Bei diesen Spielen haben sich der Erscheinungstermin EAH - Diese Spiele erscheinen nicht als Boxed-Version im 
markierten Spielen findet ihr in dieser Ausgabe. oder eine andere wichtige Info geándert. Laden, sondern lediglich auf digitalem Wege im PSN. 
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Alle wichtigen Infos zum 
Google-Betriebssystem 


Mit vielen Praxis-Beispielen, 
ungen und Guides 
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== ЕГЕТЕ Guide präsentiert " 
Auf 180 Seiten Ir berry Pi Auf 164 Seiten 
50 he 77913.43 m Lernen Sie den vielseitigen 
Mini-PC kennen! 
и Coding leicht gemacht 
п Die besten 50 coolen Projekte 
für alle Anwendungsbereiche 


и Der Weg zur eigenen Website 

и Alle wichtigen Infos zu HTML, CSS 
und Responsive Design 

и So starten Sie Ihren eigenen 
WordPress-Blog 


Das iPad samt aller wichtigen 
Apps im Detail erklärt 


So sind Sie produktiver 
Viele Anleitungen und 
Guides für eine kreative 
Foto- und Videobearbeitung 


Alles rund um iOS 8 


Auf 164 Seiten | 

п Das ultimative Nachschlage- | 
werk für alle iPhones mit iOS 8 
m Tipps und Tricks für Ihre Apps 
и Fotos und Videos editieren 


Rot 

ыргы 

[а] „| Alle Bookazines bequem online bestellen: 
ra shop.computec.de/edition 


MEDIA 


EDITION 


SFT WISSEN | 


Das iPad -Handbuch 


т и | 
Ipps, Anleitungen und Guides zum iPad mit iOS 8 | 


"1058! ! dei > 
"Von ееп Apps im pers 
Insteiger zu, Expert У 


Auf 196 Seiten 


= Grundlagentipps und aus- SLR-Handbuch | 
führliche Guides für tolle Fotos Р И раб јал | 
= Das beste Zubehör © зана 

п Perfekte Bildbearbeitung 


TUS | === 


t *. 


Nur € 12,99 


MEDIA 


Jetzt auch für 
das iPad in der 
Computec-Kiosk-App 


Buttons, Zahlen, Fakten: So werten die play^-Experten! 


DIE BUTTONS 


DOWNLOAD 


DOWNLOAD 

Spiele, die nur per 
Download erháltlich 
sind, werden mit dieser 
schicken Plakette 
versehen. 


VIDEO AUF DVD 
Richtig geraten: Dieses 
Symbol bedeutet, 

dass das jeweilige 
Spiel auch mit einem 
passenden Video auf 
unserer Heft-DVD 
vertreten ist. 


GESCHNITTEN 
Die deutschen Gesetze 
sorgen immer wieder 
dafür, dass Spiele hier- 
zulande geschnitten 
erscheinen. Dieser 
Button weist euch 
darauf hin. 


UNCUT 

Super Sache: Spiele, 
die diese blutige Pla- 
kette tragen, kommen 
auch in Deutschland 
unzensiert auf den 
Markt — früher selten, 
heute háufig. 


ADD-ON 


ADD-ON 

DLCs und Add-ons 
sind allgegenwärtig. 
Falls wir derartigen 
Zusatzcontent testen 
oder auch vorstellen, 
erkennt ihr das an die- 
sem Button. 


PS-EXKLUSIV 


PS-EXKLUSIV 
Titel mit dieser 
Plakette kommen 
ausschließlich für PS3, 
PS4 oder PS Vita auf 
den Markt — Xboxler 
und Nintendo-Spieler 
schauen in die Röhre. 


Es Ausgabe 
02/2015 


PLAY*-AWARD 
Besonders tolle Spiele 
mit einer Gesamtwer- 
tung von mindestens 
85 bekommen von uns 
den begehrten golde- 
nen play*-Award. 


DER TESTKASTEN 


FAKTEN UND INFORMATIONEN 


Neben der Verpackung des Spiels (damit ihr das Teil auch im 
Laden findet!) lest ihr hier die Basis-Infos zum Spiel: Wann 
kommt es raus, wer hat’s gemacht, wer bringt es in den Han- 
del, was kostet es und welche Altersfreigabe (ab 0, 6, 12, 16 
oder 18 Jahren) hat die USK erteilt. Und für die Sparfüchse 
erwähnen wir noch, ob das Spiel Crossbuy unterstützt, ihr es 
also nur einmal kaufen müsst für mehrere Plattformen. 


EINZELWERTUNGEN UND TECHNISCHE DETAILS 


Wir beurteilen jedes Spiel in 5 Kategorien: Grafik, Sound, 
Bedienung, Einzelspieler und Mehrspieler. Maximal gibt es 
10 Punkte, eine magere 1 bedeutet: furchtbar schlecht! 

Auf mathematische Quatsch-Formeln verzichten wir: Die 
Gesamtwertung eines Spiels wird also nicht irgendwie mittels 
der Einzelwertungen ausgerechnet! 


Grafik 

Wie gut sieht das Spiel aus, welche Auflösungen gibt es, wird ein 
3D-Modus angeboten? Über diese Dinge informieren wir euch 
im Grafik-Bereich des Kastens. 


Sound 
Soundtrack, Sprachausgabe, Bildschirmtexte werden hier 
erläutert und bewertet. Schließlich isst das Ohr mit. Oder so. 


Bedienung 
Remote-, Cross-Play- und Cross-Save-Option, Installationsgröße 
und die Qualität der Steuerung entnehmt ihr diesem Abschnitt. 


Einzelspieler 
Die wohl wichtigste Kategorie: Wie gut ist das Solo-Erlebnis, 
wie hoch der Schwierigkeitsgrad, worum geht's überhaupt? 


Mehrspieler 
Den Multiplayer sehen wir als einzelnen Bestandteil von 
Spielen — deshalb bekommt er seine eigene Wertung. 


STÄRKEN UND SCHWÄCHEN 


Ihr habt euch schon immer darüber geärgert, dass alle „Pro 
& Contra“-Argumente in Spieleheften stets gleich gewichtet 
werden? Wir auch! Und deshalb machen wir Schluss mit der 
Gleichmacherei und vergeben je zwei Arten von Plus- sowie 
Minuspunkten. Ein Beispiel: „Minimales Geruckel“ ist nur ein 
kleines Ärgernis, während „Miserable Steuerung" deutlich 
mehr ins Gewicht fällt. Dadurch erkennt ihr sofort, welche 
Dinge die Wertung nach oben katapultiert bzw. nach unten 
gerissen haben und welche Dinge zwar gut oder schlecht, 
aber eben nicht weltbewegend sind. 


(29 Grofie Stárke Өз Dickes Árgernis 
(9 Gute Sache Є) 


Kleiner Fehler 


Termin: 9. September 2014 
Hersteller: Activision 
Entwickler: Bungle 
USK-Freigabe: ab 16 Jahren 
Preis: ca. 60 Euro | Cross-Buy м 


auuuuuuuM 
720plv| 1080р М] optionaler 3D-Modus 


Tolle Weitsicht, scharfe Texturen und schön 
gestaltete Welten, erkauft durch lange Ladezeiten 


SOUND COCCO OI ugk: 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/deutsch 


Hollywoodreifer Bombast-Soundtrack und gut 
gewählte Sprecher, aber zu viele Wiederholungen 


BEDIENUNG AuuuuuuddM 9 


Remote-Play М] Cross-Play| |Cross-Save м 


Hervorragende Shooter-Steuerung, die stets volle 
Kontrolle über das Geschehen erlaubt 


EINZELSPIELER Hl d MH 8 
Schwierigkeitsgrad Abhángig vom Erfahrungslevel 


Das Konzept von Destiny funktioniert, wirkt im ak- 
tuellen Stadium aber unfertig. Mit mehr Inhalten 
wird's irgendwann auch ein noch besseres Spiel. 


MEHRSPIELER dauid rS 


Spieler online: 12 Spieler offline: - 


Destiny ist stark auf das Mehrspieler-Erlebnis 
ausgelegt, ergo lassen sich weite Teile des 
Abenteuers gar nicht alleine erforschen. 


PRO & CONTRA 


Q9 Toll funktionierendes Shooter-Gameplay 


GRAFIK 


CH Sehr gute Technik 

CH Motivierendes Loot-System 

(9 Langweilige Hintergrundgeschichte 
(9 Кере мез Missionsdesign 


(99 Derzeit noch zu wenig Inhalte 


Wertung & Fazit 


Keine Revolution, aber 
ein gutes Shooter-Erleb- 
nis mit Luft nach oben 


GESAMTWERTUNG (errechnet sich NICHT aus den Einzelwertungen!) 


90 bis 100 | Góttlich: Spiele mit solch einer hohen Gesamtwertung 
empfehlen wir euch uneingeschránkt, die muss man gespielt haben! 
80 bis 89 | Vorbildlich: Toptitel, die wir Fans des jeweiligen Genres 
UND allen aufgeschlossenen Zockern zum Kauf empfehlen. 

70 bis 79 | Erfreulich: Gute Spiele mit Schwächen in einzelnen 
Disziplinen — unterhaltsam, aber eben nicht grandios. 


60 bis 69 | Ordentlich: Wenn euch die Thematik oder das Genre 
interessiert, kommt dieser akzeptable Titel für euch infrage. 

50 bis 59 | Bedauerlich: Grobe technische und spielerische 
Schnitzer erfordern Leidensfähigkeit von euch. 

1bis 49 | Fürchterlich: Müssen wir das wirklich noch erklären? 
Finger weg von Spielen aus dieser Schrott-Kategorie. 
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play? test 


Unsere Hauptdarsteller — jeder eine Ikone. 


Wolfgang Fischer // Chefredakteur 


Spielt gerade: Assassin's Creed: Revelations, Evolve 


Hört gerade: Melechesh - Enki 

Schaut gerade: Defiance, Akte X und Fallen Skies 

Und sonst: Sieht mit der Schweinenase und den Schwei- 
neohren aus dem play"-Anmoderationsdreh erschreckend 
attraktiv aus. Die Schweine in den diversen Schwestermaga- 
zinen waren sofort Feuer und Flamme. 

Top-Titel der Ausgabe: The Witcher 3 


Flop-Titel der Ausgabe: Arcana Heart-Gedöns 


Viktor Eippert // Redaktion 


Spielt gerade: Captain Toad: Treasure Tracker (Wii U), 
Ni No Kuni: Der Fluch der weißen Königin (PS3) 


Hört gerade: Regelmäßig den Hund schnarchen 
Schaut gerade: Definitiv zu wenig Anime-Serien 


Und sonst: Nach knapp zwei Jahren habe ich Ni No Kuni 
erneut ausgepackt und nochmal durchgespielt. Immer noch 
ein wunderschönes Abenteuer und mein liebstes JRPG auf 
der PS3! Nächstes Ziel: Platin-Trophäe. 


Top-Titel der Ausgabe: The Witcher 3: Wild Hunt 
Flop-Titel der Ausgabe: H171 


Uwe Hönig // Redaktion 
Spielt gerade: Project Cars (PS4), GTA 5 (Xbox One) 
Hört gerade: Hugo Boston (soundeloud.com) 
Schaut gerade: Guardians of the Galaxy (Blu-ray) 


Und sonst: Es gibt wenig Neues zu berichten, denn ich 
hänge nach wie vor an der GTA-Nadel. Leider gibt es für mich 
kaum noch was zu tun in San Andreas, denn mein aktueller 
Spielstand steht auf 91,6 Prozent. Mal sehen, ob ich die 
100-Prozent-Marke noch knacke, geplant ist es jedenfalls. 
Top-Titel der Ausgabe: Just Cause 3 


Flop-Titel der Ausgabe: H171 


Matthias Schöffel // Layout 


Liest gerade: Nic Pizzolatto - Galvestone 
Hört gerade: Curtis Harding - Soul Power 
Schaut gerade: Get on up 


Und sonst: Verbringt mal wieder jede Mittagspause beim 
großen schwedischen Steuertrickser. Fängt man mal an, in 
der Wohnung irgendwas umzustellen, entsteht garantiert 
irgendwann eine Leerstelle an irgendeiner Wand und das darf 
nicht sein. Da muss was hin. Ein Маг, ein Billy, ein Vittsjö ... 


Top-Titel der Ausgabe: The Witcher 3: The Wild Hunt TT V ааыл 
Flop-Titel der Ausgabe: HUT 2:4 | \ NEL 


Lars Kromat // Layout 
Spielt irgendwann: GTA 5 (PC-Version) 
Hört garantiert nicht: Heinos Metal-Album 
Schaut in Kürze: endlich wieder Game of Thrones 


Und sonst: Wer zur Hölle benötigt eigentlich ein „Smart“- 
TV? Was für ein unfassbarer Schwachsinn. Und in zwei 
Jahren werden dann die Updates eingestellt und du kannst 
das Gerät wegwerfen. Raspberry Pi, Amazon fireTV, Apple TV 
etc. Da braucht man kein smartes TV. Punkt. 


Top-Titel der Ausgabe: Just Cause 3 
Flop-Titel der Ausgabe: H171 


Sascha Lohmüller // Redaktion 
Spielt gerade: Battlefield 4, Evolve 
Hört gerade: Visigoth — The Revenant King 
Friert gerade 
Und sonst: Vertrieb sich den Bundesliga-freien Januar mal 


wieder mit dem Afrika Cup. Schon lustig — so krass zwischen 


Welt- und Kreisklasse schwankt sonst nur die Primera 
Division. Auch schön: Nach fast fünf Jahren mal wieder den 
Ton einer Vuvuzela zu hören. Reicht dann aber auch wieder. 


Top-Titel der Ausgahe: The Witcher 3: Wild Hunt 
Flop-Titel der Ausgabe: H171 


Peter Bathge // Redaktion 
Spielt gerade: Life is Strange, Evolve 


Denkt gerade: dass er sich endlich mal einen Musikge- 
schmack zulegen sollte. 


Schaut gerade: Suits (Season 3) 


Und sonst: Schneemassen in der Wetterau, wie geil. Beim 
Weihnachtsurlaub im heimischen Hessen hab ich mich wie 
ein Kind über das viele weiße Puder gefreut. Und über den 
Schnee natürlich auch. 


Top-Titel der Ausgabe: Trine Enchanted Edition 
Flop-Titel der Ausgabe: H171 


Christian Dörre // Redaktion 
Spielt gerade: Mordors Schatten, Saints Row 4 
Hürt gerade: Black Flag, Circle Jerks 
Liest gerade: Diverse Deadpool-Comics 
Schaut gerade: Gotham, The Raid 1 & 2 (Blu-ray) 


Und sonst: Wurden die Neujahrsvorsátze schnell wieder 
über den Haufen geworfen. Ich gebe also immer noch zu viel 
Geld für Comics und Blu-rays aus. First World Problems. 


Top-Titel der Ausgabe: Resident Evil, The Witcher 


Stefanie Zehethauer // Layout 
Spielt gerade: Nix. Die Fingergelenke schmerzen 
Hört gerade: Nix. Die Ohren sind zu 
Schaut gerade: Nix. Die Augen sind verquollen 


Und sonst: Das nasskalte Wetter fordert erste Opfer, Steffi 
ist krank. Warum sind es eigentlich immer diese Outdoor- 
Typen vom Land, die es als Erste dahinrafft? Das halbe Jahr 
eisenhart in irgenwelchen Felswänden herumhängen, aber 
dann vor dem erstbesten Virus kapitulieren. Das mögen wir. 


Top-Titel der Ausgabe: - 
Flop-Titel der Ausgabe: – 


David Martin // Online-Redaktion 
Spielt gerade: NHL, Minecraft, FIFA 
Hört gerade: The Distillers 
Schaut gerade: The Americans 


Und sonst: Vertreibt sich die Zeit bis zu den nächsten Top- 
Spielen aktuell mit FIFA, NHL und Minecraft. Zwischendurch 
flimmert die US-Serie The Americans über seinen Fernseher. 
Wer's noch nicht gesehen hat und auf der Suche nach neuen 
Serien ist: unbedingt reinschauen! 

Top-Titel der Ausgabe: Just Cause 3 


Flop-Titel der Ausgabe: Н171 
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“ 
Diningroom: Eines von Barrys berühmten Zitaten gibt es gleich zu Beginn des 
Spiels. Das Voice Acting ist in der Neuauflage aber weit weniger cheesy ausgefallen. 


Resident Evil HD Remaster 


Da nützt selbst die beste Impfung nichts: Über 13 Jahre nach dem letzten 


Auftreten ist jetzt auch die Playstation (wieder) mit dem T-Virus infiziert. 


ACTION | Es kommt im Leben ei- 
nes Videospielers mehrfach zu Si- 
tuationen, in denen die persönli- 
che Ansicht und Haltung gegenüber 
dem Medium auf einen höheren Le- 
vel gehievt werden. Passieren kann 
dies auf unterschiedlichste Weise, 
sei es durch das erste richtige Ko- 
op-Geballer in Halo mit dem bes- 
ten Freund oder vielleicht einen be- 
sonders rührseligen RPG-Moment, 
in dem sogar einige Tränen fließen. 
Für viele Spieler fand einer dieser 
Momente im Jahr 1996 statt, als 


Resident Evil für die Playstation er- 
schien. Was auf dem Cover wie ein 
Ballerspiel der Marke Schwarzen- 
egger aussah, entpuppte sich dank 
realistisch anmutender Grafik, be- 
klemmender Musikuntermalung und 
eines bis dato unerreichten Grusel- 
faktors als absoluter Megahit und 
markierte den Start des weltweit Sie- 
geszuges der Survival-Horror-Games 
und der Geburt eines neuen Cap- 
com-Klassikers. Speziell dieser ers- 
te Teil ist es, der vielen Zockern nach 
wie vor im Gedächtnis geblieben ist. 


~ 


Drück mich: Jill und Chris kónnen begrenzt verfügbare Verteidigungsobjekte 
einsetzen. Wenn euch ein Gegner packt, setzt ihr sie automatisch ein" 
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Auch Capcom selbst scheint ein rie- 
siger Fan des ersten Resident Evil zu 
sein, denn schon mehrfach gónn- 
te man dem Titel auf mehreren Sys- 
temen eine Neuauflage — doch kei- 
ne davon sollte so umfangreich sein 
wie das im Jahr 2002 auf Nintendos 
Gamecube veróffentlichte Remake, 
das nun abermals 13 Jahre spáter 
auf den Spieleplattformen der Neu- 
zeit veróffentlicht wird. Wie schon 
einstmals auf Sonys erster Konsole 
steht vor Spielbeginn die Wahl eures 
Hauptcharakters an. 


Hingucker: Gerade die ersten Areale des Herrenhauses sind grafisch prima 


(Alb-)Traumhaftes Anwesen 

Entscheidet ihr euch für die ge- 
schickte Jill Valentine, kónnt ihr 
nicht nur einige verschlossene Tü- 
ren knacken, sondern auch mehr 
Gegenstánde mit euch herumtra- 
gen. Ex-Pilot Chris Redfield hinge- 
gen hált um einiges mehr an Ver- 
letzungen aus, muss aber auf diese 
Boni und sogar eine Extrawaffe ver- 
zichten. Inhaltlich sind ebenfalls ei- 
nige Unterschiede vorhanden, das 
Ausgangsszenario ist jedoch dassel- 
be: In den áuBeren Waldbezirken der 


überarbeitet worden, Bereiche wie das Wachhaus hingegen sichtbar weniger. = 
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Von allen Resident Evil-Titeln, die bislang erschienen sind, hat Capcom dem ersten Teil die meisten Neuinterpreta- 
tionen gegönnt. Einige davon wiesen marginale Unterschiede auf, andere hingegen waren ein komplett neues Spiel. 


RESIDENT EVI 
WIRECTUR'S EUT 


> 


Was zunächst ein Remake des 1989 erschienenen NES-Spiels 
Sweet Home werden sollte, bewegte sich wáhrend des Entwick- 
lungsprozesses eher in die Richtung von A/one in the Dark von 
1992. Das erste Resident Evil gilt als Wegbereiter des gesamten 
Genres und wurde insgesamt über fünf Millionen Mal verkauft. 


[Resident Evil: Deadly Silence И 


SR, 


~ 


P 
a / € ‚Resident Evil 


Zum 10. Geburtstag spendierte Capcom dem Original eine Fassung 
für den Nintendo DS, die weitaus mehr neue Inhalte versprach als 

noch der Director's Cut. Nicht alle davon waren jedoch sinnvoll: Auf 
dem Touchscreen musstet ihr in manchen Räumen Gegner mit dem 


Messer besiegen, bevor es weitergehen konnte. 


fiktiven Stadt Raccoon City im Mitt- 
leren Westen der USA kommt es seit 
einiger Zeit zu bizarren Morden, wes- 
wegen die Sondereinheit S.T.A.R.S. 
zur Untersuchung losgeschickt wird. 
Nach dem plötzlichen Verschwinden 
des Bravo-Teams wird daraufhin die 
Alpha-Einheit von S.T.A.R.S. entsen- 
det, die nach der Entdeckung des 
abgestürzten Hubschraubers sofort 
von mutierten Hunden angegriffen 
wird. Die Flucht in ein abgelegenes 
Herrenhaus, wo sie sich die Grup- 
pe sicher wähnt, setzt dem anfäng- 
lichen Grauen noch die Krone auf, 
denn auch die untoten Hausbewoh- 
ner haben es auf eure Haut abge- 
sehen. Den Grund, wie es zu dieser 
äußerst ungewöhnlichen Krankheit 
gekommen ist, gilt es nun heraus- 
zufinden. Natürlich wird euch die 
Wahrheit nicht einfach auf einem 
Silbertablett im Esszimmer serviert 
— abgesperrte Bereiche müssen 
mit versteckten Schlüsseln geóffnet 
und die unzáhligen Monster mit der 
spärlich verteilten Munition für eure 
Waffen bekámpft werden. Gerade zu 
Beginn ist dies in Resident Evil kein 
leichtes Unterfangen, denn wo ihr 
eure Untersuchung beginnt, bleibt 
allein euch überlassen. 


Gruselige Polizeiarbeit 

Ein ausgeprágter Forschungsdrang 
samt Kombinationssinn ist definitiv 
von Vorteil, denn wo genau ihr die 
goldene Wind-Medaille einsetzen 
müsst, verraten euch weder neumo- 
dische In-Game-Tutorials noch fette 
rote Pfeile über eurem Kopf. Je nach 
persönlichem Spielfortschritt kommt 
ihr bei Resident Evil um ein wenig 
Backtracking nicht herum, doch ge- 
nau hier hatte Capcom schon seiner- 
zeit beim Remake einen überaus in- 
novativen Geistesblitz. Sofern ihr den 
Zombies nicht explizit die Rübe von 
den Schultern ballert, verschwindet 
ihr Leichnam nicht gemäß Video- 
spiellogik, sondern bleibt an Ort und 
Stelle liegen. Lasst ihr nun ausrei- 
chend Zeit verstreichen, erhebt sich 
der Geselle wieder als sogenannter 
Crimson Head und macht im Lauf- 
schritt Jagd auf euch. Auch vor den 
Türen, einstmals ein Garant für eine 
sichere Flucht aus dem aktuellen 
Raum, machen die Zombies jetzt 
nicht mehr Halt und sind in der Lage, 
euch ins nächste Zimmer zu beglei- 
ten. Die meiste Arbeit an der 2015er- 
Version ist jedoch ohne Frage in die 
technische Aufarbeitung geflossen. 
Einen ähnlichen Wow!-Effekt wie im 


Schon ein Jahr später veröf- 
fentlichte Capcom mit dem 
Director's Cut eine leicht 
erweiterte Fassung des Spiels, 
1998 folgte die Dual-Shock- 
Version. Zum Beispiel gab es 
das Intro nun in Farbe, neue 
Kamerawinkel und einen phä- 
nomenal schlechten Musik- 
Track. Googelt mal , Mansion 
Basement Director's Cut"! 


Die Fassung, 

auf der auch die 
HD-Neuauflage 
für PS4 und Co. 
basiert. Das Re- 
make záhlt nach 
wie vor zu den 
optisch besten 
Spielen für den 
Gamecube sowie 
der gesamten 
sechsten Konso- 
lengeneration. 
Auch inhaltlich 
hatte Capcom 
damals viele 
gute Ideen zu 
bieten. Genau so 
müssen Remakes 
aussehen! 


Jahre 2002 erzielt Capcom mit der 
aktuellen Neuauflage jedoch nicht 
mehr, im Gesamtbild ist das HD-Re- 
make technisch sogar etwas zwie- 
spáltig. Gerade die Anfangsareale 
bestechen durch ein sehr sauberes 
Bild, andere Bereiche hingegen wir- 
ken im Vergleich deutlich verwa- 
schener und grobkórniger. Durch 
die ein wenig näher herangezoomte 
Kameraperspektive stehen sogar ei- 
nige Objekte nicht mehr im Fokus. 
Eine neue, alternative Steuerung 
steht im 2015er-Remake ebenfalls 
zur Verfügung, bei der ihr den Ana- 
logstick einfach in die gewünschte 
Richtung halten müsst, um dorthin 
zu laufen. Kommt es zu einem Per- 
spektivenwechsel, wird der aktuell 
eingeschlagene Kurs beibehalten. 
Die neue Steuerung ermöglicht weit- 
aus mehr Agilität als die berüchtig- 
ten Tank-Controls, allerdings verlie- 
ren viele Gegner dadurch etwas von 
ihrem Schrecken, da man sie leicht 
ausmanövrieren kann. Für Neuein- 
steiger ist das HD-Remake die ideale 
Gelegenheit, um einen Einblick in die 
Anfänge von Capcoms Horror-Saga 
zu bekommen, denn in Sachen At- 
mosphäre macht Resident Evil auch 
13 Jahre später alles richtig. MC 


play* test 


einung 
,Puh,erstmal'ne Pause — gae |; 
einlegen und ein Jill Sand- 
wich machen!" 
Marco Cabibbo Redakteur 


In der Retrospektive ist es kaum zu glauben, dass 
Capcom schon sechs Jahre nach dem Erscheinen 
des Ur-Resident Evil dem Spiel eine umfangreiche 
Neuauflage gönnte. Spielerisch und optisch 
machte man dem Gamecube-Remake im Horror- 
Sektor lange Zeit nichts vor. Jetzt, im Jahr 2015, 
eignet sich die Neuauflage umso mehr dafür, 
Neulinge an die Wurzeln der Serie zu führen, 
welche sonst nur den fünften oder sechsten Teil 
kennen. Wider Erwarten gefällt mir sogar die 
neue Steuerung ziemlich gut, dank der man nun 
weitaus agiler durch die vermoderten Gänge 
flitzt. Hoffentlich behält Capcom diese neue, 

alte Richtung ab jetzt dauerhaft bei! 


Resident Evil HD Remaster _ 


Hersteller: Capcom 
Entwickler: Capcom 
USK-Freigabe: ab 18 Jahren 
Preis: 19,99 Euro | Cross-Buy 


GRAFIK Hart 8 
720plv| 1080p|v| optionaler 3D-Modus 


Knapp 13 Jahre gehen nicht spurlos an einem 
vorbei, aber das Remake ist in Würde gealtert. 


SOUND йшйийшййшйшишйг 9 


Texte/Sprachausgabe: deutsch/englisch 


Licht aus, Anlage voll auf, ab unter die Decke: Die 
Sounduntermalung ist hervorragend gelungen. 


BEDIENUNG Huaaaaarnnm7 
Remote-Play| |Cross-Play| |Cross-Save 
Installationsgröße: ca. 15,3 GByte 


Wie so oft braucht die normale Steuerung etwas 
Übung. Bei der neuen Variante geht's flotter. 


EINZELSPIELER ddl M" 8 


Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer (4 Stufen) 


Der neue, sehr leichte Schwierigkeitsgrad tut 
euch keinen Gefallen: Das tolle Horror-Erlebnis 
gibt's nur auf der normalen Stufe. 


pgpgpEEEEEFF 
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PRO & CONTRA 

С) Unfassbar dichte Atmosphäre 

(29 Sinnvolle Detailverbesserungen 

9 Wiederspielwert dank neuer Spielmodi 
(9 Alternative Steuerungsmóglichkeit 
(9 Grafisch hier und da Differenzen 


@ ` Leider nur als Download erhältlich 


Wertung & Fazit 
Tolles Serien-Highlight, 
auch für Veteranen noch 
mal interessant 


play* 53 


Zickentrupp: Diese drei Mädels macht Max ап der Highschool das Leben schwer. 
Wer die dip) ie Беч пол trifft, kann sich aber ihren lie verdienen. 


=> 
> 


= И. 


ЕЈ DEM 


"T 


Now, why don't:you до fuck your selfie? 


Sturmwarnung: In einer seltsamen Vision sieht Max einen gewaltigen Tornado über 
die Küste von Arcadia Bay hinwegziehen. Ist's nur ein Traum oder die Realität? 


Blick aufs Meer: Die Gestaltung der malerischen Spielwelt ist sehr gut gelungen. 
Das Spiel mit Licht und Farben sorgt für reine sehr, eigene Atmosphäre. 


VIDEO AUF DVD DOWNLOAD 


Life Is Strange: 


episode 1 


Es geht auch ohne Zombies: Das erste Life is Strange-Kapitel 
überzeugt durch die Atmospháre und die interessanten Figuren. 


ADVENTURE | Was, wenn man 
einfach die Zeit zurückdrehen 
kónnte? Anders in bereits geführ- 
ten Gespráchen reagieren, Miss- 
geschicke und Unfälle verhin- 
dern, den Lauf der Geschichte so 
zurechtbiegen, wie er einem ge- 
fällt? Nachdem die Entwickler von 
Dontnod Entertainment diese Fra- 
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ge bereits im Rahmen ihres Erst- 
lingswerks gestellt haben, kommt 
dieses Feature in ihrem neuen 
Projekt Life Is Strange erneut zum 
Tragen. Und anders als in dem von 
Kritikern und Spielern nur mä- 
Big wohlwollend aufgenommenen 
Action-Adventure Remember Me 
funktionieren die Zeit-Spielereien 


in Adventure-Form einen ganzen 
Zacken besser. 


Willkommen zu Hause! 

Life Is Strange versetzt den Spie- 
ler in die Rolle von Max Caulfield, 
ihres Zeichens Fotografie-Stu- 
dentin und soeben junge 18 Jah- 
re alt geworden. Fünf Jahre nach- 


Chrysalis 


dem sie ihre Heimatstadt Arcadia 
Bay verlassen hat, um in der Groß- 
stadt erfolgreich zu sein, kehrt sie 
nun zum fortführenden Studium 
in die alte Heimat zurück. Kaum 
angekommen, muss sie sich auch 
schon mit etlichen neuen und al- 
ten Problemen auseinanderset- 
zen: Ihre ehemals beste Freundin 
Chloe hat ihr die damalige Abkehr 
von Arcadia Bay nicht verziehen, 
sodass Max nun bemüht ist, die al- 
ten Bande wieder zu knüpfen. Zu- 


Alle Bilder: play* 


Entscheidungsfrage: Helft ihr eurer Freundin 
Chloe und riskiert Ärger oder bleibt ihr versteckt? 


© ШЙ. 


4 


dem wird Chloe von einem psycho- 
pathischen Verehrer verfolgt und 
muss sich mit ihrem aggressiven 
Stiefvater und dem Verschwinden 
ihrer neuen besten Freundin Ra- 
chel auseinandersetzen. Zu allem 
Unglück droht auch noch ein un- 
heilschwangeres Ereignis Arca- 
dia Bay in seinen Grundfesten zu 
erschüttern. In den knapp zwei 
bis drei Stunden Spielzeit startet 
das Adventure somit jede Menge 
Handlungsstränge, die bisher al- 
lesamt spannend und gut durch- 
dacht wirken. Ob sie zu einem zu- 
friedenstellenden Ergebnis führen, 
werden aber natürlich erst die zu- 
künftigen vier Episoden zeigen. 


Figuren mit Charaktertiefe 

Zu einem großen Teil mitverant- 
wortlich für den gelungenen Story- 
Einstieg sind die durch die Bank 
sehr gut geschriebenen Dialoge, 
welche die Figuren und Hand- 
lungsplätze sehr realistisch und 
lebendig wirken lassen. Ob Max, 
Chloe oder die zahlreichen Neben- 
figuren — jede Person verfügt zu- 
mindest über ein gewisses Maß an 
Charakterzeichnung, sodass man 
mit den verschiedenen Schicksa- 
len mitfiebert und wissen will, wie 


| Variante 1: Ihr überlasst Chloe sich selbst, woraufhin 
| sie eine Ohrfeige von ihrem Stiefvater erhált. 


~ ~ | N А 


| 


I wish you'd leave Joyce. Like now 


Variante 2: Ihr offenbart euch und steht bei 
Chloes Stiefvater ab sofort auf der roten Liste. 


play? test | 


Meinung 


„Ein sehr atmosphárischer 
Appetizer mit ausgesprochen 
sympathischen Figuren." 
Lukas Schmid Entscheidungsträger 


Ob Life Is Strange im kollektiven Gedächtnis 

der Adventure-Fans hängen bleibt, wird erst die 
Zukunft zeigen. Wie für Episoden-Spiele üblich 
handelt es sich bei Chrysalis eher um einen 
Appetitanreger, der noch (zu) wenig über die 
schlussendliche erzáhlerische Qualitát aussagt. 
Allerdings erweist sich die erste Episode bereits 
als ein sehr starker Einsteig, der definitiv Lust 
auf mehr macht. Das liegt nicht primár am recht 
unterhaltsamen Zeitspul-Feature, sondern an 
den sehr gut gezeichneten Figuren und den 
ausgezeichnet geschriebenen Dialogen. Da ver- 
zeiht man dem Titel gerne die Tatsache, dass er 
spielerisch eigentlich kaum Neues zu bieten hat. 


sich die Handlung weiter entfal- 
tet. Viel dazu bei trágt zudem die 
Tatsache, dass die verschiede- 
nen Areale wie das Schulgebáude, 
die Studenten-Schlafráume oder 
Chloes Haus nur so gespickt sind 
mit interaktiven Objekten. So kann 
man etwa Gitarre spielen, Bilder an 
den Wänden betrachten und Max’ 
Kommentaren dazu lauschen oder 
mittels Dokumenten mehr über die 
Hintergründe von Arcadia Bay er- 
fahren. Wie für ein Episodenspiel 
nicht anders zu erwarten, ist Life 
Is Strange eher kurz geraten: Wer 
durchrennt, hat’s wohl in nicht ein- 
mal einer Stunde hinter sich. Wer 
sich auf die Welt einlässt und sie 
erkundet, darf aber gut und gerne 
bis zu drei Stunden einrechnen. 


Bekannte Adventure-Kost 

Durch die sehr eigene Atmosphä- 
re gelingt es Life Is Strange somit, 
sich von bereits etablierten Genre- 
Konkurrenten wie den Telltale-Ad- 
ventures abzugrenzen — und das 
ist auch notwendig, denn spiele- 
risch schreitet der Titel auf sehr 
bekannten Pfaden. Das Spiel aus 
simplen Umgebungsrätseln und 
Multiple-Choice-Dialogen kennt 
man so schon zur Genüge. Die 


von Max zu Beginn erwähnte und 
schon früh im Spiel entdeckte Fä- 
higkeit, die Zeit zurückzudrehen, 
ist zwar unterhaltsam und sorgt für 
einige interessante Aha-Momen- 
te und kreative (wenn auch sehr 
einfache) Umgebungsrätsel, er- 
weist sich in der Praxis aber eher 
als eine kleine Abweichung von 
der Norm denn als eine vollkom- 
men neue Spielidee: Anstatt die 
Episode direkt ein zweites Mal zu 
starten und andere Entscheidun- 
gen zu treffen, guckt man sich die 
verschiedenen Auswirkungen hier 
eben direkt an. Die Entwickler ver- 
sprechen zwar weitreichende und 
nicht vorhersehbare Konsequen- 
zen in späteren Episoden aufgrund 
der getroffenen Entscheidungen, 
das ist bei den Adventure-Mitbe- 
werbern aber ebenso der Fall. Das 
soll jetzt keineswegs heißen, dass 
das Feature keinen Spaß macht, es 
ist nur bei Weitem nicht so vorder- 
gründig wie vermutet und dient vor 
allem der Entwicklung der Hand- 
lung. Life Is Strange zeichnet sich 
somit primär durch die sehr gute 
Atmosphäre aus und macht Lust 
auf die zukünftigen Episoden — 
mehr kann man sich eigentlich 
nicht wünschen. LS 


Life 15 Strange 
Termin: 30. Januar 2015 
; ‚ur Hersteller: Square Enix 
LFE STRANGE Entwickler: Dontnod Entertainment 
USK-Freigabe: ab 12 Jahren 


Preis: 4,99 Euro | Cross-Buy 


GRAFIK 


инннниннатт 8 


720plv| 1080р м]  optionaler 3D-Modus 


Sehr gelungener, aquarelláhnlicher Stil; lediglich 
die gelegentlichen Ruckler nerven. 


SOUND 


Texte/Sprachausgabe: englisch/englisch 


Sehr gute englische Sprecher und eine gelungene, 
atmosphárische Musikauswahl. 


BEDIENUNG 
Remote-Play [V] Cross-Play| |Cross-Save 
Installationsgröße: ca. 2,3 GByte (erforderlich) 


Gute Steuerung mit sinnvoller Belegung, die nur 
selten schnelle Reaktionen erfordert. 


Schwierigkeitsgrad: leicht 


Ob Life is Strange ein gutes Spiel ist, steht und 
fállt mit der Handlung und wird sich erst spáter 
zeigen. Der Einstieg ist allerdings sehr gelungen. 


ТЕ 
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PRO & CONTRA 


С) Tolle Atmosphäre, sympathische Figuren 


(29 Hochwertig geschriebene Dialoge 

(9 Gut umgesetzte Aquarell-Grafik 

(9 Interessantes Zurückspul-Feature ... 
... das (noch) nicht vollends überzeugt 


Ruckler, unschöne Gesichtsanimationen 


ннннининатт 8 


нннннинатт з 


EINZELSPIELER Wm m a aaa amm 8 


Wertung & Fazit 


Ein toller Einstieg in ein 


82 


zur Adventure-Größe. 


Abenteuer mit Potenzial 


/ 


Teufel vs. Teufelskerl: Um die Zwangsehe zwischen der Tochter Satans und 
dem Präsidenten zu verhindern, reist Johnny Gat kurzerhand in die Hölle. 


Saints Row 4 


Re-elected & Gat out of Hell 


Eine feurige Neuauflage für unseren inneren Fünfzehnjáhrigen. Gnihihihi. 


ACTION | Spätestens mit dem drit- 
ten Serienteil gelang es der Saints 
Row-Reihe, sich von dem ewigen 
Open-World-Konkurrenten Grand 
Theft Auto loszusagen und erschuf 
sich mit ihrem irrsinnigen Over-the- 


Voll fürn‘. = 


BE A 


Top-Humor eine eigene Nische, die 
es selbst uns bóser Lügenpres- 
se fortan verbot, Vergleiche zum 
Rockstar-Flaggschiff zu ziehen. 
Kein Wunder also, dass der Nach- 
folger sogar noch mal bescheuer- 


: Das Waffenarsenal ist herrlich schrág ausgefallen. Diesen 


jungen Mann schießen wir gleich wie eine Silvesterrakete gen Himmel. 
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ter ausfiel und Action-Fans mit ei- 
nem feinen Sinn für präpubertären 
Humor trotz simplen Gameplays 
und altbackener Grafik begeistern 
konnte. Nun also bekommen wir 
eine aufgehübschte PS4-Version 
des PS3-Originals spendiert, wel- 
che nicht nur sämtliche bisher er- 
hältlichen und herrlich bekloppten 
DLCs enthält, sondern auch gleich 
noch das neueste Add-on Gat out 
of Hell mitliefert. 


Politiker, Aliens und die Matrix 

Weder spielerisch noch von der 
Ausgangssituation hat sich beim 
Hauptspiel also etwas geän- 
dert. Nachdem ihr die Welt ge- 
rettet habt, werdet ihr zum Präsi- 
denten der USA gewählt und die 
Saints ziehen ins Weiße Haus ein. 


Als wäre das nicht absurd genug, 
starten vom mordlüsternen Zinyak 
angeführte Außerirdische ausge- 
rechnet jetzt ihre Invasion auf der 
Erde und verfrachten sämtliche 
wichtigen Personen in eine Art Ma- 
trix. Dadurch werdet ihr im Spiel- 
verlauf nicht nur mit haufenweise 
brüllend komischen Popkulturan- 
spielungen konfrontiert, sondern 
könnt euch auch etliche Spezialfä- 
higkeiten aneignen, die sich durch 
Erfahrungspunkte und gesammel- 
te Datenströme auch noch aufrüs- 
ten lassen. So könnt ihr schon bald 
mehrere Hundert Meter in die Luft 
springen und sprintet selbst an 
den schnellsten Sportwagen pro- 
blemlos vorbei. Diese Superkräfte 
werdet ihr aber auch dringend be- 
nötigen, denn schließlich wollt ihr 


ES 
H 
% 


= <> ZERSTÖRE DIE PANZER 


= 1 L| 


Im Hauptspiel und am Anfang des DLCs Enter the Dominatrix bekämpft 


= "He 


ШАПА Aliens. Serientypisch sind die hektischen Gefechte extrem actionreich. 


die Invasion niederschlagen und 
den fiesen Zinyak stürzen. Dieser 
schmeißt euch natürlich seine Ali- 
en-Horden und Kampf-Schiffe ent- 
gegen. Die Gefechte steuern sich 
etwas hektisch und ein Deckungs- 
system gibt es nicht. Das mag für 


Neulinge zunächst etwas altba- 
cken wirken, nach kurzer Zeit geht 
die Spielmechanik aber bereits in 
Fleisch und Blut über. 

Neben der Hauptstory beschäf- 
tigen euch zudem etliche Neben- 
missionen, wie etwa die beliebten 


TA 


Verbrösel dich: Im DLC How the Saints Save Christmas kämpfen wir gemeinsam 
mit Zukunfts-Shaundi und Santa Claus gegen böse Lebkuchenmänner. WTF?! 


„Wiener, Wiener, Wiener ` 7: 


Ae e Sen Fingonpazongotuni hat ms senr.gefatieg 


5 
e zahlreichen Popkultur-Anspielungen sind У) 


wunderbar absurd ausgefallen und sorgen für den einen oder anderen Lachflash. 


www.playvier.de 


Versicherungsbetrügereien, bei 
denen ihr euch vor fahrende Au- 
tos werft, oder auch simple Check- 
pointrennen. Genug zu tun habt ihr 
jedenfalls immer. 


Fest der Liebe/Club der Hiebe 
Die beiliegenden DLCs erhóhen die 
Spielzeit zudem nochmals um ei- 
nige Stunden. Die Kampagnen der 
Erweiterungen werden dabei auto- 
matisch je nach eurem Fortschritt 
im Hauptspiel freigeschaltet und 
kónnen sofort über das Auftrags- 
menü gestartet werden. 
Spielerisch bieten die Add-ons 
zwar nur bereits Bekanntes und ei- 
nige der DLCs sind nichts anderes 
als simple Kostüm-Packs, doch die 
durchschnittlich zwischen einein- 
halb und zwei Stunden dauernden 
Storys unterhalten dafür mit wun- 
derbar erheiterndem Bullshit, des- 
sen Irrsinn sogar unseren Firmen- 
Psychologen noch überraschen 
würde. In How the Saints Save 
Christmas müsst ihr, wer hátte es 
gedacht, Weihnachten retten und 
zusammen mit Zukunfts-Shaundi 
und dem echten Santa Claus den 
bósen Santa Claws stoppen. Dabei 
stellen sich euch Lebkuchenmän- 
ner und Nussknacker-Soldaten in 
den Weg. In Enter the Dominatrix 
hingegen kámpft ihr gegen ein Do- 
mina-Computer-Programm, wel- 


ches euch seine Fetisch Schergen 
entgegensetzt. Die beiden Kampa- 
gnen sind genauso abgedreht, wie 
sie sich anhóren, und brennen ein 
regelrechtes Gag-Feuerwerk ab. 


Zum Teufel mit dem Prásidenten! 
Dass die Ehe die Hólle sein kann, 
weiß wohl jeder Mann, in der neu- 
en Erweiterung Gat out of Hell wird 
dies jedoch auf die Spitze getrie- 
ben, denn der Teufel hóchstselbst 
entführt den Boss der Saints, um 
diesen mit seiner Tochter Jeze- 
bel zu verheiraten. Fanliebling und 
Badass Johnny Gat reist kurzer- 
hand zusammen mit Kinzie hin- 
terher, um seinen Prásidenten aus 
den roten Klauen des alten Klump- 
fuBes zu befreien. Der Plan ist sim- 
pel, aber effektiv: Gat will dem Teu- 
fel ins Gesicht schieBen und wieder 
verschwinden. So einfach ist das 
jedoch nicht, denn Beelzebub lásst 
sich nur herauslocken, wenn man 
in der Hólle für genügend Chaos 
und Zerstórung sorgt. 

Hier ist man glücklicherweise 
nicht ganz auf sich alleine gestellt. 
Ihr verbündet euch nämlich mit 
anderen bekannten Hóllen-Insas- 
sen, wie Shakespeare oder Vlad, 
dem Pfáhler, die ebenfalls einen 
Groll gegen Satan hegen und euch 
obendrein mit aufrüstbaren Spezi- 
alfáhigkeiten ausstatten. Wáhrend 
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Meinung 


„Wahnsinnig und herrlich 
bescheuert. Die Saints 
rocken auch die PS4!“ 


Christian Dörre volontär 


Wer auf fette Action, dumme Sprüche und Pop- 
kulturanspielungen steht, über Peniswitze lachen 
kann und die Saints bisher verschmáht hat, 
macht mit dieser tollen Collection absolut nichts 
falsch. Für 50 Euro wird einem hier ein liebens- 
werter Haufen Irrsinn geboten, der zudem noch 
Inhalt für Tage und Wochen bietet. Auch wenn wir 
es etwas schade finden, dass Gat out of Hell nicht 
so wirklich zündet, können wir Re-elected jedem 
Action-Fan empfehlen, der zumindest einen 
Hauch präpubertären Humors besitzt. Über die 
altbackene Technik und ein paar nervige Glitches 
sollte man jedoch hinwegsehen können. Wer das 
kann, wird jedoch viel Spaß haben. 


Saints Row 4 


Termin: 23. Januar 2015 
Hersteller: Deep Silver 
| Entwickler: Volition/High Voltage 


SCH USK-Freigabe: ab 18 Jahren 
pt: Preis: ca. 50 Euro | Cross-Buy 
COCCO agaa 


720р м! 1080р м! optionaler 3D-Modus 


Aufgehübscht und flüssig, dennoch für ein PS4- 
Spiel ziemlich grob. Teilweise nervige Glitches. 


SOUND йййшйийшйийштҥ 8 


Texte/Sprachausgabe: deutsch/englisch 


Die englischen Sprecher verrichten ihren Job 
hervorragend, der Soundtrack ist sehr gelungen. 


BEDIENUNG  Asuusuuuuur rS 
Remote-Play М] Cross-Play | |Cross-Save 
Installationsgröße: ca. 20 GByte (erforderlich) 


Gute Steuerung, die in Gefechten allerdings 
manchmal etwas hakelig und unprázise ist 


EINZELSPIELER dud" 8 


Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer (3 Stufen) 


Das Hauptspiel mitsamt den Story-Erweiterungen 
wird euch tagelang bescháftigen. Zudem gibt es 
noch etliche Nebenmissionen. 


MEHRSPIELER ddr 8 


Spieler online: 2 Spieler offline: - 
Die Kampagnen lassen sich auf Wunsch auch 

im Zwei-Spieler-Koop-Modus angehen. Dies 
allerdings nur online. 


PRO & CONTRA 


СЭЭ Toller Humor, viele verrückte Ideen 


SAINTS PO 


GRAFIK 


(9 Herrlich bekloppte Charaktere 

9 Äußerst umfangreich 
Spielerisch recht anspruchslos 
Gat out of Hell fällt etwas ab 


Altbackene Technik, einige Glitches 


Wertung & Fazit 


Alberner Action-Trip, 
dem es etwas an Ab- 
wechslung mangelt 


80 
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Flügellahm: Das Missionsdesign von Gat out of Hell ist leider wenig 
abwechslungsreich. Diese Checkpoint-Flüge müsst ihr viel zu oft bestehen. 


die erste halbe Stunde, in der ihr 
eben auf diese Persónlichkeiten 
trefft, wirklich witzig ist, enttáuscht 
vor allem der Mittelteil der zweiein- 
halb bis drei Stunden dauernden 
Kampagne mit seiner fehlenden 
Kreativität. Verglichen mit den bei- 
den bereits genannten DLCs fehlen 
Gat out of Hell sowohl bei den Gags 
als auch in Sachen Gameplay zün- 
dende Ideen. Erst gegen Ende wird 
der (einzeln anwáhlbare) Titel wie- 
der etwas lustiger. Für Saints Row- 
Maßstäbe ist jedoch auch das zu 
wenig. 

Besonders spielerisch weiß der 
Titel nicht zu überzeugen. Klar, die 
Auftráge im Hauptspiel sind auch 
nicht besonders innovativ, verber- 
gen ihre lasche Inszenierung je- 
doch hinter genügend Irrsinn. In 


WELLE: 1/3 


уне. 4/16 


DRÜCKE (et 


ge SCHNELLER 


Ls NAHKAMPFSCHLAG 


Johnnys Hóllentrip bestehen die 
Missionen jedoch nur aus bereits 
bekannten und nun an die Hólle 
angepassten Nebenaufgaben. 
Spátestens nach dem dritten 
Checkpoint-Flugrennen ist hier 
die Luft etwas raus. Daran kón- 
nen auch die neuen, vollkommen 
abgedrehten Waffen, wie ein Gra- 
natwerfer mit explosiven Fróschen 
oder die Sessel-Gatling-Gun so- 
wie die toll gestalteten Dámonen- 
Gegner nichts ándern. Eigentlich 
seltsam, dass aus diesem Setting 
nicht mehr SpaB und Unsinn he- 
rausgeholt wurde. Als kostenloses 
Beiwerk ist das natürlich Meckern 
auf hohem Niveau, aber der Ein- 
zelpreis von 19,99 Euro, den PS3- 
Spieler für die Erweiterung lóhnen 
sollen, erscheint uns etwas happig. 


Sesselfurzer: Die Waffen, wie diese Sessel-Gatling-Gun, sind auch im Hóllen- _ 
Abenteuer ziemlich abgefahren. Ansonsten kommt der Humor aber etwas zu kurz. 


Remake mit Schönheitsfehlern 

Technisch hat sich glücklicherwei- 
se einiges getan. Das Spiel wurde 
insgesamt ziemlich aufgehübscht, 
läuft selbst bei der größten Action 
flüssig und stellt die Urversion klar 
in den Schatten, wenngleich auch 
das Remake nicht unbedingt wie 
ein Spiel der neuen Generation 
ausschaut. Besonders ärgerlich 
fanden wir einige Glitches. Gegen 
ein im Boden versinkendes Motor- 
rad wollen wir ja nichts sagen, aber 
wenn es öfters vorkommt, dass 
Gegner sich in der Welt verfangen 
und man dadurch nicht die Missi- 
on beenden kann, geht uns das auf 
die Kronjuwelen. Im Vergleich zur 
GTA 5-Neuauflage ist das schon et- 
was ernüchternd. Argh! Jetzt ha- 
ben wir's doch wieder getan. CD 
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DIE KOSTENLOSE 
VIDEO-APP FUR GAMER 


FÜR ANDROID & iOS 


»Ja, absolut genial 


die App!« 
"Super App für Tägliche neue Gaming-Videos für PS4, 
Videospielfans. :-)« .. iOS & Zindroid 
a e XBOX ONE, Wii U, PC, i 
»Endlich für — — s = 
Bite weiter so. c) Exhlusiv auf Games TV 24: bi AE 
Scene Дүр, liche Newsshow und Let's Player-Show! 


schóne, informative - 
Videos. Super Quali- 


tätüberAirplay« Ў | Über 10. .000 Videos in der Datenbank. 


UT a d 1439] 
Brandon 


< кала 


Let's Player News: Folge 20 
* ` 03 < D dd BEWERTEN 


IE Tum News: Folge 20 
Die besten Let's- Play-Video der 
SH Woche, vorgestellt von YouTuber un... 
© 03:03 "U^ 267 
Lara Croft and the Temple of Osiris. 
#1Die neue Lara macht wieder mal 


Арапе unsicher und setzt dabei a 
5:54 "ЕР 1331 


| Рр: 7 Echtzeit-Fischen mit Unreal Enaine 
IS. Der Echtzeit- Fisch-spul 


E 
К ое Eee Fisch sp > Google play 


Ein Produkt der 


Available on the 


€ App Store 


MEDIA| 


У f а www.gamestv24.de computec а 
/gamestv2. 
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| Schün schattig: Fast alle Charaktere stehen nun auch in einer Shadow-Variante zur 
Verfügung: Im Vorgánger hingegen war dies nur bei Axtschwinger Labrys der Fall. 


BEAT 'EM UP | Es gibt Zeiten, da 
geschehen tatsächlich Wunder: 
Nachdem Atlus und Arc System 
Works, beides absolute Spezialisten 
auf ihrem jeweiligen Fachgebiet, im 
November 2013 eine Fortsetzung 
des Crossover-Prüglers Persona 4 
Arena in die japanischen Spielhal- 
len brachten, war man als Europä- 
er schon darauf gefasst, niemals 
selbst Hand an das Spiel legen zu 
können. Anlässe zu diesem leicht 
pessimistischen Gedanken gab es 


Persona 4 Arena 


Ultimax 


Motiviert geht es in die zweite Runde — Persona 4 Arena 
Ultimax beweist wieder mal, dass RPGs und Fighting 
Games wunderbar miteinander funktionieren können. 


leider mehrere. Nicht nur sind Gen- 
re und Vorlage hierzulande weitaus 
weniger populär als im fernen Nip- 
pon, auch der Vorgänger ließ ganze 
neun Monate auf sich warten, wäh- 
rend sogar Amerika schon längst im 
Trainingsmodus schwitzte. Für sehr 
viel schlechte Presse sorgte zudem 
noch die Tatsache, dass selbst die 
Playstation-3-Version eine Regio- 
nalsperre verpasst bekam — im ge- 
samten Portfolio der Konsole kam 
dies erst ein einziges Mal bei einem 


Engrish onegai: Ohne ausreichend gute Fremdsprachenkenntnissé wird euch vor 
der spannenden Story viel entgehen. Sequenzen wie diese sind englisch vertont. 
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Dean 7: 88% 


Karaoke-Titel vor. Schlechte Karten 
also für alle Beat-'em-Up-Fans, die 
auch gerne an Hand das Update 
mit dem Untertitel Ultimax gelegt 
hátten. 


Lesen von Vorteil 

Entgegen aller Erwartungen hat 

sich Sega als neuer Publisher nun 
doch entschieden, die Fortsetzung 
auch in den europáischen Handel 

zu bringen — ungeduldigen Impor- 
teuren gewáhrte man dieses Mal 
sogar die Option, vorher die Japan- 
oder US-Version zu erwerben, da 
auf eine Lándersperre verzichtet wur- 
de. Die kamen in diesem Fall zwei bzw. 
drei Monate früher auf den Markt. Weit- 
aus weniger Zeit ist hingegen im Spiel 
selbst verstrichen. Gerade mal einen Tag 
ist es her, seit die eigentlich befreunde- 
te Clique der Yasogami High School in ein 
Kampfturnier verwickelt wurde, welches in 
der mystischen TV-Welt ausgetragen wurde. 
Viel Zeit, um die Wunden zu versorgen, bleibt 
jedoch nicht. Schon kurz darauf ruft Teddie 
(oder jemand, der sich als dieser ausgibt) zum 
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Mnara Crouch H 
StaondC - * ~ 
StandD- .. 
Tsukiyomi (58)- +” 
Jump A -  inmid-air 
Jump Cancel 


JumpA-  inmid-air 

JumpB-. тта 

«Литр € = " in mid-air 

Jump 4 +D- + inmid-air 
Wings of Purgatory (C)- e? 
MoonSmasher(A)- — 3 


Viel zu tun: Die ersten 15 Challenges pro Charakter sind noch sehr leicht, 
danach kommt ihr aber für weiter, wenn ihr euch konzentriert ап das Spiel setzt: 


P1-CLIMAX-Turnier aus, welches 
dieses Mal sogar in der wirklichen 
Welt ausgetragen wird. Ein bizarrer, 
rótlich gefárbter Nebel hüllt darauf- 
hin die ganze Stadt Inaba ein und 
es unterliegt eurer Verantwortung, 
dem Drahtzieher hinter diesen mys- 
teriósen Ereignissen auf die Schli- 
che zu kommen. 

Ziemlich viel Vorwissen, das da 
von euch verlangt wird, oder? Aus 
der Tatsache, dass man die Ge- 
schehnisse des Vorgängers kennen 
sollte, macht Persona 4 Arena Ul- 
timax keinen Hehl. Zu Beginn wird 
nach der Auswahl des konsolenex- 
klusiven Story-Modus zwar ein klei- 
nes Resümee der vorangegange- 
nen Handlung gezogen, doch um 
wirklich alles verstehen zu kónnen, 
solltet ihr den ersten Teil gespielt 
haben. Charaktere und Spielwelt 
bauen auf den beiden Rollenspie- 
len Persona 3 und Persona 4 auf, 
deshalb empfiehlt es sich auch 
hier, schon mal reingeschnuppert 
zu haben. Unabhängig davon prä- 
sentiert sich die Hintergrundge- 


LITT 


schichte in Sachen Erzáhlstruktur 
identisch zum Vorgánger. Es kommt 
also jede Menge Text auf euch zu, 
der mit englischer Sprachausgabe 
unterlegt ist. Eingestreut werden 
hin und wieder Anime-Sequenzen 
und sogar mal Duelle gegen ande- 
re Charaktere, die ihr allerdings von 
der CPU bewáltigen lassen kónnt. 
Wenn euch also nicht nach kámp- 
fen zumute ist, kónnt ihr euch so 
ganz auf die Story konzentrieren. 
Eine Funktion, welche vor allem die- 
jenigen Zocker zu schátzen wissen, 
die vielleicht nur aufgrund der Rol- 
lenspielvorlage Interesse an dem 
Spiel haben. 


Immer noch ein dickes Brett 

Nun muss keiner befürchten, dass 
Persona 4 Arena Ultimax prü- 
geltechnisch auf das Niveau ei- 
ner primitiven Schulhofschlägerei 
gesunken ist. Arc System Works 
fährt hier wieder mal ein Fighting- 
Game-Spektakel auf, in das man 
jede Menge Spielstunden investie- 
ren kann. Erleichtert wird der Ein- 
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stieg in die recht komplexe Materie 
durch Tutorials und auf jeden Cha- 
rakter zugeschnittene Challenges, 
die euch neben absoluten Basics 
auch so manche 30-Hit-Combo 
beibringen. Hier lohnt aber eifriges 
Aussortieren: Viele Combos sind 
bezüglich des Schadenspotenzials 
auch mit einer einfacheren Rou- 
te hinzukriegen, andere sind so- 
gar nur eye candy. Wie schon zu- 
vor bei Persona 4 Arena müsst ihr 
euch das wichtige Drumherum 
selbst aneignen, da ihr ja zum Bei- 
spiel auch einen Weg finden müsst, 
die mühsam trainierte Schlagab- 
folge auch anwenden zu kónnen. 
Wo der Charakter eurer Wahl die 
größten Stärken hat, welche Moves 
ihr bevorzugt auf mittlerer Distanz 
einsetzen solltet und wann ihr im 
Idealfall einen Burst einsetzt, muss 
durch detailreiche Guides und jede 
Menge Übung gegen andere Spie- 
ler erlernt werden. Auch wenn es 
natürlich mehr Spaß macht, sei- 
nen Gegner in Fallen zu locken 
und dann mit ausgefeilten Com- 
bos zu kontern, haben auch Anfán- 
ger dank Auto-Combos und der in- 
tuitiven Steuerung ihren Spaß am 
Game. Gegeneinander aufbringen 
sollte man Anfänger und Profis 
aber vor allem hier nicht, denn an- 
sonsten wird Persona 4 Arena Ulti- 
max schnell zum Frusterlebnis. Per 
se ist dies kein echter Minuspunkt 
des Spiels selbst, denn im Kern ist 
auch Ultimax immer noch ein aus- 
gereiftes Beat 'em Up mit spekta- 
kulärer Optik, viel Story und noch 
mehr spielerischem Fleisch auf 
den Rippen. MC 


An enemy! Leave this опе to те... | won't let you lay 


a finger on Senpail 
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Meinung 

„Die komplexe RPG-Vor- 
lage funktioniert auch als 
dickes Fighting Game." 
Marco Cabibbo Redakteur 


Die schlechte Nachricht zuerst für alle, sich ger- 
ne intensiver mit Beat 'em Ups bescháftigen: Die 
Anzahl an verfügbaren Mitspielern für Ultimax 
dürfte sich im Rahmen halten, denn bereits zwei 
Wochen nach dem Europa-Release des Spiels 
ging in Japan Guilty Gear Xrd an den Start - ein 
von vielen Veteranen herbeigesehntes und 
zugleich auch fleiBig importiertes Spiel. Keine 
Frage, ebenbürtige Gegner gibt es gerade im 
näheren Ausland noch genug, aber Prügel-En- 
thusiasten sind mit populáreren Titeln vielleicht 
besser bedient. Die hohe Qualität von Ultimax 
selbst leidet darunter aber keineswegs und bietet 
von beiden Genres nur das Beste. 


Persona 4 Arena Ultimax 


Ma , Termin: 21. November 2014 
iy * Hersteller: Sega 
D: Entwickler: Arc System Works 
MS USK-Freigabe: ab 12 Jahren 
Preis: ca. 50 Euro | Cross-Buy 


иннннннатт 8 


720plv| 1080p optionaler 3D-Modus 


Ultimax ist ein buntes Spektakel, das dank 
schöner Animation viel fürs Auge bietet. 


SOUND пннннниннит 9 
Texte/Sprachausgabe: englisch/japanisch 


Etwas seltsam: Innerhalb der Story sprechen die 
Figuren englisch, im Kampf selbst japanisch. 


BEDIENUNG Auuuuuuudu 9 
Remote-Play| |Cross-Play| |Cross-Save 
Installationsgröße: 2 MByte 


Ob nun Gamepad oder Stick: Die individuell 
einstellbare Steuerung lässt keine Wünsche offen. 


EINZELSPIELER didi 8 


Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer (5 Stufen) 


Erneut beweist Ultimax, dass Prügelspiele durch- 
aus eine Hintergrundgeschichte erzáhlen kónnen. 
Ihr werdet allerdings sehr viel lesen müssen. 


MEHRSPIELER ййшйшйшйшшшшг 9 
Spieler online: 1-2 Spieler offline: 1-2 
Wie so oft die Kónigsdisziplin des Genres, das am 


besten mit zwei geübten Spielern harmoniert. 
Online gibt es gegen Ausländer einige Lags. 


PRO & CONTRA 


С) Anspruchsvolle Spielmechanik 


GRAFIK 


(29 Umfangreiche, vielschichtige Story 
9 Passend komponierter Soundtrack 
@ Acht neue Charaktere zur Auswahl 
Ohne Vorkenntnisse weniger faszinierend 


Hohe Einstiegshürde 


Wertung а Fazit 
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Verlangt viel, gibt noch 
mehr: Tolles Prügel- 
Spektakel für Kónner. 


Meinung 


„Im wahrsten Sinne des 
Wortes herzhaft: Arcana 
Heart 3 kann es noch!“ 
Marco Cabibbo Redakteur 


In meinen Augen ist das größte Problem von Ar- 


wie prásente Konkurrenz. Vor allem das zeitgleich 
erschienene Persona 4 Arena Ultimax dürfte dem 
niedlichen Anime-Klopper so manchen Teilneh- 

mer stibitzt haben — bei einer ohnehin schon sehr 


durchaus wert, für knapp 30 Euro mitgenommen 
zu werden, denn Prügel-Enthusiasten wird so 
einiges geboten. Sorgt schon die Charakter- 
auswahl selbst für spielerische Abwechslung, 
kommen durch die Arcanas noch weitere Inhalte 
dazu. Schade nur, dass Technik und der sonstige 
Umfang hier nicht ganz mithalten können. 


Arcana Heart 3 


Fe Termin: 21. November 2014 
Hersteller: NIS America 
Entwickler: Examu 
USK-Freigabe: ab 12 Jahren 


> Preis: ca. 30 Euro | Cross-Buy 


GRAFIK 


пннинатттт 6 


72г0рм] 1080р optionaler 3D-Modus 


Mit sehr sterilen Hintergründen und pixeligen Mo- 
dellen bleibt AH3 hinter der Konkurrenz zurück. 


SOUND пнннинаттт 7 


Texte/Sprachausgabe: englisch/japanisch 


Die harmlosen Melodien stechen nur selten 
hervor, die Sprachausgabe ist komplett japanisch. 


BEDIENUNG шшйшйшшшшшггв8 
Remote Play! _|Cross-Play [| |Cross-Save 
Installationsgröße: 4.500 KByte (erforderlich) 


Durch die frei belegbare Steuerung habt ihr stets 
die volle Kontrolle über das Spielgeschehen. 


EINZELSPIELER dili" 8 


Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer (3 Stufen) 


Dank der 23 verschiedenen Charaktere und 
Arcanas haben übungsfreudige Spieler viel Inhalt, 
mit dem sie sich austoben kónnen. 


MEHRSPIELER dll" 7 
Spieler online: 1-2 Spieler offline: 1-2 
Damit beide Spieler Freude am Game haben, ist 


vorher ein wenig Übung erforderlich. Eure Online- 
Verbindung sollte dafür ebenfalls fit genug sein. 


PRO & CONTRA 


Viele verschiedene Charaktere 
Ebenso viele Arcanas zur Auswahl 
Cooles Homing-Feature ... 

... das anfangs jedoch sehr verwirrt 
Grafisch in jeder Hinsicht veraltet 
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Anzahl der Spielmodi überschaubar 


Wertung & Fazit 


78 


Prima Prügler: Fasst 
euch ein Herz und gebt 
den Mädels eine Chance. 
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ihren тата Freund übernehmen. Weiss ist darüber wenig entzückt. 


Arcana Heart 3 
| ove Max!!! 


Jetzt ganz neu und nur echt mit fünf Ausrufezeichen. 


BEAT 'EM UP | Dreimal dürft ihr 
raten, wie Wolfgangs Reaktion 
ausgesehen hat, als wir ihm Ar- 


die Nase Behalten haben. Wenn 
ihr etwas in Richtung „Was ist 
denn das schon wieder für Japa- 
no-Rotz?“ vermutet, liegt ihr nicht 
falsch. Es ist jedoch ein Leich- 
tes, zu diesem Fazit zu kommen, 
wenn man sich die Charakterrie- 
ge des Beat 'em Ups anschaut. 
Ob nun Gothic-Lolita, Dienstmagd 
mit Riesenschwert, Mädchen 
im Schulbadeanzug oder dralle 
Schrein-Priesterin — Arcana Heart 
3 macht aus seiner Motivation, so 
gut wie jeden weiblichen Anime- 
Stereotyp zu bedienen, keinen 
Hehl. De facto ist nicht eine ein- 
zige mánnliche Spielfigur im Spiel 
vertreten, sofern wir von einigen 
Sidekicks diverser Mádels mal 
absehen. Für alle, die jetzt noch 
nicht augenrollend weitergeblät- 
tert haben, gibt es gute Nachrich- 
ten: Genau wie der Quasi-Vorgän- 
ger aus dem Jahr 2011 hat auch 


bieten als puren Fanservice. Das 
wohl am meisten herausstechen- 
de Feature des Spiels ist die Ho- 
ming-Funktion. Haltet ihr den da- 
für vorgesehenen Knopf gedrückt, 


fliegt eure Spielfigur sofort auf 
den Kontrahenten zu — ganz egal, 
ob dieser sich nun hoch oben 
in der Luft befindet oder unten 
am Boden. Stárker noch als ver- 
gleichbare Fighting Games finden 
die Kloppereien in Arcana Heart 
vermehrt über dem Schlachtfeld 
statt. 


Innere Stárken 

Reicht dieses Feature schon aus, 
um Einsteiger gründlich zu ver- 
wirren, kommt durch die Wahl ei- 
ner geeigneten Arcana noch mehr 
Komplexität ins Spiel. Durch diese 
Art Schutzgeist kónnt ihr eurem 
Charakter zusätzliche Attacken 
verleihen und so vielleicht even- 


tuelle Lücken in eurem Repertoire 
schließen. Da jedem Mädel jede 
Arcana zur Verfügung steht, wird 
hier viel Content zum Experimen- 
tieren angeboten. Spartanisch 
hingegen fallen die Spielmodi und 
deren Inhalt aus. Hier gibt es ei- 
gentlich nichts, was es bei der 
Konkurrenz nicht besser gibt. Vor 
allem das eher mittelmäßige Tu- 
torial lässt den Sinn und Zweck 
mancher Features im Dunkeln. Er- 
fahrung mit Beat 'em Ups und den 
Willen, über eine zweitklassige 
Technik hinwegsehen zu kónnen, 
solltet ihr also mitbringen. Dann 
kónnte sich Arcana Heart 3 Love 


MC 


али euch: Die animierten Portraits auf der linken und rechten Seite geben das 
aktuelle Geschehen i im Kampf wider. Ihr dürft sie wahlweise aber au auch ausschalten. 
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| test play? 


Kurztests 


Alle Spiele, für die wir keinen Platz im Haupttestteil hatten, findet ihr in dieser Rubrik. 


Trine Enchanted Edition 


БЕП Der PSN-Koop-Klassiker verzaubert nun endlich auch die PS4. 


JUMP & RUN | Während Trine 2 
schon seit längerer Zeit in der Com- 
plete Story-Variante für die PS4 er- 
hältlich ist, zieht jetzt erst der tolle 
Vorgänger nach. Wer diesen schon 
auf der PS3 gespielt hat, kann ei- 
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gentlich getrost auf die neue Version 
verzichten, denn nur grafisch wurde 
das ursprünglich 2009 erschienene 
Spiel angepasst und außerdem ist 
der Koop-Modus für bis zu drei Spie- 
ler nun nicht mehr nur lokal an einer 


T 2 mg  — u gtt 
Skeletor: Trine war auf der PS3 schon wunderschön, auf der neuen Hard- 
ware sind gerade die Lichteffekte noch mal eine ganze Klasse besser. 


Konsole móglich. Spielerisch bleibt 
hingegen alles beim Alten, was im 
Falle von Trine nun wirklich keinen 
Kritikpunkt darstellt. Noch immer 
springt, rennt und rátselt ihr euch als 
Magier, Krieger und Assassinin durch 
wunderschón gestaltete, márchen- 
hafte Levels und erledigt dabei al- 
lerhand Feindgesocks. Hierbei ist es 
jedoch unumgánglich, dass ihr zwi- 
schen den drei Charakteren hin und 
her schaltet, um deren unterschied- 
liche Talente zu benutzen. So kann 
der Zauberer beispielsweise Gegen- 
stánde mit Magie verschieben oder 
Kisten herbeizaubern, ist im Kampf 
aber komplett hilflos. Die Assassinin 
hingegen vertraut auf ihren Bogen 
und ihren Schwunghaken, wáhrend 
der Ritter mit Schild und Schwert als 
Haudrauf der Truppe agiert. Die Ta- 


lente der Charaktere lassen sich zu- 
dem mit Erfahrungspunkten aufwer- 
ten und erweitern. Die Levels sind 
allesamt schón abwechslungsreich 
ausgefallen, die Rátsel nutzen sich 
im spáteren Spielverlauf jedoch ein 


wenig ab. CD 
Infos 
SPIELER 1-3 
ENTWICKLER Frozenbyte LTD 


DOWNLOAD-GRÖSSE ca. 1.200 MByte 


TERMIN 17. Dezember 2014 

PREIS 12,99 Euro 
Wertung & Fazit 
Märchenhaftes 


Jump & Run, dessen 
Knobeleffekt sich nach 
gewisser Zeit abnutzt 


Switch Galaxy Ultra 


ГЕЗ 29 Verdammt schwer und trotzdem unterhaltsam. Fast so wie unser Chef. 


GESCHICKLICHKEIT | Wer sich 
öfters mal über den zu seichten 
Schwierigkeitsgrad moderner Video- 
spiele aufregt, sollte sich überlegen, 
ob er mit Switch Galaxy Ultra nicht 


DOWNLOAD PS-EXKLUSIV 


einen Abstecher ins Weltall machen 
sollte. Das Ziel des Spiels ist absolut 
simpel: Ihr rast mit eurem Raumglei- 
ter über futuristische Strecken und 
wechselt dabei die Spur, um farbigen 


Für eine barrierefreie Galaxie: Durch die hohe Geschwindigkeit eures Raumgleiters | 


KR m =. be? „РМ, . 
istes gar nicht so einfach, den zahlreichen Hindernissen auszuweichen. 
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Barrieren oder anderen Hindernis- 
sen auszuweichen. Zwischendurch 
sammelt ihr die wertvolle Ressour- 
ce Tantalum ein, die euch erlaubt, zu 
neuen Zielen zu reisen. Crasht ihr in 
eine Barriere, verliert ihr jedoch eine 
Einheit eurer gesammelten Fracht 
(maximal zehn Tartatume Tantali 
Tantalösen). Das geschieht schnel- 
ler, als euch lieb ist, denn Switch Ga- 
laxy Ultra beginnt zwar relativ lahm, 
zieht den Schwierigkeitsgrad aber 
schnell an und verlangt katzenhafte 
Reflexe von euch (Uwe fiel als Tes- 
ter also raus). Trotz seiner langweili- 
gen Präsentation und eher biederen 
Grafik entfacht der Titel ein gewisses 
Suchtpotenzial und lässt euch nach 
Bestzeiten, fehlerlosen Durchgän- 
gen und neuen Ausrüstungsteilen 


für euren Gleiter streben. Die uninte- 
ressante Story wird dabei in schlecht 
übersetzten Comic-Strips mit etli- 
chen Schreibfehlern erzählt. Auch 
deshalb finden wir den Preis etwas 


überzogen. CD 
nfos 
SPIELER 14 
ENTWICKLER „Atomicom 


DOWNLOAD-GRÖSSE са. 694 MByte 
TERMIN ` .. 17. Dezember 2014 
PREIS 14,99 Euro 


Wertung & Fazit 


Knackiges, überteu- 
ertes Geschicklich- 
keitsspiel für frust- 
resistente Naturen 


Juju 


EEE] Nintendo entwickelt für die Playstation? Das könnte man angesichts von Juju glauben. 


JUMP & RUN | Nintendo hat sich 
primár mit Hüpfspielen einen Na- 
men gemacht. Letztes Jahr stach 
vor allem Donkey Kong Country: 
Tropical Freeze für die Wii U durch 
das abwechslungsreiche Gameplay 
und den interessanten Artstyle he- 
raus. Die Entwickler von Juju dürften 
von dem Nintendo-Jump&Run wohl 
auch sehr angetan gewesen sein, er- 


DOWNLOAD 
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weist sich doch der Stil ihres Platt- 
formers beinahe als 1:1-Kopie der 
großen Vorlage. Doch nicht nur das: 
Selbst das Interface sieht fast genau 
gleich aus und Level-Elemente wie 
Fässer, die einen durch die Gegend 
schieBen, und die Gestaltung der 
Bossgegner wurde übernommen. 
Qualitativ hinkt der Titel dem Affen- 
Abenteuer aber deutlich hinterher. 
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Zungenkuss: Ab und an stellt sich der kleine Held fiesen Endbossen entgegen. Diese 
sind knackiger als der Rest des Spiels, aber trotzdem keine echte Herausforderung. 


Sahnebutterhupfdohle 

Ihr steuert eine kleine rosa Knuddel- 
bárin durch vier abwechslungsrei- 
che Oberwelten mit jeweils knapp 
zehn Levels. Die Handlung dahin- 
ter ist ebenso simpel wie irrelevant: 
Nachdem sie aus Versehen einen 
magischen Stab zerstórt hat, muss 
die kleine Protagonistin sich auf die 
groBe Reise machen, um ihren Feh- 
ler wiedergutzumachen. Hierzu sam- 
melt sie allerlei über die Abschnitte 
verteilte Items ein, springt auf Geg- 
ner-Kópfe, absolviert Geschicklich- 
keitsabschnitte und besiegt teils 
riesige Bosse. Nach und nach er- 
langt ihr neue Fähigkeiten wie ei- 
nen Schwebe-Sprung, sodass ihr am 
Ende über eine hübsche Move-Palet- 
te verfügt. Alternativ dürft ihr auch 
zu zweit im Koop-Modus ran. Was 
alleine jedoch schon an der Gren- 
ze zur Unterforderung kratzt, wird 
dann erst recht zum Sonntagsspa- 
ziergang. Auch im spáteren Spielver- 


lauf wird's nicht schwerer und zieht 
nur bei den ab und an eingestreu- 
ten Bosskámpfen etwas an. In die- 
ser Hinsicht unterscheidet sich Juju 
vom bockschweren Donkey Kong. 
Das geht angesichts der angepeilten, 
sehr, sehr jungen Zielgruppe aber in 
Ordnung. Weniger akzeptabel ist die 
Tatsache, dass sich das Leveldesign 
viel zu häufig wiederholt. Spaß macht 


der Titel aber trotzdem. LS 
Infos 
SPIELER 12 
ENTWICKLER Flying Wild | Hog Sp. 2 о. 0 
DOWNLOAD- GRÖSSE ca. 2,3 MByte 
TERMIN 10. Dezember 2014 
Tr MR iE 


Wertung & Fazit 

Frei von eigenen Ideen, 
überzeugt das Hüpfspiel 
durch die kinderge- 
rechte Aufmachung. 


Tetris Ultimate 


EZ Das „ultimative“ Tetris? Kann man aufgrund der Modivielfalt sicher so sehen. 


GESCHICKLICHKEIT | Sind wir mal 
ehrlich: Was kann man bei einem 
Tetris schon großartig falsch ma- 
chen? Jede Menge scheinbar, wie 
der Start von Tetris Ultimate zeigt. 
In den Tagen nach dem Release lief 
der neueste Ableger bzw. die neu- 
este Variante der Klótzchenstapelei 
auf den Next-Gen-Konsolen mehr 
schlecht als recht. Es ruckelte, fror 


DOWNLOAD 


kurzzeitig ein und sogar das Menü 
lief unrund. Wie man das hinkriegt, 
wird für immer Ubisofts Geheimnis 
sein, aber immerhin haben sie die 
Probleme schnell per Patch besei- 
tigt, sodass Tetris Ultimate mittler- 
weile absolut rund läuft. 

Am grundsätzlichen Gameplay 
hat sich allerdings mehr als 25 Jahre 
nach dem Game-Boy-Dauerbrenner 


Mein Block: Der Battle-Modus sorgt mit seiner „Ich schick dir ein paar Reihen 
rüber“-Mechanik wieder für jede Menge Schadenfreude - ein Klassiker! 


www.playvier.de 


natürlich nichts geändert. Ihr stapelt 
von oben herunterfallende Klötz- 
chen möglichst geschickt, sodass ihr 
ganze Reihen vollkriegt und sie so- 
mit vom Bildschirm fegt. Stapelt ihr 
die Blöcke zu hoch, heißt es „Game 
Over“. Das Besondere an Tetris Ulti- 
mate sind da eher die vielen Varian- 
ten des Spielprinzips. Im Marathon 
spielt ihr bis Level 15, was spätes- 
tens ab Level 10 bockschwer wird, 
im Sprint baut ihr 40 Reihen ab und 
im Battle-Modus schickt ihr eure auf- 
gelösten Blöcke zum Gegner rüber — 
online und lokal gegen andere Spie- 
ler genauso wie gegen die Kl. Hinzu 
kommen weitere Spielvarianten wie 
Ultra, Battle Ultimate oder der End- 
los-Modus, die ihr jedoch erst über 
die anderen Modi freischalten müsst. 
In Sachen Vielfalt bleiben also keine 
Wünsche offen. Etwas unschön aller- 
dings: Neue Modi sollen demnächst 
auch nachgeliefert werden — per 
Echtgeld-Shop im Spiel. Meh! 


Tetris meets Tron 

Grafisch erwarten euch bei Tetris 
Ultimate natürlich keine Wunder- 
dinge, schließlich stapelt ihr nur 
bunte Blöcke, aber immerhin ha- 
ben sich die Entwickler Mühe beim 
Sound gegeben. Die Elektro-Mucke 
— inklusive Remix des Game-Boy- 
Originalscores — ist toll umgesetzt 
und wirklich cool, wirkt lediglich 
hier und da etwas deplatziert. SL 
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Ein Klassiker in moder- 
nem Gewand und mit 
vielen unterschied- 
lichen Spielvarianten 
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Teslagrad 


ГЕП Da es noch nicht genug bockschwere Plattformer gibt, kommt nun Tes/agrad. 


GESCHICKLICHKEIT | Wer beim 
Namen Tesla als Allererstes an 
Command & Conquer: Alarmstu- 
fe Rot denkt, hat a) in Geschich- 
te nicht sonderlich gut aufgepasst 
und ist b) dennoch zumindest 
grob auf der richtigen Spur. Denn 
angelehnt an die Experimente 
und Entdeckungen des Physikers 
und Ingenieurs dreht sich in Tes- 


4 
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‚Boxenstopp: Zwischen diesen Kisten auf den richtigen Moment zu ууагїтеп # 4 Е. 


lagrad alles um Strom und Mag- 
netismus. 


Magnet? Ich mag net. 

In einer — passend zum Thema 
— russisch angehauchten Comic- 
Welt verkórpert ihr einen kleinen 
Jungen, der mitten in eine Ver- 
schwórung gerát. Die Story ist 
allerdings eher nebensächlich, 


4 er; 
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gehört zu den leichteren Rätseln in Tes/agrad. Wäre da nicht die Steuerung... 


wenn auch liebevoll präsentiert. 
Im Fokus stehen die wirklich cle- 
veren, aber zwischen bockschwer 
fordernd und unfair schwanken- 
den Physikrätsel. Die Spielwelt, 
die wie bei einem Metroidvania- 
Spiel in viele kleinere Räume auf- 
geteilt ist, ist nämlich vollgestopft 
mit Magnetfeldern, Elektroplatt- 
formen und Klettermöglichkeiten. 
Daraus bastelt das Spiel immer 
komplexer werdende Rätsel, die 
später noch dadurch erschwert 
werden, dass auch eure Spielfigur 
stetig neue Ausrüstung einsam- 
melt. Dann könnt ihr mit einem 
Handschuh die Polarität von Ge- 
genständen ändern, euch mithil- 
fe von ein paar Stiefeln über kur- 
ze Strecken teleportieren oder mit 
einem Umhang selbst ein kurzzei- 
tiges Magnetfeld erzeugen. Spä- 
testens mit zwei Ausrüstungstei- 
len im Gepäck nehmen die Rätsel 
dann solche Ausmaße an, dass 


nur noch Trial & Error zum Erfolg 
führt, zumal auch nicht immer 
ganz ersichtlich ist, wie ein be- 
stimmter Versuchsaufbau nun ge- 
nau funktioniert. Oftmals macht 
euch auch die stórrische Game- 
pad-Steuerung einen Strich durch 
die Rechnung, die gerne mal bei 
punktgenauen Sprüngen oder Te- 
leports komplett versagt — nur für 


Frustresistente. SL 
Infos 
SPIELER 1 
ENTWICKLER Rain Games 
DOWNLOAD-GRÜSSE ca. 850 MByte 
TERMIN 3. Dezember 2014 
EE EC 
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Frustige, aber clevere 
Physik-Rátselei 

mit Metroidvania- 
Elementen 


Never Alone 


ГЕЙ Lernen und Spaß dabei: Never Alone liefert spannende Einblicke in die Ifiupiat-Kultur. 


JUMP & RUN | Videospielen lásst 
sich ja so manches nachsagen, doch 
als „lehrreich“ gehen wohl nur nur 
die wenigsten von ihnen durch. Ne- 
ver Alone ist jedoch so ein Sonder- 
fall: Seine Story, seine Motive, seine 
Figuren, all das basiert auf der Folk- 
lore der Ifiupiat — so nennt sich ein 
Volk indigener Einwohner, das in den 
westlichen Regionen Alaskas behei- 


matet ist. Der US-Entwickler Upper 
One Games tat sich dazu mit meh- 
reren lfiupiat-Mitgliedern zusam- 
men, um ihre Bräuche und Werte zu 
verstehen und in ein schönes Spiel 
zu verpacken. Herausgekommen ist 
nicht nur ein sympathischer Mix aus 
2D-Jump&Run und Puzzle-Aben- 
teuer, sondern auch gleich noch 
ein halbstündiger Doku-Film — den 


Niemals allein: Gleich zu Beginn freundet sich Nuna mit einem 
Polarfuchs ап. Beide Charaktere sind voll spielbar, auch im lokalen Koop. 
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schalten wir einfach Stück für Stück 
frei und erfahren so ungewöhnliche 
Details über die läupiat-Kultur. 


Koop-Abenteuer im ewigen Eis 

Never Alone ist aber keine trockene 
Lernsoftware, sondern in erster Li- 
nie ein sehr ordentlich gemachtes, 
atmosphärisches Spiel. Begleitet 
von einem authentischen lñupiat- 
Erzähler, erleben wir ein drei- bis 
vierstündiges Fantasy-Abenteuer, 
in dem wir das Eskimo-Mädchen 
Nuna und ihren treuen Polarfuchs 
durch die eisigen Weiten Alaskas 
begleiten. Das Gameplay ist schlicht 
gehalten und verzichtet fast voll- 
ständig auf Kämpfe: Unser sympa- 
thisches Heldenduo springt, klettert 
und kraxelt durch die märchenhaf- 
ten Levels, hin und wieder müssen 
auch Rätsel geknackt werden — bei- 
spielsweise besitzt Nuna eine Bola- 
Schleuder, mit der sie entfernte Ob- 
jekte beschießen kann. Aufgrund 


der ungenauen Steuerung geraten 
manche dieser Passagen zwar zur 
Geduldsprobe, allerdings sind die 
Checkpunkte stets so fair gesetzt, 
dass nie richtiger Frust aufkommt. 
Besonderes Lob verdient der Koop- 
Modus: Während Einzelspieler be- 
liebig zwischen den beiden Helden 
wechseln können, lässt sich das ge- 
samte Abenteuer auch zu zweit an 


einer Konsole erleben. Nett! FS 
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7 | Atmosphárisches Spiel, 


bei dem man sogar 
etwas lernt — das darf 
gerne Schule machen! 
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play* begleitet dich jetzt überall 

— egal, ob auf Tablet, Smartphone, 
KindleFire oder im Browser. 

play" ist jetzt immer dabei. 
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Digital-und-Print-Kombiabonnements der play* gibt's auf shop.videogameszone.de. compufec 


play^ und alle digitalen Magazine auch im iKiosk, OnlineKiosk und im Pressekatalog erhältlich.  EENEEEEEEI 
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Hier findet ihr en eure re PS3- Favoriten, sortiert nach Genres, sowie die besten 
Р54-, PS-Vita- und PSN-Titel. Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


Action 
Grand Theft Auto 5 pa 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 11/13 94 
Grand Theft Auto 4 WERTUNG 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 06/08 93 


GTA: Episodes from Liberty City ер 
$ Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 06/10 90 
Die GTA- Reihe steht für Action, Umfang und Humor — und gipfelt in Teil 5. 
ŒE God of War 3 PU 
Ki | Hersteller: Sony | Ausgabe: 04/10 93 
E God of War: Ascension na 

^ s Hersteller: Sony | Ausgabe: 05/13 91 
Ий God of War Collection: Vol. I on 
B Hersteller: Sony | Ausgabe: — 89 
= God of War Collection: Vol. H o 
S Hersteller: Sony | Ausgabe: 10/11 87 

Wer eine Sony-Konsole besitzt, MUSS Kratos' Abenteuer gespielt haben. 
"я Dead Space 3 FREQ 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 03/13 90 
Dead Space 2 да 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 02/11 88 

Dead Space 


WERTUNG 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/08 


Der Horrorfaktor lässt nach Teil 1 nach, aber der Spaßfaktor bleibt gleich. 


Dishonored: Die Maske des Zorns 
Hersteller: Bethesda | Ausgabe: 12/12 


Als Assassine Corvo schleicht ihr durch eine Steampunk-Welt — klasse! 


7 Red Dead Redemption peq 
А Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 07/10 90 
Das Open-World-Western-Epos der GTA-Macher kommt mit grandioser Atmo. 


Отс: Devil May Cry 89 


1 Hersteller: Capcom | Ausgabe: 02/13 
Der Reboot rund um Held Dante gehürt zu den absoluten Action-Highlights. 


k^ 


Vom Film-noir-Flair der Vorgänger ist nix mehr übrig, dafür gibt's Top-A 


Max Payne 3 on 
Te er Rockstar | Ausgabe: 07/12 89 
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Hitman: Absolution Dun 
88 


Ё Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 12/12 
Der erste PS3-Auftritt von Agent 47 — für Schleich-Fans ein Muss! 


Д Infamous 2 лит 
87 


ШШЕ Sony | Ausgabe: 08/11 
Infamous or 
d \ Hersteller: Sony | Ausgabe: 07/09 85 


Held wider Willen: Cole MacGrath stellt sich den Mutanten – toll inszeniert. 


А 


Der MGS-Ableger besticht durch fette Bossfights und tolle Schwertkámpfe. 


Metal Gear Rising: Revengeance 
Hersteller: Konami | Ausgabe: 03/13 


со: 
Кет 


E? Prototype 2 WERTUNG 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 05/12 87 


Ein Mutantenheld, ein Virus und jede Menge brutal-übertriebene Action. 


Resident Evil 6 ou 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 11/12 87 
Resident Evil 5 ог 
[Йй Hersteller: Capcom | Ausgabe: 04/09 86 
Survival-Horror ists zwar nicht mehr, aber immer noch sehr gute Action. 
ia Bayonetta 
ШШ Hersteller: Sega | Ausgabe: 01/10 
Eine Hexe, ein Schwert, viel Japano-Chaos – fertig ist der Action-Cocktail. 
ra Dante's Inferno FEES 
ag Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 03/10 86 


Der God of War-Klon besticht vor allem durch seine Göttliche Komödie-Story. 


m 


Pe Splinter Cell: Blacklist AC? 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 10/13 85 


Sam Fisher besinnt sich auf alte Tugenden und schleicht in die Topspiele. 


i 


Typisch Platinum: Chaos-Action und abgedrehte Gegner — мам 


85 


Vanquish 
Hersteller: Sega | Ausgabe: 12/10 
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Assassin's Creed Unity 


Dead Kings 


Mon dieu! Assassine Arno darf im DLC weitermeucheln. 


ACTION-ADVENTURE | Was 
macht man als Publisher, wenn 
man ein Spiel voller Bugs auf 
den Markt wirft und einen die 
Fans dafür geißeln? Im Idealfall 
reagiert man so wie Ubisoft und 
schnürt ein hübsches Entschul- 
digungs-Paket. Der Dead Kings- 
DLC zu Assassin’s Creed: Unity 
ist der vermutlich letzte Teil die- 
ses „Wir haben’s verbockt”-Ein- 
geständnisses und steht für alle 
Unity-Käufer gratis zum Down- 
load bereit. Darin verschlägt es 
Protagonist Arno nach Ende der 


Haupthandlung in die Kommune 
Franciade nördlich von Paris, das 
heutige Saint-Denis. Das von der 
Hauptmap anwählbare Gebiet 
ist von der Größe her in etwa mit 
dem Anfangsgebiet Versailles zu 
vergleichen und bietet das, was 
man sich von einem guten DLC 
erwartet: fünf neue, umfangrei- 
che Hauptmissionen, zahlrei- 
che Nebenaufgaben und jede 
Menge sammelbare Gegenstän- 
de wie Schatzkisten oder Napo- 
leon-Zweispitze — die schicken 
Kopfbedeckungen ersetzen die 
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Konkarden aus dem Hauptspiel. 
Einige neue beziehungsweise 
wiederentdeckte Gameplay-Ele- 
mente gibt's auch — so feiert die 
Laterne aus Assassin's Creed 3 
ein Comeback und erweist sich 
in den dunklen Untergrund-Are- 
alen von Franciade als sehr nütz- 
lich. Da das Spiel dank zahlrei- 
cher Patches inzwischen gut 
funktioniert und der DLC mit ca. 
fünf Stunden Spielzeit auch or- 
dentlich was zu bieten hat, soll- 
tet ihr euch den Download nicht 


zweimal überlegen. LS 
| C-Infos 
SPIELER 14 
ENTWICKLER — Ubisoft Montreal 
DOWNLOAD-GRÖSSE са.7,5 GByte 
TERMIN — 14.Januar 2015 
PREIS — Kostenlos 
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79 Gelungener DLC, der 


PS4-Assassinen einige 
Stunden bekanntes 
Gameplay bietet. 
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Mittelerde: Mordors Schatten 
Meister der Jagd 


Zurück ins Lande, wo die verschenkten Inhalte droh'n. 


ACTION-ADVENTURE | Im 
DLC Meister der Jagd geht 
es für Waldläufer Talion zu- 
rück ins Lande Mordor, wo 
die Schatten droh’n. Der Ein- 
trittspreis in diesen Vergnü- 
gunspark des atmosphäri- 
schen Aufschlitzens fällt mit 
knapp zehn Euro recht hap- 
pig aus. Das wäre noch ver- 
zeihbar, würde man für das 
Geld eine ordentliche Menge 
an neuen Inhalten vorgesetzt 
bekommen. Allerdings lohnt 
sich der Download trotz eini- 
ger netter Ideen nur für bein- 
harte Fans des Hauptspiels 
oder der Buch- und Filmvor- 
lage. Meister der Jagd bringt 
nämlich keine neue Umge- 
bung mit sich, sondern schickt 
euch lediglich in eine exakte 


Kopie des zweiten Gebiets aus 
Mittelerde: Mordors Schatten. 
Umso unverständlicher, dass 
man die Inhalte nicht direkt in 
die eigentliche Map verpflanzt 
hat. Stattdessen muss der DLC 
separat aus dem Hauptmenü 
gestartet werden. Einmal an- 
gewählt, gilt es im neuen, al- 
ten Mordor, eine Reihe simpler 
Missionen abzuschließen. Hier 
müsst ihr etwa Ghule anlocken 
und zwei neue Monster kon- 
trollieren. Bei den gruseligen 
Kreaturen handelt es sich ei- 
nerseits um einen schleichen- 
den Caragor, andererseits um 
einen ätzende Säure kotzen- 
den Graug. Vom Sattel eurer 
unfreiwilligen neuen Begleiter 
aus bekämpft ihr fünf Häupt- 
linge, die teilweise ebenfalls 


Lut. a 
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über diese neuen Fáhigkeiten 
verfügen — eine ausgespro- 
chen nette Idee, die allerdings 
einen Haken hat: Sind diese 
besonderen Widersacher erst 
einmal Geschichte, rücken per 
bewáhrtem Nemesis-System 
lediglich Standard-Orks nach, 
die über keinerlei Пегхаћтег- 
Qualitáten verfügen. Wie viel 
interessanter wäre es doch 
gewesen, würde Meister der 
Jagd die neuen Kreaturen und 
Fertigkeiten in die Kampagne 
des Hauptspiels integrieren. 
Auf diese Weise hátte man ein 
ganzes Stück mehr Abwechs- 
lung ins Spiel bringen kónnen! 
Einige der bekannten Missio- 
nen mit neuen Kráften zu be- 
streiten, hätte diesen nämlich 
einen interessanten Twist ver- 
liehen. So bleibt's aber nur 
ein netter kleiner Zusatz ohne 


wirklichen Mehrwert. PB/LS 
DLO-Infos 
SPIELER 1 
ENTWICKLER Monolith 
DOWNLOAD-GRÜSSE ca. 1 MByte 
TERMIN. 17. Dezember 2014 
PREIS 9,99 Euro 
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Aus der Idee hätte man 
viel mehr herausholen 
können. Schade um 
die neuen Reittiere. 


play^test 


Strategie 


XCOM: Enemy Within Fc 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 01/14 89 
Der neueste Teil der Taktik-Reihe ist das zurzeit beste PS3-Strategiespiel. 


Disgaea 4: A Promise Unforgotten am 
Hersteller: Nippon Ichi | Ausgabe: 01/12 85 
Disgaea 3: Absence of Justice Zu 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 04/09 85 


Die Taktik-RPG-Reihe besticht durch eigenwilliges, tiefgründiges Gameplay. 


ER Ruse рт 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 10/10 85 
Hobby-Generäle aufgepasst: Ruse ist ein wahrer Traum für Taktiker. 
Sid Meier’s Civilization: Revolution or 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 07/08 85 


Der Klassiker der Rundenstrategie macht auch auf PS3 eine gute Figur. 


ux» Valkyria Chronicles 
tS Hersteller: Sega | Ausgabe: 12/08 5 
Segas Titel ist eigentlich ein Mix aus Strategie und RPG. 


Ego-Shooter 


Killzone 3 as 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 03/11 93 
с Killzone 2 on 

- Hersteller: Sony | Ausgabe: 03/09 59 

Was PS3- exklusive Shooter angeht, gehört Killzone zum Besten, was es gil 


Es 
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Bioshock 

Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 12/08 

Bioshock Infinite 

Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 05/13 

Bioshock 2 

Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 03/10 

Das Bioshock-Trio lebt vor allem von der fantastischen Atmosphäre. 


Call of Duty 4: Modern Warfare PES 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/08 92 
Call of Duty: Modern Warfare 2 мтс 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/10 91 

= Call of Duty: Modern Warfare 3 PRAES 

L Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/12 91 
Call of Duty: Ghosts PS 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/14. 90 
Call of Duty: Black Ops PR 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/11 90 
Call of Duty: Black Ops 2 pam 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/13 87 


Wer auf toll inszenierte Shooter steht, kommt seit Jahren nicht an CoD vorbei. 


Half-Life 2: The Orange Box 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 02/08 
Half-Life 2 ist DER Shooter-Klassiker schlechthin — auch heute noch. 


Battlefield 3 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 01/12 
Battlefield: Bad Company 2 
S% Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/10 
= Battlefield 4 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 01/14 
| d Battlefield: Bad Company 
- Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 08/08 
Wer auf riesige Online-Massenschlachten steht, greift zu BF. 


Unreal Tournament 3 
Hersteller: Midway | Ausgabe: 03/08 
Auch wenn Arena-Shooter heute rar und die Server fast leer sind — n. 


Far Cry 3 nn 

Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/13 90 
Far Cry 2 PR 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/08 87 

Die Open-World-Reihe lockt mit spielerischer Freiheit. 

Resistance 2 

Hersteller: Sony | Ausgabe: 01/09 
Resistance 3 


Hersteller: Sony | Ausgabe: 10/11 
Die Resistance-Reihe kann nicht ganz mit Killzone mithalten — dennoch top. 


C sis 3 WERTUNG 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/13 89 

iy Crysis 2 03 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 05/11 
Futuristische, technisch beeindruckende Shooter aus deutschen Landen 


Rage 


t Hersteller: Bethesda | Ausgabe: 12/11 
Das Endzeit-Spektakel der Doom-Macher überzeugt mit hervorragender KI.. 


Borderlands 2 


Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 11/12 
Der Sci-Fi-Koop-Shooter-Rollenspielmix schuf sich seine eigene Nische. 


=== Bulletstorm 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/11 
Abgedreht, brutal, satirisch — dieser Shooter nimmt sich selbst nicht ernst. 
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Beat ет Up 


Blazblue: Continuum Shift 
Hersteller: Headup Games | Ausgabe: 02/11 


Vor allem der eigenwillige Manga-Comic-Look hebt Blazblue aus der Masse heraus. 


24 Persona 4 Arena PRI 
ЇЙ Hersteller: Atlus/Ubisoft | Ausgabe: 06/13 90 
Der erste Persona-Prügler stürmt auf der PS3 gleich auf die Spitzenplätze. 


Hersteller: Capcom | Ausgabe: 08/14 
Dank SF 4 erfuhr das Prügelspiel-Genre seine verdiente Wiederauferstehun, 


Ss Ultra Street Fighter 4 ра 
ja и 90 
ig. 


Persona 4 Arena Ultimax 
Hersteller: Sega | Ausgabe: 03/15 
Die Reihe funktioniert nicht nur als Rollenspiel, sondern auch als Prügler. 


Dead or Alive 5 Ultimate o 
Hersteller: Tecmo Koei | Ausgabe: 11/13 87 
Das Prügelspiel hat eine Brustwackel-Physik. Aber auch der Rest ist gut. 


1 Soulcalibur 5 Bus 
Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 03/12 87 
Wem Prügelspiele ohne Waffen zu langweilig sind, der greift zu Soulcalibur. 


WA Street Fighter X Tekken каши 
4 Hersteller: Capcom | Ausgabe: 05/12 87 
Wirft man zwei Serien zusammen, kommt ein Klassetitel wie SFXT heraus. 


Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 12/10 
Das einzige Spiel, bei dem ihr mit Pandas und Kángurus kámpft. Immerhin! 


Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 3 86 
Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 04/13 
Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 2 
Sehr japanisch, sehr storylastig, aber eben auch sehr gut 
Tekken Tag Tournament 2 85| 
Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 10/12 
Ultimate Marvel vs. Capcom 3 Kar 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 01/12 
Sonderlich übersichtlich geht's hier nicht zu, dafür gibt's Comic-Helden. 


In der Stadt Karasjok in Norwe- 
en gibt es erst ab -50°C schul- 
rei, der Schulbus fáhrt nicht 

mehr bei Temperaturen unter 

-38°C. Erinnert uns bitte daran, 

niemals dorthin zu fahren. 


Sportspiel 


= FIFA14 WERTUNG 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 11/13 90 
Im Vergleich zu PES 2013 spricht vor allem der Lizenzumfang für FIFA 14. 


Fight Night Champion EFT 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/11 90 
Boxen ist spätestens seit den Klitschkos wieder in — auch auf der PS3. 


Fo Pro Evolution Soccer 2013 An 
"RE Hersteller: Konami | Ausgabe: 11/12 90 
PES verfügt nach wie vor über die beste Ballphysik im Fußball-Genre. 


UFC Undisputed 3 pene 
Hersteller: THQ | Ausgabe: 03/12 90 
Der letzte Teil der Reihe ist eine der wenigen gelungenen Kampfsport-Sims. 
NHL 14 on 
` Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 11/13 89 
Umfang und Präsentation müssen sich vor einem F/FA nicht verstecken. 


Е Tiger Woods РСА Tour 14 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 06/13 
Mit dem Einlochen kennt sich der Tiger bestens aus. Wir reden von Golf. 


В 


о 


ES Top Spin 4 р 
== Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 05/11 89 


Das beste Tennisspiel — sowohl in Bezug auf den Umfang als auch das Gameplay. 


NBA 2K14 WERTUNG 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 12/13 88 
Wer eine Basketball-Sim sucht, wird hier fündig. Der Umfang ist riesig. 


WWE 2K14 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 01/14 
Wrestling ist ein einziger großer Zirkus, der als Videospiel echt Laune macht. 


E 


SSX WERTUNG 

*. Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/12 86 
Völlig unrealistisch, einen Berg herunterzudüsen? Dafür gibt's doch SSX. 
NBA Jam or 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 01/11 85 


Lustiges, kurzweiliges Arcade-Spielchen. Boomshakalaka! 


Skate 3 WERTUNG 
# Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 06/10 85 
Das letzte gute Skateboard-Spiel hat auch schon drei Jahre auf dem Buckel. 


Virtua Tennis 4 or 
Hersteller: Sega | Ausgabe: 06/11 85 
Bei Virtua Tennis 4 ist vor allem die Move-Steuerung gelungen. 
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Far Cry 4: Entiliehe dem 


Durgesch-Gefängnis 


... oder wie man einen DLC mit Karacho іп den Sand setzt. 


EGO-SHOOTER | Was macht ein 
guter DLC? Er erweitert das Spiel 
um (im Idealfall) ein paar Spiel- 
stunden, führt bewáhrte und be- 
liebte Inhalte des Hauptspiels 
fort und peppt das bekannte 
Gameplay um einige frische Ide- 
en auf. Wenn sich die Entwickler 
richtig viel Mühe geben, bessern 
sie im ,zweiten Anlauf" sogar 
noch ein paar der Kritikpunkte 
aus, die das Hauptspiel geplagt 
haben. Was macht ein schlech- 


ter DLC? Er existiert primár, um 
den Spielern das Geld aus der 
Tasche zu ziehen, wirkt schnell 
zusammengestópselt und das 
Wort „Spielspaß” findet sich nur 
in der Produktbeschreibung. Far 
Cry 4: Entfliehe dem Durgesch- 
Gefängnis fällt in die zweite Ka- 
tegorie. Insofern: Finger weg! 
Mit einem Preis von zehn Euro 
ist der DLC nicht nur irrwitzig 
überteuert, er bietet auch exakt 
NULL neue Inhalte. Folgender 


Satz beschreibt alles, was es 
zu tun gibt: In einem separaten 
Herausforderungsmodus müsst 
ihr allein oder zu zweit inner- 
halb von 30 Minuten einen He- 
likopter besteigen und auf dem 
Weg etliche Bósewichter aus- 
schalten. Speicherpunkte gibt 
es keine; wer stirbt, fángt also 
wieder von vorne an, darf aber 
verdiente Skillpunkte und ge- 
fundene Waffen behalten. Die 
Waffen sind übrigens nicht neu, 
sondern allesamt bereits aus 
dem Hauptspiel bekannt. Was 


denn auch sonst? PB/LS 
DLO-Infos 
SPIELER "— 
ENTWICKLER Ubisoft Montreal 
DOWNLOAD-GRÖSSE са. 39 GByte 


Wertung & Fazit 

Habt ihr zehn Euro zu 
viel, dann verbrennt sie. 
Das lohnt sich mehr als 


der Kauf dieses DLCs. 


Driveclub: Kote Linie 


Das Erweiterungspaket bietet neue Autos und Events. 


RENNSPIEL | Neben den gratis 
erhältlichen Driveclub-Erwei- 
terungen warten im PSN auch 
kostenpflichtige DLCs, die ihr 
entweder einzeln erwerben 
oder im Rahmen des Season- 
Passes herunterladen könnt. 
Einer dieser DLCs trägt den 
sonderbaren Titel Rote Linie 
Erweiterungspaket und ist kurz 
vor dem letzten Weihnachts- 


fest veröffentlicht worden. 
Zum Preis von knapp sechs 
Euro erhaltet ihr fünf neue Au- 
tos (Mercedes SLS AMG E- 
Drive, McLaren F1 LM, Ren- 
ault Alpine A110-50, Ferrari 
458 Speciale und Chevrolet 
Corvette Stingray) und die Ein- 
zelspielerveranstaltungen wer- 
den um elf weitere Events auf- 
gestockt. Der DLC ist vor allem 


interessant für Autofans, die 
unbedingt in einem der ent- 
haltenen legendären Wagen 
durch die Gegend heizen wol- 
len. Die elf zusätzlichen Events 
bieten ein bis zwei Stündchen 
gelungene Racing-Unterhal- 
tung, zumal Driveclub durch 
den neuesten Patch auf Versi- 
on 1.10 nochmals wesentlich 


verbessert wurde. UH 
DLCO-Infos 
SPIELER 1-12 
ENTWICKLER Evolution Studios 


DOWNLOAD-GRÖSSE Unbekannt 


mber 2014 
5,99 Euro 


Wertung & Fazit 


7 5 Fünf neue Autos und 


elf frische Events zum 
www.playvier.de 


moderaten Preis — 
gratis wäre uns lieber! 


WWE 2K15 - WOW Pack 
Legendár ist hier nur der saftige Preis. 


SPORTSPIEL | Selbst zum frechen Preis von 7,99 Euro müsste 
man eigentlich schon froh sein, ein paar neue Wrestler zu bekom- 
men, da das Roster von WWE 2K15 im Vergleich zu früheren Tei- 
len recht dünn ist. Noch mehr müsste man sich freuen, wenn es 
sich dabei um eine Handvoll WCW-Legenden handelt. Schade 
nur, dass der Frohsinn sich schnell genauso rar macht wie Brock 
Lesnar nach seinem Titelgewinn. Wáhrend Bam Bam Bigelow 


und Lord Steven Regal gut gelungen sind, 
móchte man mit den anderen Dreien im Pa- 
ket móchte man lieber nicht spielen, weil sie 
seltsam aussehen. Fast wie damals auf dem 
Schulhof eben. Lex Luger leidet offenbar un- 
ter akutem Breitmaul-Syndrom und Fit Fin- 
lays starkes Schielen lásst sich wohl nur da- 
mit erkláren, dass dem Belfast Bruiser mal 
ein Esel vor die Stirn getreten hat. Diamond 
Dallas Page setzt dem ganzen jedoch die 
Krone auf. DDP sieht nämlich aus, als habe 
er sich einen Wischmopp auf den Kopf ge- 
tackert. Wenn man schon so eine Abzock- 
DLC-Politik betreibt, muss man auch was 
bieten — WWE 2K15 tut dies bislang nicht. 


play? test 


PS4-Top-35 


DLO-Infos 

SPIELER 1-6 
ЕМТАСКЕЋ ` DD Yuke's 
DOWNLOAD-GRÜSSE са. 399 MByte 
TERMIN 17. Dezember 2014 
PREIS - 7,99 Euro 


Wertung & Fazit 


Hier gilt dasselbe 

wie für den Зен 
Klamotten-DLC letzte 
Ausgabe: Abzocke! 


Hollenspiel 


Hennspiel 


ГЛ Gran Turismo 6 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 02/14 
Mehr Fahrspaß und weniger lästige Designmacken als Teil 5. Die Referenz! 


Dark Souls 2 

Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 04/14 

m" Dark Souls 

ДА Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 11/11 87 

Demon's Souls 
Mi Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 08/10 87 

Wer es gern hart mag, ist bei dieser RPG-Reihe genau richtig — nur für Profis! 


92 


=, Burnout Paradise оо 
= Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 02/08 88 
Der König der Arcade-Raser. Der Entwickler macht mittlerweile NfS-Spiele. 


"- Fallout 3 


ЖШ Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/08 
Der Endzeit-Trip zählt nach wie vor zu den absoluten RPG-Schwergewichten. 


WERTUNG 


E Dirt 3 
sd. Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 07/11 88 
ës Colin McRae Dirt 2 


iM Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 10/09 
Teil 2 bietet Fun-Rennen, Teil 3 stellt Rallyes in den Mittelpunkt — beides toll. 


Ez" F12012 


б Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 11/12 
Ihr mögt die Formel 1 und wollt sie nachzocken? Dann seid ihr hier richtig. 


77 Sonic & All-Stars Racing Transformed 
ЖЕЎ Hersteller: Sega | Ausgabe: 01/13 88 
Was Mario Kart für Nintendo, ist Sonic Racing für Sega — ein Heidenspaß. 


777 Ni No Kuni: Der Fluch der Weißen Königin 
* .. Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 02/13 91 
Klassisches Gameplay, tolle Welt — das beste Japan-Rollenspiel für PS3. 

Lightning Returns: Final Fantasy XIII FER 

Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 03/14 

У; Final Fantasy XIII-2 РЕЧЕ 

2 Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 02/12 

KC Final Fantasy XIII PES 

Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 04/10 


T Final Fantasy X/X-2 HD Remaster 
= _ Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 05/14 
Seit mehr als 20 Jahren unterhält die FF-Reihe bestens — auch auf der PS3. 


Blur 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 07/10 
Funracer à la Mario Kart mit richtigen Autos und Elektro-Musik — stylish! 


Driver: San Francisco 


Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 10/11 
Ihr spielt einen Undercover-Cop, der im Koma liegt. Ist so lustig, wie es klingt. 


gc 


Hersteller: Disney Interactive | Ausgabe: 10/08 
Ihr wollt Highspeed-Tricksereien auf ATVs und Quads? Pure ist euer Ding! 


"EU Mass Effect 3 Sr 
ZE Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/12 
Mass Effect 2 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 03/11 
Wer die Story verstehen will, sollte sich auch den ersten Teil im PSN gönnen. 
The Elder Scrolls 5: Skyrim 
Hersteller: Bethesda | Ausgabe: 01/12 
Wer Open-World-RPGs mag, kommt nicht um die TES-Reihe herum. 
Deus Ex: Human Revolution Director's Cut 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 12/13 89 
Das Sci-Fi-Abenteuer besticht vor allem mit dystopischer Atmosphäre. 


EN Grid 2 86, 


Diablo 3 


Hersteller: Blizzard | Ausgabe: 10/13 
Auch auf der Playstation ist Diablo 3 ein Höllentrip — im positiven Sinne 


7x Tales of Xillia 
^ 87 


Sehr japanisch, aber eben auch sehr gut — und damit verdient in den 


=F Child of Light 
S Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 06/14 
Wunderschün gestaltetes Rollenspiel zum Budget-Preis. 


A" Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 10/13 
Charts. 


A Dragon Age: Origins 
(CS Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/09 
А Dragon Age 2 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/11 
Zwar funzt die Reihe auf dem PC besser, tolle Unterhaltung ist's dennoch. 


EZ) Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 07/13 
Race Driver Grid 
Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 07/08 5 
Fünf Jahre nach Teil 1 entert nun auch der tolle Nachfolger unsere Charts. 
Need for Speed: Shift 2 Unleashed PPS 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 05/11 
Need for Speed: Shift EAE 
A Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 10/09 
Need for Speed: Hot Pursuit 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/10 85 
Sowohl Renn-Sim- als auch Arcade-Zocker kommen bei NfS auf ihre Kosten. 
a Split/Second: Velocity 
2% Hersteller: Disney Interactive | Ausgabe: 07/10 86 
Burnout auf Speed mit Explosionen – das beschreibt Split/Second ganz gut. 
Motorstorm: Apocalypse 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 05/11 5 
Motorstorm: Pacific Rift 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/08 85 
Wenn ihr mit Jeeps durch Ruinen brettert, seid ihr bei Motorstorm gelandet. 


Hersteller: Capcom | Ausgabe: 07/13 


Dragon's Dogma: Dark Arisen 
Dank des umfangreichen Add-ons katapultiert sich das RPG in die Hitlisten. 


Kingdom Hearts HD 1.5 Remix Pr 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 10/13 
Vor allem dank der HD-Auflage des tollen ersten Teils ein Muss für Fans. 


Grand Theft Auto 5 
Genre: Action | Ausgabe: 01/15 


The Last of Us Remastered 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 09/14 


Battlefield 4 
Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 12/13 


NBA 2K15 
Genre: Sportspiel | Ausgabe: 12/14 


Rayman Legends 
Genre: Jump & Run | Ausgabe: 04/14 


Call of Duty: Ghosts 
Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 01/14 


Diablo 3: Ultimate Evil Edition 
Genre: Action-Rollenspiel | Ausgabe: 10/14 


Flower 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 02/14 


The Evil Within 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 12/14 


Guacamelee! Super Turbo Championship Edition 


Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 09/14 


Infamous: Second Son 
Genre: Action | Ausgabe: 05/14 


Dragon Age: Inquisition 
Genre: Rollenspiel | Ausgabe: 01/15 


The Pinball Arcade 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 03/14 


Metal Gear Solid 5: Ground Zeroes 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 05/14 


Zen Pinball 2 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 03/14 


Assassin’s Creed 4: Black Flag 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 12/13 


Call of Duty: Advanced Warfare 
Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 01/15 


Defense Grid 2 
Genre: Strategie | Ausgabe: 12/14 


FIFA 15 
Genre: Sportspiel | Ausgabe: 12/14 


Killzone: Shadow Fall 
Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 01/14 


NHL 15 
Genre: Sportspiel | Ausgabe: 11/14 


Resident Evil HD Remaster 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 03/15 


Thief 
Genre: Action | Ausgabe: 04/14 


Tomb Raider: Definitive Edition 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 03/14 


Trials Fusion 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 06/14 


Madden NFL 15 
Genre: Sportspiel | Ausgabe: 11/14 


Minecraft 
Genre: Rollenspiel | Ausgabe: 12/14 


Pixel Junk Shooter Ultimate 
Genre: Action | Ausgabe: 08/14 


Watch Dogs 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 07/14 


Child of Light 
Genre: Rollenspiel | Ausgabe: 06/14 


Far Cry4 
Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 01/15 


Hotline Miami 
Genre: Action | Ausgabe: 12/14 


Plants vs. Zombies: Garden Warfare 
Genre: Online-Shooter | Ausgabe: 11/14 


Resogun 
Genre: Action | Ausgabe: 02/14 


Metro: Redux 
Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 10/14 
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—— test play? 


(Action-)Adventure 


Uncharted 3: Drake's Deception peg 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/11 93 
Uncharted 2 AA 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 11/09 93 


ISS Uncharted 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 01/08 
Die Trilogie um Nathan Drake zählt zum Besten, was die PS3 hervorbrachte. 


= 


~ Batman: Arkham City 
Hersteller: Warner Bros | Ausgabe: 11/11 
Batman: Arkham Asylum 
Hersteller: Eidos | Ausgabe: 09/09 
= Batman: Arkham Origins 
di Hersteller: Warner Bros | Ausgabe: 12/13 
Comic-Versoftungen sind oft Käse — Batman ist die grandiose Ausnahme. 


The Last of Us Coen 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 07/13 92 


ш und erzählerisch ein absolutes Meisterwerk — Hut ab! 


"o Assassin's Creed 2 FERES 
МЕ | Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/09 90 
[ТТ Assassin's Creed: Brotherhood an 

a Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/11 90 
Assassin’s Creed: Revelations pg 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/12 88 

тта Assassin's Creed 3 FT 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/12 88 
Assassin’s Creed EFT 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/08 88 

E Assassin's Creed 4: Black Flag = 
24 Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/13 85 


Die Meuchel-Reihe gehürt mittlerweile zum Playstation-Inventar. 


Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 
Hersteller: Konami | Ausgabe: 07/08 
=== Metal Gear Solid HD Collection 
И Hersteller: Konami | Ausgabe: 03/12 
Pa Metal Gear Solid 5: Ground Zeroes 
Hersteller: Konami | Ausgabe: 05/14 


WERTUNG 
WERTUNG 
WERTUNG 


Viel Stealth, eigenwilliger Humor und jede Menge Story — Kojima kann’s halt. 


Beyond: Two Souls un 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/13 


Genau wie Heavy Rain eher ein interaktiver Film, aber ein tolles Erlebnis! 


Ez Classics HD: [со & Shadow of the Colossus 
Tu Hersteller: Sony | Ausgabe: 10/11 87 
Technisch sind die PS2-Klassiker veraltet, spielerisch aber Meisterwerke. 


[8.1 


Musik- und Partyspiel 


he Forsaken Kindom: 


ar Мајт and the Forsa- 
dom kommt zwar von 

ет -anderen Studio, weist 
- aber viele der Qualitáten auf, 
| ie Team-Ico-Aben- 
auszeichen: Held Tepeu 


Classics HD: The Jak and Daxter Trilogy 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 05/12 7 


Naughty Dogs Hüpf- und Ballerorgie ist auch in der HD-Variante ein Knaller. 


Darksiders 2 WERTUNG 
i Hersteller: THQ | Ausgabe: 09/12 
Darksiders 


Hersteller: THQ | Ausgabe: 02/10 
Ein Zelda-Klon mit apokalyptischen Reitern kann nur Laune machen? Stimmt. 


Rock Band 2 AA 

Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 05/09 
Rock Band oo 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/08 
The Beatles Rock Band o3 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 10/09 
Rock Band 3 


WERTUNG 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/10 
Spätestens mit Rock Band 2 lief die Reihe Guitar Hero den Rang ab. 


жа 


3 


und glaubwürdige Protagonis- 
ten, es gibt eine márchenhaf- 
te Spielwelt und genug Atmo- _ 
sphäre, um damit zwei weitere 
Titel zu füllen. Das Prügel- und ` 
Erkundungs-Gameplay samt 
Rátseln, für welche die Fáhig- 
keiten beider Helden genutzt 
werden müssen, erweist sich | 
zudem als sehr abwechslungs- Р 
reich. Die Handlung rund ит | 
das namensgebende verlasse- 
ne Königreich geht dank der | 
melancholischen Grundstim- - 
mung in eine sehr áhnliche | 
Richtung wie Jo und Co. Zu | 
schade, dass dem Abenteuer 
des charismatischen Duos nie ` 
die Aufmerksamkeit zukam, | 
die es verdient hátte. 15 | 


Persona 4 Golden 
Genre: Rollenspiel | Ausgabe: 03/13 
Das fantastische Japano-RPG ist Grund genug, sich eine Vita zu kaufen. 


m Tearaway 
@ | Genre: Jump & Run | Ausgabe: 01/14 
Das Papier-Abenteuer ist eines der liebevollsten Vita-Spiele. 


Blazblue: Continuum Shift Extend 
Genre: Beat em Up | Ausgabe: 04/12 
Auch auf Handhelds wird sich zünftig geprügelt — am besten mit Blazblue. 


Ratchet & Clank: All 4 One 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/11 
Ratchet & Clank: A Crack in Time [am 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/09 
Ratchet & Clank: Nexus 
== Hersteller: Sony | Ausgabe: 01/14 
Die Plattformer-Reihe ist vor allem im Koop-Modus ein Heidenspaß. 


-E DJ Него 2 
- Hersteller: Activision | Ausgabe: 12/10 


Zero Escape: Virtue's Last Reward 
Genre: Adventure | Ausgabe: 04/13 
Mehr Graphic Novel als wirkliches Spiel, aber dadurch nicht weniger toll. 


Tomb Raider o 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 04/13 87 
E. Tomb Raider Trilogy Pu 
а Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 06/11 85 


Die berühmteste Archäologin der Welt macht nach wie vor eine gute Figur. 


Castlevania: Lords of Shadow Kanne 
Hersteller: Konami | Ausgabe: 11/10 86 


Werwölfe, Vampire und jede Menge Fantasy — willkommen bei Castlevania. 


DJ Hero ол 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 12/09 89 
Macht selbst aus eingefleischten Rockern Turntable-Fans. Klasse! 
Guitar Hero 5 PY 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 11/09 88 
ГЛ Guitar Hero Metallica o0 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 06/09 88 
Guitar Hero Ill: Legends of Rock PAS 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 12/07 86 
E Guitar Hero: World Tour 85 
Oh Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/09 


Die Erfinder der Plastikgitarre und der Wohnzimmer-Rockkonzerte 


Dead or Alive 5 Plus 
Genre: Beat em Up | Ausgabe: 04/12 
Auch auf der Vita protzt DoA 5 mit guter Kampfmechanik und ш 


== FIFA Football 
Та Genre: Sportspiel | Ausgabe: 04/12 
FIFA 13 war ziemlicher Mist, zum Glück gab's kurz davor FIFA Football. 
Тл Final Fantasy X/X-2 HD-Remaster 
=" Genre: Rollenspiel | Ausgabe: 05/14 
Die Final Fantasy-Serie steht seit Jahren für hervorragende Rollenspiele. 


Jump & Run/Geschicklichkelt 


Little Big Planet - 
Genre: Jump & Run | Ausgabe: 11/12 
LBP ist der beste PS-Hüpfer, daran ändert auch die Vita-Version nix. 


Heavy Rain 86 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 04/10 
Ein klassisches Adventure ist Heavy Rain nicht, eher ein interaktiver Film. 


V? Portal 2 
шый. Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 06/11 
Die Ego-Knobelei ist ein wahres Meisterwerk und zudem Е ИШ 


Ей Killzone Mercenary 
Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 10/13 
Valerie Ego-Shooter, inklusive Multiplayer-Modus für acht Spieler. 


L.A. Noire 


Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 07/11 
Das Detektiv-Spiel setzte vor allem mit der Mimik der Figuren Maßst: 36 


Monkey Island: Special Edition Collection 


[7] Little Big Planet 2 


| Hersteller: Sony | Ausgabe: 02/11 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/08 = 
t 


Metal Gear Solid HD Collection 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 08/12 

Die wohl beste Konsolen-Schleichreihe in aufpolierter Version. Ein Muss! 
Danganronpa: Trigger Happy Havoc ` 
Genre: Adventure | Ausgabe: 04/14 

Ein tolles Adventure mit fesselnder Geschichte und Japano-Flair 


Hersteller: Activision | Ausgabe: 11/11 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 07/10 
Der Prinz sorgt vor allem mit seinen durchdachten Rätseln für Unterhaltung. 


Die Klassiker der PC-Adventures in aufpoliertem Gewand — Meisterwerke! 
Prince of Persia: Die vergessene Zeit 86 
Prince of Persia Trilogy or 

5 Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 02/11 
ES Catherine ИШ 
I Hersteller: Deep Silver | Ausgabe: 03/12 


Die Mischung aus Puzzlespiel und Beziehungsdrama ist herrlich abgedreht. 


| Little Big Planet 
Der Sackboy ist nicht nur knuffig, sondern auch der Star im Hüpfspiel-Sektor. 
Rayman Legends 91 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 10/13 
"mS Rayman Origins i 
«aii Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/12 
Jahrelang war es still um Rayman, dann kam das fulminante Comeback. 
Der Puppenspieler 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 11/13 
Liebevoll, márchenhaft und innovativ — Sonys zweiter Jump&Run- n 
73 Sonic Generations or 
EA Hersteller: Sega | Ausgabe: 12/11 
Nach vielen mäßigen bis schlechten Sonics ist Generations wieder ein Hit. 


сл 


Lumines: Electric Symphony Е 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 04/12 | 
—— sind perfekt für unterwegs — und Lumines die beste Wahl. 


Per Rayman Origins 
Ја Genre: Jump & Run | Ausgabe: 04/12 
Ubisofts Maskottchen legte ein furioses Comeback hin — auf PS3 und Vita. 


Ultimate Marvel vs. Capcom 3 
Genre: Beat 'em Up | Ausgabe: 04/12 
Übersicht? Braucht kein Mensch in Beat 'em Ups, wie dieses Spiel beweist. 


Uncharted: Golden Abyss 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 03/12 
Nathan Drakes Vita-Ausflug erreicht nicht ganz das Niveau der PS3-Reihe. 
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Special-Charts 


An dieser Stelle prásentiert euch jeden Monat 
ein play^-Redakteur seine persónlichen Charts 
zu einem Videospiele-Thema seiner Wahl. 


p N 


In diesem Monat ist Lukas an der Reihe und präsentiert euch Spiele, die ihr Konzept kurzerhand von anderen Titeln 
geklaut haben, aber trotzdem jede Menge Spaß machen. Passend dazu nennt er seine Top 5 kurz und prägnant „Die 
Top 5 der Spiele, die schamlos auf fremden Ideen aufbauen, das aber gut machen und nicht komplett scheiße sind”. 


PlayStation Network 


play? test ` 


H 


Braid 


= 


Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 03/10 90 
Journey WERTUNG] 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 05/12 90 
Okami HD WERTUNG] 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 01/13 90 
Limbo WERTUNG] 
Genre: Jump & Run | PS3/Vita | Ausgabe: 09/11 90 
Resident Evil 4 HD Г 
Genre: Action | Р$3 | Ausgabe: 11/11 90 


Velocity Ultra 


Genre: Action | Vita | Ausgabe: 07/13 


Mission Impossible: Operation Surma 


Was, ihr erinnert euch nicht an Mission Impossible: Operation 
Surma? Dabei hat das Schleich-Abenteuer das Genre des mili- 
tärisch angehauchten Taktik-Stealthgames quasi im Alleingang, 
erfunden! Die schlauchartigen Levels voller schattiger Bereiche 
zum Verstecken, lustige Agenten-Gadgets, das ikonische Nacht- 
sichtgerät — obwohl, nein, das war ja Splinter Cell. Operation 
Surma ist die Kopie ohne allzu viele eigene Ideen, die ihre Sache 
aber trotzdem überraschend gut macht. Sorry, mein Fehler. 


Д Mittelerde: Mordors Schatten 


"Ei S KS 

Das mit Abstand aktuellste Spiel auf dieser Liste, Mittelerde: 
Mordors Schatten, hat ein lustiges Nemesis-System zu bieten, das 
jeden Gegner in einen potenziellen Erzfeind verwandeln kann. Das 
war's dann aber auch schon mit der Eigenständigkeit. Der Rest 
des Abenteuers spielt sich wie eine Kopie von Assassin's Creed, 
Mordor-Style. Obwohl, ganz fair ist das nicht: Das Kampfsystem 
wurde nämlich nicht bei den Assassinen-Abenteuern, sondern bei 
den Batman: Arkham-Spielen geklaut. Spaß macht 5 trotzdem. 


Dante’s Inferno 


* N > 


Wusstet ihr, dass Electronic Arts angesichts des E3-Auftritts von 
Dante's Inferno eine Fake-Demo „besorgter Christen” zum Rühren 
der Werbetrommel organisierte? Als das rauskam, war der Spott 
der Spieler gelinde gesagt beeindruckend. Weniger beeindruckend 
war das Spiel selbst, das sich für cooler hielt, als es schlussendlich 
war, und eine ziemlich hanebüchene Story zu bieten hatte. Das 
Gameplay, bei dem es sich um eine 1:1-Kopie von God of War 
handelte, funktionierte aber sehr gut — immerhin etwas. 


2 Sphinx und die verfluchte Mumie 


| 


Mey, you wiih the fec 
yet | 


Was, ihr erinnert euch nicht an Sphinx und die verfluchte Mumie? 
Dabei hat das — oh, den Gag hatten wir ja schon. Das Ägypten- 
Abenteuer klaute ziemlich dreist bei Nintendos The Legend of 
Zelda-Reihe, ganz speziell Ocarina of Time. Macht aber nix, denn 
die Umsetzung war sehr gut gelungen. Zudem wies es dann doch 
einige eigene Ideen auf, etwa die ab und an eingestreuten Ab- 
schnitte, in denen man die titelgebende Mumie spielte und lustige 
Rätsel lösen musste ... die stark an The Legend of Zelda erinnerten. 


1 The Simpsons: Hit & Run 


Wer hätte gedacht, dass ein GTA-Klon im Simpsons-Gewand dermaßen gut funktionieren könnte? Das Abenteuer der gelben Familie klaute 
dreist bei den damals noch recht jungen 3D-Gangster-Abenteuern: Statt einer offenen Spielwelt gab's zwar mehrere kleine Bereiche, in 
denen erfüllte man aber gewohnte GTA-Aufgaben wie Rennmissionen, Prügeleien, Auftráge für zwielichtige Gestalten und noch viel mehr. 
Dank des Simpsons-Charmes und zahlreicher Anspielungen für Serien-Fans bewies der Titel aber dennoch so etwas wie Eigenständigkeit. 


Zen Pinball 


Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 07/09 
e Zen Pinball 2 


E3 EJ 


Genre: Geschicklichkeit | PS3/Vita | Ausgabe: 11/12 85 
Brothers: A Tale of Two Sons on 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 11/13 89 
Beyond Good & Evil HD FF 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 04/11 88 
Oddworld: Strangers Vergeltung HD ES 
Genre: Action-Adventure | PS3/Vita | Ausgabe: 03/12 88 
Peggle & Peggle Nights P 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 05/10 88 
Wipeout HD Fury Е 
Genre: Rennspiel | PS3 | Ausgabe: 10/09 88 
Dead Nation o 
Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 01/11 87 
Flower WERTUNG] 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 04/09 87 
Guacamelee! 

Genre: Geschicklichkeit | PS3/Vita | Ausgabe: 06/13 

Might & Magic: Clash of Heroes Ещ 
Genre: Strategie | PS3 | Ausgabe: 06/11 87 
Pflanzen gegen Zombies [amu 
Genre: Geschicklichkeit | PS3/Vita | Ausgabe: 04/11 87 
Rain |WERTUNG| 
Genre: Adventure | PS3 | Ausgabe: 12/13 87 
Baphomets Fluch 5 Pa 
Genre: Adventure | Vita | Ausgabe: 03/14 85 


Crysis 
Genre: Ego-Shooter 


PS3 | Ausgabe: 12/11 


Darkstalkers Res 
Genre: Beat em Up 


urrection SE 
PS3 | Ausgabe: 05/13 86 


Final Fight: Double Impact 


Genre: Action | PS3 


Ausgabe: 06/10 


Hotline Miami 


Genre: Action | PS3/Vita | Ausgabe: 09/13 


Lara Croft & The 
Genre: Action | PS3 


Guardian of Light P 
Ausgabe: 12/10 “ 86 


Lone Survivor: The Director's Cut 
Genre: Action-Adventure | PS3/Vita | Ausgabe: 12/13 


Mega Man 10 
Genre: Jump & Run 


PS3 | Ausgabe: 05/10 


Pixeljunk Shooter Ultimate 


Genre: Action | Vita 


В 


Ausgabe: 08/14 


Ratchet: Gladiator kan 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 12/13 86 
Renegade Ops PS 
бете Action | PS3 | Ausgabe: 10/11 86 
The Unfinished Swan PEE 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 12/12 86 
Bit.Trip presents... Runner 2: Future of Rhythm Alien 73 
Genre: Geschicklichkeit | Vita | Ausgabe: 03/14 85 
Joe Danger 

Genre: Rennspiel | PS3 | Ausgabe: 08/10 85 
Far Cry: Blood Dragon Pa 
Genre: LE | PS3 | Ausgabe: 06/13 85 


Lumines: Supernova 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 04/09 


Outland 


Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 07/11 


= 


Pac-Man Championship Edition DX 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 02/11 


The Wolf Amon 


Us 
Genre: Adventure Trei | Ausgabe: 09/14 85 
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SCHRITTEN ` 


ZUR INDIE- 
DERUHNI HEIT 


KLEINE WARNUNG VORWEG: SO GENIAL DIESER LEITFADEN 
AUCH IST, EINE ERFOLGSGARANTIE GIBT ES NICHT! 


E 
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S gibt sie wieder: Programmierer 
und kleine Entwicklerteams, die 
im stillen Kämmerlein ein ech- 
tes Meisterwerk erschaffen und 
dadurch unfassbar reich werden ... na ja, 
vielleicht nicht unfassbar reich, eher mit- 
telpráchtig wohlhabend, aber immerhin. 
Der Erfolg von so manchem Indie-Titel hat 
für einen regelrechten Goldrausch in der 
Entwicklerszene gesorgt. Und das, obwohl 
viele Neueinsteiger einsehen mussten, 
dass die Programmierung von Indie-Perlen 
keineswegs einfach ist und sich auch nicht 
zwingend finanziell lohnt. Also haben wir 
uns gedacht: Angehende Programmierer 
brauchen Hilfe. Und was liegt náher, als 
diejenigen um Hilfe zu bitten, die alle Hóhen 
und Tiefen schon erlebt haben? Daher 
haben wir 13 Kult-Indie-Entwickler gefragt: 
„Welchen Tipp würdest du jemandem 
geben, der gerade seine ersten Schritte 
in diesem harten Geschäft macht?“ 


44 ÜBERNIMM yy 
DICH NICHT! 


Das tolle Adventure Gone Home war ein 
groBer Erfolg für Fullbright und Steve 
Gaynor, einem der drei Gründer des 
Entwicklerteams. Davor hat er bei einer 
ganzen Reihe großer und kleiner Firmen gear- 
beitet, darunter auch 2K Marin und Irrational 


steve Games. Mit anderen Worten: Er ist ein Indie- 


GAYNOR Entwickler, der auch mit der anderen Seite 
FULLBRIGHT der Videospiel-Industrie bestens vertraut ist. 


COMPANY 


Daher ist es auch keine Überraschung, dass 
er angehenden Programmierern rät, nicht wie 
die großen Studios zu denken. Wenn man 
für die Entwicklung keine zig Millionen Euro 
zur Verfügung hat, dann sollte man bei der 
Planung sehr vorsichtig und konservativ vor- 
gehen. Gaynor rät: 

„Du darfst dich nicht übernehmen. Das 
heißt, dein Spiel muss klein genug sein, damit 
du es auch fertigstellen kannst. Die Grundidee 
von Gone Home war ,Lauf rum und schau dir 
Sachen an'. Herrlich einfach, oder? Jedes klei- 
ne Zusatz-Feature, sei es eine Karte oder ein 
Inventarbildschirm, sorgt dafür, dass das Spiel 
gróBer als geplant ausfállt. Daher: Haltet euer 
Spiel klein, aber macht es fantastisch." 
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MIKE BITHELL 
GAMES 


44 VORAUF WARTEST DU? 
FANG ENDLICH AN! 97 


Kennt ihr das Spiel, bei dem farbige Fórmchen zusammenarbei- 

ten müssen, um Hindernisse zu überwinden? Wenn ja, dann habt 

ihr wahrscheinlich Thomas Was Alone von Mike Bithell gezockt. 

Wenn euch der Titel gefallen hat, dann werdet ihr auch Volume 
vom selben Autor mógen. Wer die Indie-Szene in den letzten Jahren ver- 
folgt hat, der ist irgendwann ganz automatisch über Mike Bithell gestol- 
pert. Wenn man sich seine Werke genau anschaut, scheint es, als wáre 
damit eine ganz simple Wahrheit verbunden. Eine Wahrheit, die selbst 
der größte Dummkopf sofort versteht. Sein Rat an junge Programmierer 
ist entwaffnend simpel und eigentlich selbstverstándlich. Würden sich 
doch nur alle Móchtegern-Entwickler daran halten: 

„Es gibt zahllose Gründe, warum man noch nicht mit der Entwicklung 
begonnen hat. Es hakt noch an der Planung, eure Hardware ist nicht gut 
genug oder ihr müsst noch einen Designer einstellen. Das ist alles Unsinn. 
Besorgt euch eine Engine und fangt noch heute an. Keine Ausreden!" 


44 NICHT ALLES, WAS DU MACHST, 
a GUT SEIN. 99 


SOSOWSKI 
FREIER 
ENTWICKLER 


Sos Sosowski (auch bekannt als Mikolaj Kaminski) ist der 

kreative Kopf hinter mehreren Dutzend cooler Indie-Titel. 

Am ehesten bekannt ist er aber durch seine Arbeit an McPixel. 

Der 20-Sekunden-Puzzle/Action-Titel hat in den vergange- 
nen Jahren viele Fans gewonnen und ist ein tolles Beispiel für die 
Kreativität und Durchgeknalltheit, die man nur bei Indie-Produkten 
findet. Entsprechend verrückt mutet auch Sosowskis Rat an. Er rät 
euch, absichtlich zu scheitern: „Natürlich will jeder gute Spiele machen 
und so soll es grundsátzlich auch sein. Aber denkt mal an all die richtig 
schlechten Spiele, die ihr machen kónnt. Klingt weder erfüllend noch 
spaßig, kann es aber durchaus sein, wenn genau das euer Ziel ist. Also: 
Macht in eurem Bestreben, das beste Spiel aller Zeiten zu programmie- 
ren, ruhig mal eine Pause — und macht das Gegenteil. Ihr werdet sehen, 
das ist sehr befreiend!“ 
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44 LASS DICH 
NICHT VOM GELD 


KONTROLLIEREN! 99 


Mit ihrer Firma Subset 
Games haben Justin Ma 
und sein Co-Designer 


"o 


€— ^m Matthew Davis ein ech- 
.. teslIndie-Juwel erschaffen. Das 

Á über die Kickstarter-Plattform 

JUSTIN MA finanzierte FTL: Faster Than 


MES Light. Dementsprechend ist 
Justin Ma ein echter Spezialist, 
wenn es um die Finanzierung von Spielen ohne 
Publisher-Unterstützung und die damit verbun- 
denen Schwierigkeiten geht. Wenn Ma euch 
also rát, immer ein Auge auf die finanziellen 
Aspekte der Spiele-Entwicklung zu haben, soll- 
tet ihr euch das wirklich zu Herzen nehmen. 
Subset Games stehen seit der Veróffentlichung 
von FTL finanziell sehr gut da. Aber nur, weil die 
Jungs sehr gewissenhaft waren. 

,Ihr müsst euch vóllig über eure finanzielle 
Situation im Klaren sein und das Risiko abwä- 
gen, Vollzeit als Indie-Entwickler zu arbeiten. 
Wenn ihr Angst haben müsst, plótzlich kein 
Dach mehr über dem Kopf zu haben, weil euer 
Spiel nicht erfolgreich ist, dann steigert das 
ganz bestimmt nicht eure Kreativität.“ 
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44 FÜNF BRUTALE TIPPS FÜR 
DEN ERFOLG o 


w 
Y 
THOMAS 


GRIP 
FRICTIONAL 
GAMES 


Thomas Grip von Frictional 

Games hat uns ebenso über- 

rascht, wie er zahllose Spieler in 

den letzten Jahren durch seine 
Arbeit überrascht hat. Thomas gehórt 
zu den kreativen Kópfen hinter Titeln 
wie Amnesia und Penumbra. Und was ist 
nun die groBe Überraschung? Thomas 
hat nicht nur einen Tipp für euch, son- 
dern gleich fünf auf einen Streich! 


Euer Team sollte nicht mehr als drei 

Leute umfassen. Selbst wenn euer 
Spiel ganz gut wird, sind die Chancen 
winzig klein, dass ihr einen echten Hit 
landet. Uns gelang der Durchbruch erst 
nach vier harten Jahren, in denen wir 
vier Spiele veróffentlichten. Wenn ihr 
nur zu dritt seid, dann könnt ihr davon 
gerade so leben. 


Ihr solltet euch nur ein Büro leisten, 
wenn die Kosten dafür mikrosko- 
pisch klein sind. Das gilt auch für alle 
anderen Fixkosten. Beim Essen kann 


man sich immer etwas einschránken, 
um Geld zu sparen — Miete müsst ihr 
aber immer zahlen. 


Verschwendet kein Geld für Messen 

oder Konferenzen. Steckt all euer 
Geld, eure Zeit und Ressourcen in Dinge, 
auf die es wirklich ankommt. In den 
ersten vier Jahren bei Frictional Games 
haben wir alle PR-Angelegenheiten 
online abgehandelt und machen das zu 
einem Großteil immer noch. 


Ihr müsst euch von Beginn an über- 

legen, wie eure PR aussehen soll. 
Glaubt nicht, dass sich Leute für euer 
Spiel interessieren werden, nur weil es 
gut ist. Ihr müsst sie überzeugen. 


Gründet in den ersten Jahren keine 
Familie. Die Entwicklung von Indie- 
Spielen ist hart genug, ohne dass man 
sich darüber Gedanken machen muss, 
ob man sich genug um Frau und Kinder 


kümmert. 


Jasper Byrne ist in erster Linie bekannt durch Lone Survivor, das 

er praktisch im Alleingang entwickelt hat. Das grafisch reduzierte 

Survival-Horror-Abenteuer fand bei den Fans des Genres sehr viel 

Anklang. Vor allem, weil es hier mehr ums tatsáchliche Überleben ging 
als bei vielen vor Zombies und anderem Getier strotzenden Konkurrenztiteln. 
Es überrascht daher etwas, dass Byrne euch rát, nicht zu sehr an einer 
bestimmten Genre-Ausrichtung zu hángen. Dies würde euch von Beginn an 
zu stark einschränken. Es gibt auch keine Features, die ein Spiel unbedingt 
haben muss. Viel wichtiger ist es, sich von der realen Welt und ihrer unglaub- 
lichen Vielseitigkeit inspirieren zu lassen. 

„Ein Großteil meiner Lieblingsspiele basiert auf einzigartigen Ideen 
oder Settings, die von verschiedensten realen Themen inspiriert wur- 
den: Kunst, Wissenschaft, Musik, Politik, Soziologie oder wegen mir auch 
Briefmarkensammeln. Mit anderen Worten: Suche nicht in Spielen nach 
Inspiration. Bring stattdessen etwas in dein Spiel, das Menschen in der realen 
Welt bewegt. Nur so entwickeln sich Spiele wirklich weiter." 
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ROBIN 
HUNICKE 
FUNOMENA 


Wer móchte nicht mit Robin Hunicke, 

aktuell bei Funomena angestellt, tau- 

schen? Wie, ihr kennt Robin nicht? Die 

Gute ist eine der Glücklichen, die an 
Journey, dem Juwel des Entwicklerstudios 
thatgamescompany, mitarbeiten durfte. 
Also? Wollt ihr jetzt mit Robin Hunicke tau- 
schen? 

Und was ist Robins Tipp für angehende 
Indie-Entwickler? Sie rát ihnen, gut auf die 
eigene Gesundheit zu achten. Vor allem, 
wenn es in Sachen Produktion mal wieder 


dé MACH SPIELE 
UND FINDE NEUE 
FREUNDE 97 


pex 


2 d 
у E JIM 


CRAWFORD 
TWINBEARD 


Bevor wir euch Jim 
Crawford vorstellen, 
müssen wir euch lei- 
der dazu nótigen, Frog 
Fractions zu spielen. Habt ihr 
schon? Okay, dann weiß jeder, 
was Sache ist. Es gibt nur ganz 
wenige Titel, bei denen sich 


Spieler, Entwickler und Medienvertreter über 
die Qualität einig sind. Und Frog Fractions von 
Jim Crawford gehórt dazu. Er rát euch: 

,Macht so viele Spiele wie móglich und 
schlieBt dabei Freundschaften mit anderen 
Leuten, die ebenfalls Spiele machen. Und auch 
mit Leuten, die über Spiele schreiben. Es gibt 
keine Garantie, dass jemand, der viele Spiele 
entwickelt, irgendwann einen Hit landet. Aber 
schaden kann's auch nicht!“ 


www.playvier.de 


4А 


richtig rund geht, ist es wichtig, sich gesund 
zu ernáhren. Klar, Burger, Pasta und Pizza 
sind leckerer als Grünzeug, langfristig senkt 
Junk Food aber eure Produktivitát. Hunicke 
glaubt sogar, dass eine geregelte Ernáhrung 
euch auch dabei hilft, euer Projekt besser 
geregelt zu bekommen: 

,Gebt euch nicht mit Limonade, fetten 
Chips und Süßigkeiten zufrieden, sondern 
besorgt euch richtige, gesunde Snacks. Du 
bist, was du isst! Und was du bist, bestimmt 
letztendlich, welche Spiele du machst." 


46 MACH, WAS 
Р осе 
LANGE ES ZU 
DIR PASST. 99 


Philippe Morin ist 
Mitbegründer des 


um Studios Red Barrels. Bei 


$ | diesem Namen geht man 

= unweigerlich davon aus, dass 

ESN "Lh die Jungs einen Shooter nach 

en dem anderen veröffentlichen, 

RED BARRELS jn denen es vor explosiven, 

roten Fässern nur so wimmelt. Falsch gedacht! 

Philippe ist vielmehr verantwortlich für das 

richtig gruselige Outlast. Sein Tipp für euch ist, 

für alle Möglichkeiten offen zu sein und nichts 
kategorisch auszuschließen: 

„Es gibt bei der Spiele-Entwicklung kein 
magisches Rezept, das immer funktioniert. 
Was bei einer Firma zum Erfolg führt, treibt 
eine andere in den Ruin. Wichtig ist nur, dass 
etwas zu euch und eurem Projekt passt.“ 


DINGE, DIE 
IHR NICHT 
MACHEN 
DÜRFT! 


CALL OF DUTY KOPIEREN 


Es ist die größte Spielemarke der Welt 

und Activision macht damit mehr Geld, 
als man sich vorstellen kann. Warum ist 
es dann falsch, diese Erfolgsformel zu 
kopieren? Ganz einfach, weil es Call of 
Duty schon gibt und kein Mensch einen 
identischen Klon braucht. Und weil 
ihr damit niemals den gleichen Erfolg 
haben würdet. Nicht ohne ein paar 
Hundert Millionen Euro für Marketing 
und Entwicklung oder den Aufbau einer 
loyalen Fan-Basis auszugeben, die seit 
Jahren nichts anderes spielt ... 


EIN EPISCHES 
500-STUNDEN- 
SPIEL MACHEN 


Schminkt euch das ab. Bei allem 
Verständnis für die riesigen Luftschlösser, 
die ihr in euren Köpfen baut, sieht die 
Realität so aus, dass euer Team zu klein 
für ein derartiges Projekt ist. Es gibt eine 
mögliche Ausnahme: No Man’s Sky! 


DAS ERSTE SPIEL 
UBER KICKSTARTER 
FINANZIEREN 


Der große Kickstarter-Hype ist erst 
einmal vorbei. Dementsprechend 
schwierig ist es, auf diese Art an größere 
Geldsummen zu kommen. Ausnahmen 
bestátigen die Regel. Eine Kampagne, 
bei der ihr nur einen kleinen Betrag zur 
Produktionsunterstützung abgreifen 
wollt, hat hóhere Erfolgschancen. Aber 
dafür lohnt sich der Aufwand in der 
Regel nicht. 


HOFFEN, DASS 
Чре MEDIEN EUCH 
AUTOMATISCH 

UNTERSTÜTZEN 


Spiele gibt es heutzutage wie Sand am 
Meer. Buchstäblich. Die Spielepresse 
würde am liebsten über all diese Titel 
berichten. Dafür fehlt leider die Zeit. 
Daher solltet ihr euch nicht árgern, wenn 
ein Heft, eine Webseite, ein Podcast 
oder ein Youtuber euer tolles, mit Liebe 
gemachtes Spiel ignoriert. Es bringt auch 
nichts, den Verantwortlichen bóse Mails 
zu schicken. Eine freundliche Erinnerung 
kann hingegen nicht schaden. 


Leg DWAS ERWARTEN 


Sobald ihr anfangt, eure 
Erwartungen zu hoch zu stecken, 
beginnen die Probleme. Denn 
Tagtráumerei ist der natürliche Feind des 
Spiele-Entwicklers. Natürlich besteht 
die Chance, dass ihr einen Hit landet 
und über Nacht berühmt werdet (Hallo, 
Mojang!). Die Wahrscheinlichkeit, 
dass dies nicht passieren wird, ist 
aber deutlich hóher. Bleibt realistisch, 


PN Freunde! 
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Der Gründer des Studios Lunar Software, 

Aaron Foster, leitet gerade die Entwicklung des 

Science-Fiction-Horrorspiels Routine. Was sei- 

nen Tipp angeht, hatte er Angst, dass er damit 

zu negativ rüberkommt. Das Gegenteil ist der Fall. Wir 

finden, er hat den Nagel auf den Kopf getroffen. Wie soll 

AARON man denn etwas erschaffen, wenn man gar nicht weiß, wie 
SE das geht? Schieß los, Foster: 

,Es gibt ja die Redensart: ,An Ideen mangelt es in 
der Regel nicht. Es ist viel wichtiger, Leute zu haben, die 
diese Ideen umsetzen kónnen.' Das trifft besonders auf 
die Entwicklung von Indie-Spielen zu, wird von vielen 
Neulingen auf diesem Gebiet aber ignoriert. Wenn du eine 
Chance haben willst, dein absolutes Traumspiel zu erschaf- 
fen, dann musst du dir das entsprechende Wissen und die 
nötigen Fähigkeiten aneignen. Anders geht's nicht." 


-——— ә, E м 


44 BESINNE DICH AUF 
DEINE STÄRKEN D 


Jonatan Crafoord hat schon für viele 
Entwicklerstudios gearbeitet: Media Molecule, 


Tarsier Studios und Rovio, um nur ein paar zu 
nennen. Jetzt arbeitet Crafoord bei That Brain, 
um dort sein 20.000 Leagues Above the Clouds umzuset- 
FN *  zen.Ein Projekt, das ihm sehr am Herzen liegt. Und wenn 
cHQNATAN ег seinen eigenen Tipp beherzigt, dann kann 20.000 
THATBRAIN Leagues nur ein Erfolg werden: 

,Man verzettelt sich bei der Entwicklung leicht 
und denkt, man bráuchte unbedingt dieses oder jenes 
Feature, auch wenn man es nicht optimal umsetzen 
kann. Das ist Quatsch! Besinnt euch auf eure Stárken 

und macht diese zum Kern des Projekts." 
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In die gleiche Kerbe schlágt ein weiterer Mitarbeiter 
| | bei Lunar Software. Peter Dissler findet es extrem 

wichtig, dass das Team aus Leuten besteht, die nicht 

nur tolle Ideen haben, sondern diese auch selbst 
umsetzen kónnen. Die Frage, die man sich stellen muss, 
lautet also: Bin ich wirklich so gut, wie ich denke? 

„Wenn man schon daran scheitert, einfache 
Gegenstände zu designen, wie soll das erst werden, 
wenn man die Grafiken für ein ganzes Spiel machen soll? 
Bevor du anfángst, Spiele zu designen, solltest du erst 
einmal eine entsprechende Ausbildung machen, um 
das nótige Handwerkszeug zu beherrschen. Fast alle 
erfolgreichen Indie-Spiele stammen von echten Profis 
auf ihrem Gebiet." 
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bekommt, weil diese der Meinung sind, man 

würde sein Leben und Talent verschwenden. 
Dan Marshall rát euch dasselbe und auch er hat nur das 
Beste für euch im Sinn: 

„lch kann euch nur raten, euch einen gut bezahl- 
ten Vollzeitjob zu suchen, mit dem ihr Miete und Essen 
bezahlen kónnt. Am Wochenende und nach Feierabend 
solltet ihr dann an euren Projekten arbeiten und sehen, 
wohin diese euch führen. Versucht, euch einen Namen zu 
machen und vielleicht sogar etwas Geld dabei zu verdie- 
nen. Wenn dein Spiel sich gut verkaufen muss, damit du 
die Miete zahlen kannst, dann sorgt das nur für unnótigen 
Stress. Deinen alten Job kannst du immer noch kündigen." 


Das klingt wie ein Satz, den man normalerwei- 
se von seinen Eltern oder Freunden zu hóren 


www.playvier.de 


PSN-SPECIAL + 2.000-EURO-GEWINNSPIEL 
Wir verlosen je 100x ~ | 
die PSone-Klassiker 
Resident Evil 2 & 3499 
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Der große PSN-Report 


Immer mehr Spiele erscheinen als Download-Version, immer ófter müssen 
Updates und DLCs heruntergeladen werden. In unserem zweiteiligen 
Special beleuchten wir das Playstation Network, kurz: PSN. 


Was ist dieses PSN überhaupt und 
wo finde ich es? 


Das Playstation Network — kurz 

PSN - ist Sonys eigener Online- 
Dienst für alles, was mit ihren Spielen zu 
tun hat. Damit ist das PSN Teil des kom- 
pletten Unterhaltungs-Netzwerks der ja- 
panischen Firma, des Sony Entertainment 
Network. Wirklich „finden“ könnt ihr es 
allerdings nicht. Jede neuere Sony-Kon- 
sole, die ihr ans Internet klemmt, verbin- 


È PlayStation*Store Q Suchen 


Filter hinzufügen 


det sich mit dem PSN. Dessen einzelne 
Funktionen — wie etwa den Playstation 
Store oder das Tropháen-System — wáhlt 
ihr allerdings einfach über das Menü eurer 
Konsole aus. 


Und wie funktioniert das Ganze 
genau? Wie nutze ich das PSN? 


Sobald ihr eine Online-Funktion der 
Playstation nutzt, befindet ihr euch 


W Einkaufswagen Alle Spiele 2 


Veröffentl.: Neueste oben 


bereits im PSN. Denn über das Network 
laufen nicht nur der Store oder Playstati- 
on Home, sondern auch mittlerweile ganz 
alltágliche Dinge wie Freundeslisten, die 
Tropháensammlung, die Nachrichten- 
funktion, der Cloud-Speicher und natür- 
lich die Mehrspieler-Server der einzelnen 
Spiele. Um all diese Features zu nutzen, 
ist es allerdings vonnöten, dass ihr euch 
einen kostenlosen PSN-Account erstellt. 
Dazu benötigt ihr lediglich eine gültige E- 
Mail-Adresse. Sollte hinzukriegen sein. 


Vielen Dank 


Der Promotion-Code wurde 


Kann ich das PSN auf jeder Sony- 
Konsole nutzen? 


Nein, nicht auf jeder. Playstation 1 

und 2 bleiben außen vor. Zwar verfüg- 
te auch Sonys zweite Konsole bereits über 
eine Handvoll Online-Funktionen, die jedoch 
erstens einen eigenen Adapter benótigten 
und zweitens nicht mit dem heutigen PSN 
verbunden sind. Allerdings gibt es mittler- 
weile eine Handvoll PS1- und PS2-Titel, die 
im Classics-Programm über das PSN erhält- 


Zum Download bereit 
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The Order Saints Row: Gat u — Saints Row IV. 
1886“ out of Hell mess Re-Elected 
Jede Menge Inhalt: Der Store ist m le proppevoll mit Spiel enund - 


тема 
anderem Gedóns. Und die Vorbes ist auch schon ängekommen. 


Bibliothek anzeigen 


Kauf mich: Okay, wir haben geschummelt, das da im Bild ist ein Test-Code. Ist aber, 
egal, denn einmal erstandene Spiele lassen sich immer wieder herunterladen. 


lich und somit auf neueren Konsolen spielbar 
sind — teilweise sogar mit Trophäenunter- 
stützung oder ähnlichen Online-Features. 
Die unserer Meinung nach besten dieser 
Download-Klassiker stellen wir euch übri- 
gens auf den náchsten vier Seiten vor. PSP, 
PS Vita, PS3 und PS4 hingegen verfügen alle 
über eine natürliche Anbindung ans PSN. 


len ein paar Cent Guthaben, schaut ihr als 
Prepaid-Nutzer natürlich in die Röhre. All- 
gemein lásst sich jedoch sagen: Wer verant- 
wortungsbewusst mit seinen Daten um- 
geht, seinen Account vernünftig schützt 
und regelmäßig seine PayPal- oder Kredit- 
karten-Rechnungen überprüft, ist im Nor- 
malfall vor bösen Überraschungen gefeit. 


Funktioniert das PSN auch über 
meinen PC oder mein Smartphone? 


Tatsächlich könnt ihr sowohl über ei- 

nen Browser als auch über eine spezi- 
elle App auf euren PSN-Account und den 
Store zugreifen. Damit lässt es sich zwar nicht 
zocken, aber das Verwalten eurer Freundes- 
liste, das Schreiben von Nachrichten oder der 
Einkauf von Store-Inhalten sind so möglich, 
ohne die Konsole daheim anzuschalten. Über 
den Browser könnt ihr zudem eure persönli- 
chen Daten ändern und sogar eure Down- 
load-Liste verwalten – sehr praktisch! 


Wie kann ich im PSN bezahlen? Funk- 
tioniert das nur per Kreditkarte? 


Nein, mittlerweile gibt es mehrere 

Möglichkeiten, die Bezahlangebote 
im Store in Anspruch zu nehmen. Die Kre- 
ditkarte ist natürlich eine davon. Wer jedoch 
ungern im Internet seine Kreditkarten-Da- 
ten hinterlegt und vielleicht auch noch 
durch den PSN-Hack vor ein paar Jahren 
abgeschreckt ist, kann problemlos eine der 
Alternativen nutzen. Zum Beispiel PayPal: 
Auch der Online-Bezahlservice, bei dem die 
Rechnungsabhandlung über den renom- 
mierten „Zwischenhändler“ abläuft, ist 
mittlerweile im PSN angekommen. Zudem 
könnt ihr im Einzelhandel Guthaben-Karten 
erstehen, mit denen ihr euer PSN-Konto 
aufladet. Dieses System ähnelt dem Pre- 
paid-Karten-Gefummel bei Handys. Was die 
Sicherheit anbelangt, ist diese Variante 
wohl die unproblematischste, aber auch 
unbequemste. Wenn es euch sonntags nach 
einem bestimmten Spiel dürstet und es feh- 


Wie alt muss ich denn sein, um das 
PSN bzw. den Store zu nutzen? 


Beim PSN im Allgemeinen gibt es kei- 

ne Altersgrenze. Wer sich eine Konso- 
le unter den Fernseher stellt, soll schlieBlich 
auch alle Online-Funktionen problemlos 
nutzen kónnen. Daher verifiziert Sony bei 
der Erstellung eines Accounts auch nicht 
euer Alter. Beim Store ist das schon eine 
andere Sache. Da hier viele 16er- und gar 
18er-Inhalte angeboten werden, ist der 
Store offiziell nur für Volljährige gedacht. 
Sony macht es sich dabei jedoch ein wenig 
einfach und geht einfach davon aus, dass 
jeder, der eine Kreditkarte oder ein PayPal- 
Konto angibt, automatisch über 18 Jahre alt 
ist. Auch die Guthaben-Karten dürfen offizi- 
ell nur an Erwachsene verkauft werden. 


Was passiert mit den Spielen, die 
ich mir im PSN kaufe? 


Einmal gekaufte Spiele landen in eu- 

rer Download-Liste und sind bis ans 
Ende der Tage (okay, bis ans Ende von Sony) 
jederzeit herunterladbar. AuBer natürlich die 
Server sind gerade down. Auch Spiele, die ihr 
zwischenzeitlich aus Platz- oder Aufráum- 
gründen von eurer Festplatte tilgt, lassen 
Sich beliebig oft neu herunterladen. 


Was genau ist denn das Playstation- 
Plus-Programm? 


Das Playstation-Plus-Programm, kurz 
PS», ist ein Premium-System für eu- 
ren PSN-Account. Heißt soviel wie: Für einen 


Geiz ist ganz okay: Wer regelmäßig im Store 


Orbeischaut, spart bei Rabattaktionen viel Kohle, 
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5% 


geringen Geldbetrag — 6,99 Euro für einen, 
14,99 Euro für drei und 49,99 Euro für zwölf 
Monate — wird euer Account mit dem Plus- 
Status versehen. Dadurch erhaltet ihr ver- 
schiedene Vorteile, etwa Preisnachlässe für 
Download-Spiele, exklusive Betatest-Zugän- 
ge und natürlich mehrere Gratis-Spiele pro 
Monat für die unterschiedlichen Sony-Syste- 
me. Ein Ausnahmefall ist dabei die Playstati- 
on 4: Hier bietet PS+ nicht nur optionale Vor- 
teile, sondern ist sogar Pflicht, um die 
Online-Modi der meisten Spiele zu nutzen. 


Darf ich Spiele, die ich über PS+ 
erhalten habe, für immer behalten? 


Das können wir mit einem glasklaren 

„Jein“ beantworten. Spiele, für die 
ihr einen Preisnachlass erhalten habt, wer- 
den euch ganz normal auf euren Account 
gutgeschrieben. Diese Spiele dürft ihr im- 
mer und so oft ihr wollt wieder herunterla- 
den. Die monatlichen Gratisspiele hingegen 
werden zwar auch in eure Download-Liste 
gepackt, lassen sich aber nur herunterla- 
den und auch starten, sofern ihr über ein 
laufendes PS-Plus-Abonnement verfügt. 
Läuft dieses aus, könnt ihr mit den Gratis- 
spielen nix mehr anfangen. Eine Abo-Pause 
ist allerdings problemlos möglich. Wer bei- 
spielsweise nach einem halben Jahr wieder 
PS+ erwirbt, schaltet auch alle Gratisspiele 
von vor der Pause wieder frei. Übrigens hier 
ein Tipp: Fügt auch die Gratisspiele, die ihr 
aktuell noch nicht zocken wollt/könnt, zu 
eurer Download-Liste hinzu. So könnt ihr 
sie später problemlos nachholen, auch 
wenn sie bereits aus dem Gratisangebot 
verschwunden sind. 


Was bedeuten Cross-Buy, Cross- 
Save und Cross-Play? 


Diese Begriffe sind relativ neu in der 
PSN-Welt und für euch auch nur von 
Interesse, sofern ihr über mehrere Sony-Kon- 
solen verfügt. Cross-Buy bezeichnet Spiele, 
die ihr einmal kauft, aber auf allen unterstütz- 
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ten Konsolen spielen könnt. Bei Cross-Save 
werden eure Spielstánde zwischen zwei Sys- 
temen übernommen, ihr kónnt also ein Spiel 
beispielsweise auf der PS3 beginnen und auf 
der PS Vita weiterzocken. Cross-Play schließ- 
lich bedeutet, dass Spieler auf zwei unter- 
schiedlichen Plattformen gegeneinander an- 
treten kónnen. Meist bleiben Mehrspieler 
nämlich auf ihren Konsolen unter sich. 


Ist das PSN nur für Spiele nützlich 
oder gibt es noch andere Funktionen? 


Auch Streaming- und Video-on-De- 

mand-Dienste lassen sich über das 
PSN nutzen, etwa Netflix oder Amazon Ins- 
tant Video. Zudem kónnt ihr auf einen 
Browser und mehrere Apps wie etwa Youtu- 
be, Skype oder Facebook zugreifen. Auf 
dieses Thema gehen wir übrigens im zwei- 
ten Teil unseres Specials in der náchsten 
Ausgabe noch etwas genauer ein. 


Kann ich das PSN auch mit meinem 
56K-Modem nutzen? 


Erst einmal einen schönen Gruß an 

unsere Leser in Kasachstan. Zur Frage: 
Theoretisch ist es natürlich móglich, sich mit 
einer langsamen Verbindung auch ins PSN 
einzuloggen. Empfehlen würden wir das aller- 
dings nicht. Der Store würde höchstwahr- 
scheinlich ewig laden und auch Mehrspieler- 
Gefechte dürften kaum im spielbaren Bereich 
laufen. Erst ab einer Breitband-Internetver- 
bindung láuft das PSN zur Hochform auf. 


Puh, das ist mir zu viel Online-Gedóns. 
Muss ich das PSN nutzen? 


Nein, nutzen muss das PSN nie- 

mand. Patches und Updates ládt die 
Konsole auch ohne PSN-Account herunter 
(Internet braucht's natürlich trotzdem). Al- 
lerdings haben wir dann den ganzen Krem- 
pel da oben umsonst geschrieben, wenn ihr 
gar nicht ins PSN wollt .. . 
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PlayStation.Plus 


пење neue боечу Demenuceen und 
werde Teil der größten Player-Commueity. 
det палеп Generation. 


Dich erwarten exklusive Vorteile für Mitglieder 


Playstation Plus: Selbst ohne PS4 lohnt sich das 
Angebot, schließlich gibt's jeden Monat Gratisspiele. 
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Die besten PSone-Spiele 


Da, wo alles begann, finden sich auch heute noch echte Spielspaß-Perlen. 


Resident Evil 1 2 & 3 


Gerade erst hat das ehemals Gamecube-exklusive Remake von Resident Evil eine PS4-Umsetzung 
erhalten — den Test dazu lest ihr in dieser Ausgabe. Für Puristen ist das aber freilich nichts, die wol- 
len lieber das Original samt blockiger Grafik, Tank-Steuerung und kultigen B-Movie-Dialogen aus 
der Autorenhölle spielen. Zum Glück müssen sie auf ihr Jill-Sandwich nicht verzichten, denn die 
ersten drei Resident Evil-Teile sind allesamt im PlayStation Store zu finden. Ja, auch der zweite Teil 
— der flog vor einigen Monaten nach langer Zeit námlich endlich von der Indizierungs-Liste. 


Hersteller 
Capcom 
Preis 
Jeweils 9,99 Euro 


Altersfreigabe 
ab 16 - 18 Jahren 


Downloadgröße 
320 - 760 MByte 


Metal Gear Solid 


„Snake? Snake? Зпаааке!!!“ Dieses von Technik-Nerd Otacon per Funkübertragung vorge- 
brachte Verzweiflungs-Crescendo beim Ableben von Metal Gear-Protagonist Snake haben 


Hersteller 
Konami 


Spieler der Reihe bestimmt noch im Ohr. Dabei handelt es sich hierbei nur um einen von Preis 
unzähligen zitierwürdi- GE 5 3,99 Euro 

gen Momenten aus dem Altersfreigabe 
Schleichklassiker. Metal 4 ab 16 Jahren 
Gear Solid etablierte nicht R Downloadgröße 


RÄ са. 7з0мвуе 


nur das Stealth-Genre mit, 
sondern zeigte PSone- 
Besitzern weltweit erst- 
mals, dass es Videospiele 
in Sachen cineastischer 
Gestaltung mit Hollywood- 
Blockbustern aufnehmen 
können. Eine reife Leis- 


7 
Пе 
Final Fantasy V bis IX 


Eigentlich ist es unfair, alle fünf SNES- beziehungsweise PSone-Fina/ 
Fantasy-Ableger hier über einen Kamm zu scheren. Bezüglich des 
Grafikstils, der Hintergrundgeschichten und auch des rundenba- 
sierten Kampfsystems unterscheiden sie sich nämlich teilweise 
drastisch. Eines haben sie allerdings gemeinsam — es handelt sich 
bei allen um sehr, sehr gute Japano-RPGs. Nun gut, beim achten Teil 
und seiner kitschigen Herzschmerz-Liebesgeschichte kann man sich 
streiten. Vor allem der revolutionäre siebte Teil, der 
herzallerliebste neunte Ableger und das bis heute 
von Fans heißgeliebte sechste Spiel stehen ganz 
oben im Rollenspiel-Olymp — was man von vielen 
der neuen Teile nicht behaupten kann. 


Blood Omen: 
Legacy of Kain + 
Soul Reaver 


Blood Omen: Legacy of Kain brachte Grusel- 

und Action-Liebhaber das erste Mal in Kontakt 
mit Kain, seines Zeichens übellauniger Vampir 
und Protagonist einer ebenso komplexen wie 
spannenden Rache-Geschichte. Aus der Iso-Per- 
spektive durchzieht er in dem Action-Adventure 


Hersteller 
Square Enix 
Preis 

Jeweils 9,99 Euro 


Altersfreigabe 
ab 0 - 12 Jahren 


Downloadgröße 
130 MByte - 1.8 GByte 


Hersteller das Land Nosgoth und überredet dessen 
Square Enix Bewohner zu ausgiebigen Blutspenden. Le- 
Preis гасу of Kain: Soul Reaver setzt auf richtige 
Јемећ 5,99 Его | 3p-Umgebungen und stellt mit Raziel einen 
Altersfreigabe neuen Antihelden in den Mittelpunkt — der 


Jeweils ab 16 Jahren [sich seinerseits auf einen Rachefeldzug ge- 
Downloadgröße gen seinen ehemaligen Herren Kain begibt. 
Jeweils Wer auf düstere Action steht, kommt an 
08.450 MByte diesen beiden Klassikern nicht vorbei. 


—_ 
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Hersteller 
4 Oddworld Inhabitants 
| Preis 
weils 4,99 Euro 


Crash Bandicoot 1, 2 & 3 


112 
У | Altersfreigabe 
Я Jeweils ab 12 Jahren 


Bevor Naughty Dog mit den Jak & Daxter- und Uncharted-Spielen etwas vielschichtigere Handlungen zu entwickeln begann 
— ein Trend, der mit The Last of Us seinen Hóhepunkt erreichte —, brachten sie mit Crash Bandicoot, Crash Bandicoot 2: Cor- 
lex Strikes Back und Crash Bandicoot: Warped drei simple, von Fans aber bis heute heißgeliebte Jump & Runs auf die PSOne. 
Beuteratte Crash streift hierbei durch lineare 3D-Levels, sammelt allerlei Items ein und stellt sich ab und an natürlich auch 
fiesen Bossgegnern. Durch zahllose Entwicklerwechsel ist die Reihe heute leider in die Bedeutungslosigkeit abgesackt. 


Downloadgröße 
ca. 460 & 760 MByte 


Hersteller 
Sony 


Preis 


Oddworld: Abe's 
Odyssey + Abe's Exoddus 


Der Name ist Programm: Die Oddworld-Spiele zeichnen sich tat- 
sächlich dadurch aus, dass sie sehr seltsam —also odd — sind, und 
genau deswegen haben sie wohl auch heute noch viele Fans. Bei 
den ersten beiden Teilen handelt es sich im Grunde um recht klas- 
sische Jump & Runs, jedoch angereichert um regelmäßige Rätsel- 
Abschnitte. Ach ja, und Held Abe hat einen dezidierten Button, 
mit dem er rülpsen kann — eine Funktion, die wir uns definitiv für 
wesentlich mehr Spiele-Protagonisten wünschen würden. 


Altersfreigabe | 
ab 0 - 6 Jahren 


Downloadgröße 
130 - 460 MByte 


Wipeout 


Gran Tourismo machte simulationslastige Rennspiele auf der PSone salonfähig, zahllose 

Kopien folgten. Wem das zu trocken war, der hatte mit Wipeout jedoch eine Alternative, 

die ganz genau in die andere Richtung ging: Sich der Schwerkraft widersetzende Renn- 

strecken, pfeilschnelles Gameplay, Rennboliden, wie sie auch in Star Wars vorkommen Tekken 1 & 2 
könnten und eine naturgemäß sehr Arcade-lastige, aber ausgesprochen griffige und 


unterhaltsame Steuerung. Wer braucht bei so viel Hochgeschwin- — ( Hersteller Neben den Arcade-Hallen fand die Tekken-Reihe vor allem auf den Sony- 
digkeits-Action schon den Nürburgring? Sony Konsolen ein zweites zu Hause. Der kommende siebte Teil erscheint abseits 


Preis der Arcade-Version sogar ausschließlich für die PS4. Wer über die Anfänge 
4,99 Euro der Beat-'em-Up-Serie Bescheid wissen will, für den ist der PlayStation 
Altersfreigabe Store der beste Ort. Die ersten beiden Prügel-Ableger mögen zwar mit der 
ab 6 Jahren taktischen Finesse der modernen Teile nicht mithalten kónnen und haben 


Downloadgröße 


sich grafisch alles andere als gut gehalten, machen aber immer noch Spaß. 


Hersteller 
Namco Bandai 


Preis 
Jeweils 4,99 Euro 


Altersfreigabe 
Jeweils ab 16 Jahren 


Downloadgröße 
ca. 140 & 480 MByte 


Grandia 


Keine andere Rollenspiel-Reihe prägte die Р5опе-Ага so sehr wie 
Final Fantasy. Das heißt aber nicht, dass es nicht zahlreiche weite- 
re, grandiose RPGs auf der Konsole zu spielen gab. Eines der wahr- 
scheinlich besten: Grandia. Mit gut 100 Stunden Spielzeit, einem 
komplexen, sehr strategischen Kampfsystem, einer spannenden 
Geschichte und einer sympathischen Heldentruppe bietet das epi- 
sche Abenteuer alles, was man sich von einem tollen Japano-RPG 
nur wünschen kann. Übrigens bot Grandia schon vor 
den Kämpfen auf der Weltkarte sichtbare Gegner — 
für damalige Verhältnisse ein absolutes Novum. 


Hersteller 
Game Arts Co. 


Preis 


14 Altersfreigabe 
Ki ab 6 Jahren 


"E. Downloadgröße 


PE ca. 830 MByte 


Hersteller 
Konami 


Preis 

9,99 Euro Was kann man über dieses spielerische Action-Adventure-Meisterwerk noch groß sagen außer „Los, run- 
Altersfreigabe | terladen und kaufen!“? Nachdem die Castlevania-Titel zu Beginn sehr unterhaltsame, aber streng lineare 

ab 12 Jahren Action-Abenteuer waren, wagten die Entwickler mit Symphony of the Night etwas Neues. Sie schnitten sich 
Downloadgröße | eine Scheibe von Nintendos Metroid-Spielen ab und spendierten dem 2D-Plattformer eine offene Map mit 
ca. 350MByte | zahlreichen versperrten Arealen, die erst bei einem erneuten Besuch geöffnet werden konnten, sowie eine 

wesentlich vielschichtigere Handlung. Das Ganze peppten sie mit simplen, aber unterhaltsamen Rollenspiel- 
Elementen auf. Bis heute reicht keiner der zahlreichen Nachfolger an die Brillanz von Symphony of the Night heran. 
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Twisted Metal: Plack 
im 


Eigentlich ist Twisted Metal: Black be- 
reits der fünfte Teil der Reihe. Die Vor- 
gänger des „Car Combat“-Spiels fuhren 
jedoch eher gemischte Kritiken ein. Erst 
mit dem Black-Ableger nahm die Reihe 
ihre heute bekannte anarchische Form 
an, setzte auf ein deutlich düstereres 
Setting und unterschiedliche Charaktere 
mit eigenen Hintergrundgeschichten. 
Der Lohn: hervorragende Wertungen 
und ein Platz in unserer Liste hier. Als 
Basis dient natürlich auch in Black eine 
Art Destruction Derby, bei dem ihr euch 
mit anderen Freaks und ihren fahrbaren 
Untersátzen duelliert. 
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Hersteller 
Rockstar 
Preis 

9,99 Euro 
Altersfreigabe 
ab 18 Jahren 
Downloadgröße 
ca. 4,4 GByte 


Die besten PS2-Spiele 


Auch Sonys zweite Konsolengeneration bietet jede Menge Hits. 


Canis Canem Edit 


Was viele heutzutage oft vergessen: Neben GTA macht Rockstar ja 
auch noch andere Spiele, darunter zum Beispiel auf der PS3 das 
herausragende Red Dead Redemption. Dessen Qualität erreichte 
Canis Canem Edit — hierzulande auch als Bully: Die Ehrenrunde 
bekannt — allerdings nicht. Trotzdem war das „GTA an der Schule“ 
ein voller Erfolg und kann aufgrund seines abgedrehten Settings 


Grand 
Theft Auto 3 


Warum die Grand Theft Auto-Reihe 
heutzutage eine der Videospiele-Serien 
schlechthin ist, brauchen wir sicherlich 
niemandem mehr erkláren. Den Grund- 
stein für den Erfolg der letzten Jahre 
legte dabei der dritte Teil. Während ihr 

in den ersten beiden Teilen noch Pixel- 
mánnchen aus der Vogelper- 


у Я auch heute noch überzeugen. Damals sorgte die 
spektive durch die Großstadt Mobbing-Schulschläger-Thematik übrigens für heikle | Hersteller 
scheuchen musstet, bietet DEE EEN E Rockstar 
der dritte Ableger erstmals S505 nn g Preis 


eine frei befahr- und begeh- 
bare 3D-Welt. Vor allem die 
spielerische Freiheit setzte 
damals neue Maßstäbe für 
ein Open-World-Spiel. Trotz 
der angestaubten Grafik macht das Teil 
auch heute noch Laune. 


: [| Altersfreigabe 
ab 16 Jahren 


a Downloadgröße 


Hersteller 
Sony 
Preis 

1,99 Euro 
Altersfreigabe 
ab 16 Jahren 
Downloadgröße 
ca. 1,7 GByte 


т" Max Payne 


Жүн Und Rockstar zum dritten: Auch Max Payne, der düstere Noir-Thriller der finnischen Entwickler von 
Altersfreigabe Remedy, gehört in jede gut sortierte PS2-Sammlung. In der Rolle des titelgebenden Helden deckt ihr 
ab 18 Jahren in diesem Third-Person-Thriller eine Verschwörung rund um eine fiktive Militär-Droge auf. Viel inter- 
Downloadgröße | essanter ist allerdings der von Schuldgefühlen heimgesuchte Titelheld, der immer noch mit dem Tod 
ca. 4 GByte seiner Familie kämpft. Und dank der innovativen Bullet-Time machen auch die Third-Person-Schieße- 
reien ordentlich was her. Max Payne war übrigens bis 2012 indiziert. Jetzt zum Glück nicht mehr. 


A | | 


Neo Contra 
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Hersteller 
Konami 
Preis 

| 9,99 Euro 


Midnight Club 2 


Und schon wieder Rockstar! Hatten wir ja auch noch nicht. Statt 
Gangstern und Schulhofschlägern handelt Midnight Club 2 aller- 
dings von wagemutigen Street-Racern. Das Open-World-Rennspiel 
bietet mit Los Angeles, Tokio und Paris drei verschiedene Schau- 
plátze, an denen man auch jeweils unterschiedliche Fahrzeuge 
freischaltet. Der Clou bei Midnight Club 2 ist jedoch, dass man nicht 
über festgelegte Strecken brettert, sondern sich seine Route zu den 
Checkpoints selbst suchen muss. Auch heute bietet der Titel noch 
ordentliche Arcade-Renn-Action. Schade, dass der ehemalige Need 
for Speed-Konkurrent mittlerweile fast in Vergessenheit geraten ist. 


Downloadgröße 
ca. 2,3 GByte 


Hersteller 


Ableger der Shoot-'em-Up-Reihe von Konami gehören sicherlich zum kniffligsten, was im Action-Segment auf dem "à Rockstar 


Markt erhältlich ist. Der zehnte (!!) Teil Neo Contra bildet da keine Ausnahme. Während ihr euch durch die sieben Stages 
ballert, müsst ihr nämlich nicht nur auf die fast schon aberwitzig hartnäckigen Gegner achten, sondern auch mit den 
unterschiedlichen, fest vorgegebenen Kamera-Perspektiven zurechtkommen. Meist blickt ihr aus der Iso-Perspektive 
auf das Geschehen, hin und wieder schaltet das Spiel aber auch auf eine Verfolger- oder Sidescroll-Ansicht um. 


Shinobi 


Shinobi — der zweite Teil einer Reihe — sollte eigentlich exklusiv für Segas Dreamcast- 
Konsole erscheinen. Da diese jedoch noch vor Release den Weg alles Irdischen ging, 
verschob der Igel-Konzern das Spiel kurzerhand auf Sonys Playstation 2. Eine gute 
Wahl, denn der actionreiche Ninja-Schnetzler rund um den Helden Hotsuma und sein 
Seelen verspeisendes Schwert war ein voller Erfolg bei Fans und Kritikern. Wirklich 
hübsch ist das Action-Adventure heute zwar nicht mehr, spielerisch aber nach wie vor 


Sega 
Ы) Preis 
9,99 Euro 


Virtua Fighter 4 
Evolution 


Wie in Virtua Fighter 3 könnt ihr auch in Virtua Fighter 4 andere Leute 
hauen. Und treten. Innovativ! Nein, Spaß beiseite: Was die Virtua Figh- 
ter-Reihe von der Konkurrenz damals abhob, war die Tatsache, dass 
die Kämpfe in echten 3D-Arenen stattfanden. Dies und das auf realen 
Techniken beruhende, sehr tiefgehende Kampfsystem machen Segas 
Prügelspiel seitdem aus. Im vierten Teil kam ein sehr umfangreicher 
Karrieremodus hinzu, in dem ihr eure Kämpfer mit optischen Items 
individualisieren könnt. Und es sieht auch heute noch schick aus. 


ab 12 Jahren 


ca. 1,7 GByte 


Altersfreigabe 


Downloadgröße 


Hersteller 


Altersfreigabe 
ab 16 Jahren 
Downloadgröße 
ca. 1,6 GByte 


Preis 
| 9,99 Euro 


Altersfreigabe 


4,3 GByte 


Deus Ex 


Deus Ex gehört nicht nur zu den besten Spielen der PS2-Ära, sondern auch 
zu den besten Spielen aller Zeiten. Ganz gleich, ob ihr nun das dystopische 
Cyberpunk-Setting, die tiefgründige Verschwörungsstory oder den innova- 
tiven Gameplay-Mix aus Ego-Shooter und Rollenspiel heranzieht — Deus Ex 
setzte Anfang des Jahrtausends sowohl auf dem PC als auch auf der PS2 
neue Maßstäbe. Die Entwickler rund um System Shock- und Thief-Gu- 
ru Warren Spector gingen bei der spielerischen Freiheit sogar so 
weit, dass ihr an den meisten Gegnern einfach vorbeischleichen 
könnt. Oder sie mithilfe von technischen Gadgets killt. Oder sie 
als waffenstarrender Rambo umnietet. Ein Meisterwerk. 


Hersteller 
Square Enix 
Preis 

9,99 Euro 
Altersfreigabe 


Downloadgröße 
ca. 1,3 GByte 


Maximo 


Basierend auf der höllisch schweren Ghosts o Goblins-Reihe erblickte 2002 das Action-Adventure Maximo das Licht 
der Welt und portierte sämtliche Merkmale der klassischen Serie in die dritte Dimension. Ihr kämpft euch also durch 
massenweise Monster und Untote und versucht dabei möglichst nicht getroffen zu werden, da euch sonst nach und 
nach eure Rüstung flöten geht und ihr nur noch in der Unterhose dasteht. Trotz des hohen Schwierigkeitsgrades 
lohnt sich der Titel, denn Maximos Abenteuer ist absolut liebevoll gemacht und bietet tolle Action. 


Hersteller 
Capcom 


Preis 
9,99 Euro 


Altersfreigabe 
ab 6 Jahren 
Downloadgröße 
ca. 2,1 GByte 
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ab 12 Jahren 
Downloadgröße 
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Die besten PSP-Spiele 


Auch für Sonys erstes Handheld stehen im PSN einige coole Titel zur Auswahl. 


GTA: Liberty City Stories + Vice City Stories 


Liberty City Stories handelt drei Jahre vor den Ereignissen von GTA 3, das seinerzeit auf der PS2 veröffentlicht wurde. Im 
PSP-Ableger übernehmt ihr die Rolle des Gangsters Toni Cipriani, der von der Bildfláche verschwinden musste, weil er 
einen Mafiaboss umgelegt hat. Nun ist Toni zurück in der fiktiven Metropole Liberty City, um sich wieder ums verbrecheri- 
sche Tagesgescháft zu kümmern und im Kreise der , Familie" aufzusteigen. Vice City Stories basiert auf GTA: Vice City, spielt 
jedoch zwei Jahre vor dem Hauptspiel. Beim Hauptcharakter des Spiels handelt es sich um Victor „Vic“ Vance (der Bruder 
von Lance Vance aus V/ice City). Beide PSP-Klassiker sind genial und die Download-Versionen funktionieren auch auf der PS 
Vita — wer unterwegs GTA zocken will, sollte also unbedingt einen Blick riskieren! 


Hersteller 
Rockstar Games 
Preis 

11 jeweils 14,99 Euro 
= Altersfreigabe 

ab 16 Jahren 

== Downloadgröße 
~ 1,1 bzw. 1,5 GByte 


Burnout Legends 


Das Rennspiel Burnout Legends wurde 2005 exklusiv für den Nintendo DS und die Playstation Porta- 
ble veröffentlicht. Dabei orientierte sich das Entwicklerstudio Criterion Games an dem Heimkonso- 
lentitel Burnout 3: Takedown. Leider wurde damals jedoch keine Umsetzung produziert, denn Burn- 


Io е, 
out Legends ist eher eine 
Mixtur, die Elemente aus e e б E 
allen bis dato erschienenen = e7 • 
Spielen der Burnout-Reihe gt ei 


enthält. So könnt ihr 
euch auf insgesamt 
fünf Fahrzeugklas- 
sen und Spielmodi 
wie Eliminator, Bur- 
ning Lap oder den 
beliebten Crash- 
Modus freuen. 


Hersteller 
Electronic Arts 
Preis 

9,99 Euro 
Altersfreigabe 
ab 0 Jahren 
Downloadgröße 
243 MByte 


LocoRoco | & 2 


Bei den LocoRoco handelt es sich um kugelförmige Wesen, die 
durch das Neigen der Spielumgebung gesteuert werden. Das 
Fressen bestimmter Pflanzen lässt weitere LocoRoco entstehen, 


die mit eurer Spielfigur verschmelzen können. So wächst ein di- 
Patapon 1 2 & 3 cker LocoRoco heran, der auch höher gelegene Plattformen errei- 
) 


chen kann. Per Tastendruck dürft ihr einen Blitz auslösen, um den 


Mit Patapon hat Sony 2008 den Grundstein niedlichen Fettsack wieder in einzelne LocoRoco aufzuteilen. Die- 
für eine geniale Serie erschaffen, denn das ser Trick wird benötigt, um enge Durchgänge C. 
Spielprinzip stellt bis zum heutigen Tage passieren zu können. Die beiden ersten Sony 

eine Besonderheit dar: Ihr übernehmt die LocoRoco-Abenteuer sind echte Klassiker Preis 

Rolle einer Art Gottheit und dürft durch das und auch mit der PS Vita kompatibel. Loco- | jeweils 7,99 Euro 


Trommeln bestimmter Rhythmen eine kleine Roco Midnight Carnival funktioniert dagegen | Altersfreigabe 
Armee befehligen. Unterschiedliche Rhyth- nur auf der PSP. ab0 Jahren ` 
mus-Abfolgen lösen jeweils andere Attacken eroe re 
aus oder lassen die kleinen Wesen (die aus- A 
sehen wie Augen mit Armen und Beinen) aus- 
weichen, sobald ein Feind angreift. Alle drei 
Patapon-Teile sind absolut empfehlenswert 
und funktionieren auch auf der PS Vita. 


Hersteller 
Sony 
Preis 
jeweils 7,99 Euro 
Altersfreigabe 
ab 6 Jahren 
Downloadgröße 
jeweils 400 D 


MByte 
BE 
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"У Hersteller 


Electronic Arts 
Preis 

9,99 Euro 
Altersfreigabe 
ab 0 Jahren 
Downloadgröße 
650 MByte 


Hersteller 
Capcom 
Preis 
Be 9,99 Euro 
EN Altersfreigabe 
ab 12 Jahren 
Downloadgröße 
816 MByte 


LA^ CAPCOM] = 
САРСОМ2 e 
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Hersteller 
Bandai Namco 


Preis 

9,99 Euro 
Altersfreigabe 

ab 0 Jahren 
Downloadgröße | * 
1,1 GByte 
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E T nter.Regierungskontrolls 


Erkundungsflug: Unter den Vehikeln befinden sich auch Fluggeräte, außerdem 
| dürft ihr jederzeit euren Fallschirm einsetzen, um etwa von Klippen zu springen. d 


ACTION 1 Wie euch sicher nicht 
entgangen ist, steht die aktuelle 
Ausgabe der play^ ganz im Zei- 
chen von Just Cause 3. Aus die- 
sem Grund haben wir uns ent- 
schieden, in unserem Flashback 
den Ursprung der Open-World-Se- 
rie nochmals zu beleuchten. Für 
die Entwicklung des Erstlingwerks 
zeichnete die damals noch junge 
schwedische Spieleschmiede Ava- 


lanche Studios verantwortlich. 
Das Entwicklerstudio wurde 2003 
in Stockholm gegründet und 
nach drei Jahren intensiver Arbeit 
schloss das damalige Team 2006 
die Arbeiten an Just Cause ab. Im 
Anschluss kam das Game über 
den Publisher Eidos auf den deut- 
schen Markt und weltweit wurden 
über eine Million Exemplare des 
Spiels abgesetzt. Seinerzeit ist der 


"mg 


® Erobern, Sie die feindliche, v 


Flagge. 


Altersfleck: Die Laufanimationen sehen unfreiwillig komisch aus = was auf der а „| 


PS2 noch normal war, wirkt aus heutiger Sicht sehr hölzern und unrealistisch. | 
| ЫШ —— a P = sS 
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Die Riojas fahren voll auf dich ab. Aberjjstzt lassen wir's 
/ malrithtig krachen- 


Titel für PS2, Xbox, Xbox 360 und 
PC erschienen, wobei die beiden 
letztgenannten Versionen deutlich 
besser aussehen als die PS2-Va- 
riante. Offensichtlich handelt es 
sich bei der PS2-Version also um 
eine recht lieblose Umsetzung, die 
auch noch mit einigen schwerwie- 
genden Bugs daherkommt. So ent- 
stehen im Missionsverlauf Fehler, 
die manchmal dafür sorgen, dass 


Abwechslung 


Just Cause 


Das Open-World-Abenteuer bietet eine beeindruckend große Spielwelt, doch 
leider wirkt sich die veraltete PS2-Technik äußerst negativ aufs Gameplay aus. 


ein Auftrag nicht abgeschlossen 
werden kann. Glücklicherweise 
taucht dieser Bug nur relativ sel- 
ten auf und das Laden des letzten 
Spielstands behebt den Fehler. 


Coolster Geheimagent der Welt 

In Just Cause übernehmt ihr die 
Rolle von Rico Rodriguez, dem 
wahrscheinlich coolsten Spion der 
sogenannten Agency. Euer Auftrag 


Wie der Konkurrent Grand Theft Auto bietet auch Tust Cause 


Nebenbeschäftigung wie Autorennen oder das Sammeln von Bonusobjekten.S 5 


2 С) 


" 


Г 
1 
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lautet, auf der fiktiven Karibik-In- 
sel San Esperito aufzuráumen und 
den tyrannischen Diktator Salva- 
dor Mendoza auszuschalten. Euer 
Mitstreiter Tom Sheldon versorgt 
euch in diesem Zusammenhang 
mit Informationen, um Mendozas 
Terror-Regime ein für alle Mal 
loszuwerden. Nach seinem Fall- 
schirmabsprung über San Esperito 
trifft Rico erstmals auf Sheldon, an 
dessen Hintern bereits feindliche 
Regierungstruppen kleben. So be- 
ginnt das Abenteuer sehr action- 
reich, denn wáhrend Sheldon am 
Steuer eines Jeeps die Flucht er- 
greift, müsst ihr das Fahrzeug-MG 


Just Cause 2 


bedienen, um die Verfolger abzu- 
schütteln. Ist das geschafft, be- 
sucht ihr euer erstes Rebellenla- 
ger: Innerhalb dieser Stützpunkte 
dürft ihr das Spiel speichern, neue 
Waffen ergattern oder eure Ge- 
sundheit auffrischen. 


Riesige offene Spielwelt 

Euer náchstes Missionsziel wird je- 
weils durch ein kleines schwarzes 
Ausrufezeichen auf der Übersichts- 
karte markiert. Befindet ihr euch 
auBerhalb eines Auftrags dürft ihr 
die gewaltige Insel San Esperito vól- 
lig frei zu Fuß oder mithilfe zahlloser 
Fahrzeuge erkunden. Dabei dürft 
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Spione wie wir: Im Spiel übernehmt ihr die Rolle von Rico Rodriguez (links), 
der zusammen mit seinem Partner Tom Sheldon einen Regierungsputsch plant. 


Du schnappst dir sein Geld, seine Papiere ... 


und wir 


machen der Regierung ein kleines Weihnachtsgeschenk ... 


ihr nicht nur auf Autos oder Motor- 
räder zurückgreifen, sondern so- 
gar Flugzeuge oder Boote durch die 
Gegend steuern. Daneben verfügt 
Rico über unterschiedliche Hilfs- 
mittel wie den Fanghaken, mit dem 
ihr euch beispielsweise an Fahrzeu- 
ge hängen könnt. Das gleichzeitige 
Öffnen des Fallschirms lässt euch 
elegant hinter dem verbundenen 
Gefährt hinterhergleiten. So bietet 
die offene Spielwelt viele Möglich- 
keiten zum Blödsinn anstellen. Al- 
lerdings müsst ihr stets auf die Re- 
gierungstruppen Acht geben, die 
natürlich nicht besonders gut auf 
Rico zu sprechen sind. UH 


Panau, wo ihr Bekanntschaft mit den einheimi- 
schen Regierungstruppen macht. Panau wird 
von einem Diktator namens Pandak „Baby“ Pa- 
nay beherrscht. Es wird gemunkelt, dass Pandak 
seinen eigenen Vater „Papa“ Panay ermordet 
hat, um die Macht in Panau an sich zu reißen. 
Ricos Arbeitgeber (die sogenannte Agency) ist 
von dieser Entwicklung nicht begeistert, denn 
die vormals US-freundliche Haltung Panaus hat 
sich seit dem Putsch vollkommen gedreht. 


Aus diesem Grund schickt die Agency einen 
ihrer besten Männer — Rico Rodriguez — nach 
Panau, um Pandak zu beseitigen. Dank toller 
Optik, einer gigantisch großen Spielwelt und 
abwechslungsreichem Gameplay wurde Just 
Cause 2 zu einem Riesenhit und konnte sich 
weltweit über sechs Millionen Mal verkaufen. 


Der Nachfolger bietet ein ähnliches Szenario, jedoch am anderen Ende der Welt und mit wesentlich besserer Optik! 


Just Cause 2 (PS3) ist hierzulande vor knapp fünf Jahren veröffentlicht worden und orientiert sich spielerisch am Vorgänger. Allerdings gibt es 
ein neues Open-World-Szenario zu erkunden, denn diesmal geht die Reise nach Panau in Südostasien. Aufgrund der geografischen Lage des 
Einsatzgebiets gibt es diesmal sogar Schneefall zu bewundern, denn direkt zu Beginn des Spiels verschlägt es euch in eine Bergregion von 


— 
Actionreich: Just Cause 2 isti in Fs Belangen deutlich besser als der Vorg; 


und bietet auch heute noch ein tolles Spielerlebnis EZ packender Momente! 
PE 4 p PN 


nger 


Meinung 
„Als GTA-Fan hatte ich damals О 8% 
natürlich meinen Spaß mit 

dem Open-World-Spektakel!" 


Uwe Hónig Redakteur 


Irgendwie hatte ich Just Cause besser in Erinne- 
rung! Nach dem Download der PSN-Version (unter 
den PS2-Klassikern für knapp 10 Euro erháltlich) 
war ich ehrlich gesagt etwas erschrocken ange- 
Sichts der verwaschenen und regelrecht hássli- 
chen Grafik. Leider gibt es auch einige spielerische 
Makel wie die extrem unpräzise Steuerung und 
das teilweise hakelige Zielsystem zu bemángeln. 
Immerhin lässt die mächtig große Spielwelt viel 
Freiraum für Erkundungstouren und dank witziger 
Nebenaufgaben wird das Abenteuer auch nicht 

so schnell langweilig. Trotzdem ist das Spiel aus 
heutiger Sicht kaum noch zu empfehlen, denn 

die technischen Handicaps wie Ruckeloptik und 
hölzerne Animationen wirken sich negativ auf das 
Spielerlebnis aus. Vielleicht bin ich auch nur viel zu 
verwöhnt vom GTA 5-Zocken auf der PS4 ... Wer 
trotzdem eine Auffrischung in Sachen Just Cause 
benötigt, dem möchte ich den PS3-Nachfolger ans 
Herz legen, auch heute noch ein klasse Game! 


Infos 


HERSTELLER 

ENTWICKLER -Avalanche Studios 
Das schwedische Entwicklerstudio wurde 2003 gegründet 
und lieferte mit Just Cause sein Erstlingswerk ab. 


ALTERNATIVE Grand Theft Auto: San Andreas 
San Andreas ist auch aus heutiger Sicht noch cool, obwohl 
das Spiel zwei Jahre vor Just Cause veröffentlicht wurde. 


TERMIN 22. September 2006 


Heutige Wertung 


Die PS2-Version wirkt 
sehr veraltet und nervt 
vor allem durch eine 
schwammige Steuerung. 
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Nicht nur Spiele machen Spaß. Deswegen stellen wir euch hier nützliche 
Technik-Gadgets, Konsolenzubehór, Bücher & Comics, Filme und Musik vor. 


The Witcher: Im Glashaus 


Düsterer Horror-Comic rund um Hexer Geralt — lohnt sich! 


COMIC | Bis zum náchsten Spiel 
der Reihe müssen sich The Witcher- 
Fans noch bis Mitte Mai gedulden. 
Um die Zeit zu überbrücken, veróf- 
fentlicht Panini nun aber den ers- 
ten Band zur Comic-Reihe rund um 
Hexer Geralt. In dieser abgeschlos- 
senen Geschichte verschlägt es 
den weißhaarigen Zyniker in einen 
verwunschenen Wald. Dort trifft er 
auf eine Succubus, eine Sumpfhe- 


xe, einen mächtigen Leshen-Wald- 
geist und ein Haus der Verdammten. 
Und auch sein Begleiter Jakob, des- 
sen Frau als Untote herumgeistert, 
scheint ein Geheimnis zu haben. /m 
Glashaus vereint alle Tugenden, die 
bereits die The Witcher-Romanreihe 
und die dazugehórigen Videospiele 
groß gemacht haben: düstere Fan- 
tasy-Gruselatmosphäre, jede Menge 
Gewalt und Sex und natürlich der ti- 


telgebende Antiheld Geralt von Riva. 
Dieser Mix funktioniert auch als Co- 
mic wunderbar, wobei vor allem die 
Story heraussticht. Die Zeichnungen 
sind größtenteils gelungen, hier und 
da aber etwas arg vereinfacht. SL 


Verlag Panini 
Seitenzahl 132 
Preis 16,99 Euro 


Testurteil 


Sehr gut 


caniin 
байанда 


“ме vau cuc 


DK 


V LEON - DER PROFI “ў 
МЕТЕ ELEMEN 


Lucy 


BLU-RAY | Lucy (Scarlett Johans- 
son) lebt fernab der Heimat in 
Taiwan. Im náchtlichen Partyle- 
ben gerát sie dabei an den zwie- 
lichtigen Richard und findet sich 
unversehens als unfreiwilliger 
Drogenkurier für die Mafia wie- 
der. Blód nur, dass der in ihrem 
Bauch eingenáhte Beutel mit 
einer experimentellen Desig- 
nerdroge platzt. Doch statt an 


Luc Besson fragt nach dem Sinn des 
Lebens — und gibt uns eine Antwort. 


der Überdosis zu sterben, nutzt 
Lucy nun immer größere Teile ih- 
res Gehirns und entwickelt so über- 
menschliche Kráfte ... Lucy ist vor 
allem in puncto Bildsprache ein 
typischer Luc-Besson-Film. Optik 
und Erzáhlweise sind unverkennbar 
ein Werk des Franzosen, die Über- 
drehtheit und gewisse Verschro- 
benheit wird aber wieder nicht je- 
dermanns Sache sein. Dafür ist 


die Story schick und in einem tol- 
len Tempo inszeniert und wirft mit- 
unter sogar philosophische Fragen 
auf. Lediglich das Finale in einer 
Universität driftet ein wenig ins Ab- 
surd-Lácherliche ab — schade. SL 


Laufzeit ca. 89 Minuten 
Extras Die Evolution von 
Lucy, Die Wissenschaft hinter Lucy 


Testurteil Befriedigend 


Genosse Superman 


Neuauflage eines Klassikers: Super-Sowjet gegen Amerika 


COMIC | Schon vor dem fantas- 
tischen, 2008 erschienenen Old 
Man Logan, in dem sämtliche Su- 
perhelden ausgelöscht wurden 
und der einstige Wolverine als Far- 
mer in der Postapokalypse arbei- 
tet, bewies Autor Mark Millar be- 
reits 2003 mit Genosse Superman, 
dass er hervorragende Parallelwel- 
ten in einem Comic-Universum er- 
schaffen kann. Hier erzählt Millar, 
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was passiert wäre, wenn die Ret- 
tungskapsel von Superman nicht in 
Smallville, sondern der Sowjetuni- 
on gelandet wäre. Während Lex Lu- 
thor in Amerika Pláne schmiedet, 
um den Stáhlernen zu zerstóren, 
wandelt sich dieser von der Mario- 
nette Stalins zum Führer Osteuro- 
pas. Hierbei schafft er sich jedoch 
auch máchtige Feinde, unter ande- 
rem eine gewisse Fledermaus, die 


mit Terroranschlägen den Frieden 
stört. Die Story ist spannend und 
glänzt mit tollen und nachvollzieh- 
baren Charakteren. Ein gelungenes 
Was-wáre-wenn-Szenario, das kei- 


nen DC-Fan kaltlässt. CD 
Verlag Panini 
Seitenzahl 172 
Preis 16,99 Euro 


Testurteil 


Sehr gut 


PLUNKETT 
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oiberia МЗ Prism 


Bunt ist das Dasein und granatenstark. Zumindest auf dem PC. 


HEADSET | Die Siberia-Rei- 
he ist bisher hauptsáchlich 
auf dem PC unter Headset- 
Nutzern bekannt. Mit dem 
V3 Prism wagt sich Steel- 
series nun auf Playstation- 
Terrain. Die wichtigste Info 
vorweg: Der Stereo-Sound 


play? magazin 


ist fabelhaft, hat allerdings 
auch seinen Preis — für run- 
de 130 Euro gibt's normalerweise 
schon gute Dolby-Headsets. Dafür 
sind Komfort und Installation aber 
auch wirklich klasse. Das V3 Prism 
ist recht leicht, auch nach mehre- 
ren Stunden noch sehr bequem und 
lásst sich ganz einfach per USB an 
eure Konsole klemmen. Weitere Ka- 
bel oder Gerátschaften sind nicht 
vonnóten. Leider funktionieren diver- 
se Features des V3 Prism aber nur 
an einem PC, denn lediglich über die 
herunterladbare Steelseries-Engine- 
Software kónnt ihr den Equalizer nut- 
zen oder die farbigen Dioden an den 
beiden Hórmuscheln steuern. Die 
stellen auf Wunsch bis zu 16,8 Mil- 


lionen Farben in unterschiedlichen 
Blinkmustern bzw. Reihenfolgen dar. 
Doch selbst, wenn ihr über einen PC 
verfügt, an dem ihr die Engine nut- 
zen kónnt, klappt die Spielerei nur 
teilweise: Eine einzelne neue Far- 
be speichert das Headset problem- 
los, Farbverläufe sind jedoch an der 
PS4 abgeschaltet. Auch die Equali- 
zer-Einstellungen werden nicht ge- 
speichert — das ist sehr árgerlich und 
sorgt für Abzüge in der B-Note. SL 


Hersteller Steelseries 
Plattform PS4 
Preis ca. 130 Euro 


Siberia Elite Prism 


Steelseries kann mit seiner Siberia-Reihe auch 
räumlich — nur eben leider nicht auf der PS4. 


HEADSET | Das zweite Steelseries- 
Headset in diesem Monat ist gleich- 
zeitig auch das teuerste aus der Si- 
beria-Reihe: das Elite Prism. Wie 
auch beim V3 Prism lassen sich je- 
doch die Farb-Features nur an einem 
PC konfigurieren und nutzen. Auch 
der simulierte (und an einem PC fa- 
belhaft funktionierende) 7.1-Sur- 
round-Sound entfaltet sich nur am 
Rechner, denn: Um die Dolby-Op- 


COUNTER STRIKE 


Ж LIVEPREVIEW он 
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tion zu nutzen, reicht es nicht, das 
Hákchen in der PC-Software zu set- 
zen. Ihr müsst das Headset auch 
über die mitgelieferte USB-Karte 
anschlieBen. Und genau das funkti- 
oniert nur am PC vernünftig, bei der 
PS4 wandert das Elite Prism besser 
per Klinkenstecker in den Control- 
ler. Dadurch ist natürlich der Mehr- 
preis gegenüber dem V3 Prism kaum 
noch zu rechtfertigen. Ist das Head- 
set daher für PS4- 
Zocker unbrauch- 
bar? Nein, natürlich 
nicht. Der Trage- 
komfort ist wie von 
der Siberia-Reihe 
gewohnt sehr hoch, 
die beiden Räd- 
chen zum Steu- 
ern des Mikrofons 
und der Lautstärke 


sind außerordent- 
lich praktisch und 
auch die Soundqua- 
lität ist nach wie vor 
hervorragend. Der 
Stereo-Sound ver- 
mittelt trotz deak- 
tiviertem Dolby ein 
leichtes Raumge- 
fühl, die Soundku- 
lisse selbst ist kna- 
ckig und auch der 
Sprachchat ist klar 
und verständlich. 
Empfehlen würden 
wir das Elite Prism 


allerdings eher de- 
nen unter euch, die auch einen Ga- 
ming-PC daheim stehen haben und 
eine Lösung für beide Systeme su- 
chen. Für reine PS4-Zocker sind die 
veranschlagten 200 Euro zu viel. SL 


Hersteller Steelseries 
Plattform PS4 
Preis ca. 200 Euro 
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Bild: HBO 


Ein Muss für Game of Thrones-Fans, die mehr Stoff brauchen — 
Hintergrundinfos zu fast allem, was mit der Serie zu tun hat. 


ARTBOOK | Die vierte Staffel der 
Erfolgsserie Game of Thrones — ba- 
sierend auf George R. R. Martins 
Das Lied von Eis und Feuer-Roman- 
reihe — läuft just zum ersten Mal im 
Free-TV. Wie passend also, dass 
nun über den englischen Orion- 
Verlag der dazugehórige Begleit- 
band erschienen ist. Auf knapp 
200 Seiten geleitet euch das Buch 
durch die dritte und vierte Staf- 
fel der TV-Serie und bringt euch 
durchweg interessante Details zu 


den einzelnen Folgen náher. Da 
werden Drehorte besucht und ge- 
zeigt, Kostümbildner befragt oder 
einfach nur Schauspieler zu spe- 
ziellen Szenen interviewt. Hinzu 
kommt jede Menge Hintergrund- 
wissen zu den einzelnen Charak- 
teren oder der Welt von Game of 
Thrones. Als Einstieg ins Buch 
dienen allgemeine, von einzelnen 
Staffeln losgelóste Features wie 
die Entstehungsgeschichte der Ti- 
telmelodie, der Intro-Sequenz oder 


des Real-Drehs. Sogar das fiktive 
Valyrisch, das in den neun Freien 
Stádten gesprochen wird, wird nà- 
her beleuchtet. Einziger Wermuts- 
tropfen: Das Buch ist aktuell nur 
auf Englisch, aber immerhin prob- 
lemlos über das deutsche Amazon 


erháltlich. SL 
Verlag Orion Books 
Seitenzahl 192 
Preis ca. 20 Euro 


Testurteil 


Sehr gut 


Hercules 


Die Sage um den Halbgott einmal anders — 


BLU-RAY | Die Legende um Halb- 
gott Hercules kennt ja mittlerweile 
jeder. Rush Hour-Regisseur Brett 
Ratnerund Hauptdarsteller Dwayne 
„Ihe Rock“ Johnson nähern sich 
dem Stoff in ihrer Comic-Verfil- 
mung jedoch einmal von einer an- 
deren Seite. Hier ist Hercules An- 
führer einer Söldnertruppe, die 
sich für Gold und Ruhm unter dem 
Banner des Bestbietenden in die 
Schlacht stürzt. Bei einem dieser 
Aufträge geraten die Männer je- 
doch in einen Bürgerkrieg in Thra- 


kien und werden auch mit Hercu- 
les’ eigener düsterer Vergangenheit 
konfrontiert ... Die Idee, die My- 
then um Hercules mit einem rea- 
len Kern zu versehen und ihre Ent- 
stehung zu erklären, ist ein wirklich 
gelungener, innovativer Kniff, der 
einen unverbrauchten Blick auf die 
viel zitierten Sagen bietet. Im Zu- 
sammenspiel mit der gut inszenier- 
ten Action und den obligatorischen 
flotten Sprüchen von The Rock und 
Konsorten ist Hercules wirklich ge- 
lungene, kurzweilige Popcorn-Un- 


unterhaltsam! 


terhaltung. Allerdings solltet ihr 
auch keine allzu groBen Innova- 
tionen erwarten. Die Story und 
teilweise sogar ganze Szenen 
sind munter bei 300, Braveheart 
und Co. abgekupfert und die Vi- 
deospieler dürften auch eini- 
ge Parallelen zu God of War er- 
kennen. Hinzu kommen für eine 
Hollywood-Produktion dieses 
Kalibers fast schon lácherliche 
CGI-Effekte. Laune macht Негси- 
les dennoch, gerade für Fans der 
erwähnten Filme und Spiele. SL 


= Laufzeit 
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ca. 101 Minuten 
Mehrere Features, 
entfallene Szenen 


Befriedigend 


Extras 


Testurteil 


Star Trek: The Next Generation — Season 7 


San) AER 


THE NEXT GENERA ТАЈ 


BLU-RAY | Warum Star 
Trek: The Next Generation 
unserer Meinung nach zu 
den besten Serien aller 
Zeiten gehórt, haben wir 
euch ja schon bei unse- 
rem Review zu Season 6 
erláutert. Auch die finale 
siebte Staffel behält das 
mit Season 3, spátes- 
tens 4 erreichte Niveau 
bei und bildet somit ei- 
nen würdigen Abschluss 
der Serie. Die 26 Fol- 
gen bieten dabei wieder 
einmal thematisch jede 


Menge unterschiedliche Highlights 
— die Borg spielen natürlich wieder 
eine Rolle, die Klingonen und ihre 
Bräuche ebenso. Wesley Crusher 
(Wheeeeeaaaatooooon!) entschei- 
det über seine Zukunft, Counselor 
Troy untersucht einen fast schon 
klassischen  Krimi-Mordfall, das 
damals noch abstrakte Thema KI 
wird angeschnitten und am Ende 
rettet Picard in einer Doppelfol- 
ge mit dem gottähnlichen Q sogar 
die gesamte Zivilisation. Ebenfalls 
erwähnenswert: Als Einstimmung 
für die nach TNG gestartete Se- 
rie Deep Space Nine wird der Kon- 


Würdiger Abschluss eines absoluten Sci-Fi-Klassikers. 


flikt mit den Cardassianern und 
den Terroristen der Maquis the- 
matisiert, mit Lieutenant Ro Laren 
sollte zudem eine der Hauptfigu- 
ren der neuen Reihe schon einmal 
aufgebaut werden. Schauspiele- 
rin Michelle Forbes lehnte die Rol- 
le in DS9 jedoch ab, weswegen das 
Vorhaben nicht so ganz klappte. 
Machte im Endeffekt aber auch 
nix: DS9 wurde ein voller Erfolg. SL 


Laufzeit ca. 1171 Minuten 
Extras Mehrere Features, 
entfallene Szenen, Gag Reel 


Herausragend 


Testurteil 
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Neues von der 
Familie — und 
damit meinen wir 
nicht die Mafia. 


Spider-Man 
Familientradition 


COMIC | Neue Geschichten rund 
um Peter Parker alias Spider-Man 
zu erzáhlen ist gar nicht so ein- 
fach. SchlieBlich gibt es den Spin- 
ner bereits seit 1962. Und den- 
noch gelingt es Familientradition, 
ein paar neue Winkel des Super- 
helden zu erforschen. Im Mittel- 


Verlag Panini 
Seitenzahl 116 
Preis 16,99 Euro 


punkt der Story stehen Parkers 
bisher unbekannte Schwester 
sowie ein geheimer Nazi-Schatz, 
den Peters CIA-Eltern einst ver- 
steckt haben — das ist doch mal 
innovativ. Außerdem Teil der 
Handlung: Kingpin, Cyclone, ein 
Riesenroboter sowie eine Reise 
quer um die Welt — das ist auch 
gleichzeitig das größte Manko des 
Comics. Bei all den Charakteren, 
den Schauplätzen und den Wen- 
dungen in der Story wirkt die ge- 


samte Geschichte teilweise 
extrem gehetzt. Oftmals wer- 
den ganze Orte oder Figuren 
auf 1-2 Doppelseiten abge- 
handelt, sodass der Leser kei- 
ne rechte Bindung aufbauen 
will. Dass der Comic trotzdem 
unterhält, liegt neben der net- 
ten Familien-Story vor allem 
an der optischen Präsentati- 
on, die sich eher an modernen 
Graphic Novels als an klassi- 
schen Comics orientiert. SL 


Wacken: Der Film 


HAN HELL 


WACKEN 


BLU-RAY | Zehntausende strö- 
men jedes Jahr in das schleswig- 
holstein'sche Kuhdorf Wacken, 
um mehrere Tage lang die Pom- 
mesgabeln in die Luft zu stre- 
cken, hektoliterweise Bier zu trin- 
ken und den Schädel im Takt von 
hartem Metal kreisen zu lassen. 
Und kaum ist das Spektakel vo- 
rüber, ist die Veranstaltung im 
náchsten Jahr auch schon wie- 
der ausverkauft. Um die Fas- 


zination dieses einzigartigen Fes- 
tivals zu verstehen, muss man die 
hóllische, aber stets friedliche Sau- 
se selbst erlebt haben. Bislang ging 
das nur live so richtig. Dem kürzlich 
erschienenen Film über die 2013er 
Veranstaltung gelingt es aber auch 
sehr gut, das Wacken-Feeling einzu- 
fangen. Eine großartige Story gibt es 
nicht. Wacken: Der Film ist ein Mix 
aus Live-Mitschnitten, exklusiven In- 
terviews mit MetalgróBen und unge- 


Das Wacken-Festival ist Kult und der offizielle Film darüber 
ist ebenfalls sehenswert, nicht nur für Headbanger! 


schminkten Festivaleindrücken von 
echten Metal-Heads. Die Blu-ray 
enthált neben der Standardfassung 
auch eine 3D-Variante, mit dem bei- 
spielsweise die Schlammschlacht 
im Film zu einem unvergesslichen 
Spektakel wird. Bang your head! WF 


Laufzeit 96 Minuten 
Extras Deleted Scenes, 
Trailer, Clips 


Testurteil 


Sehr gut 


Assassin's Creed: Unity 


Alles ist erlaubt, aber dieser „Roman“ muss echt nicht sein. 


ROMAN | Wenn ihr die Romanum- 
setzung zu Assassin's Creed: Unity 
lesen wollt, raten wir euch dringend, 
nach der Hálfte oder spátestens 
zwei Dritteln aufzuhören. Nein, ganz 
ehrlich: Bis zu etwa diesem Punkt 
schlägt sich Oliver Bowdens neues- 
ter Pflichtschinken nämlich gar nicht 
mal so schlecht. Die aus Sicht von 
Elise de la Serre - ihres Zeichens Ge- 
liebte von Arno, dem Protagonisten 
des Spiels — erzählte Vorgeschichte 
zum PS4-Abenteuer verdient bis da- 
hin bestimmt keine Literaturpreise, 
liest sich aber angenehm und ausrei- 
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chend spannend. Mehr noch, sie ver- 
fügt sogar über so etwas Ähnliches 
wie einen logischen Aufbau — et- 
was, was man nicht von allen bishe- 
rigen Assassin’s Creed-Büchern des 
Autors behaupten kann. Dann aber 
kommt der Moment in der Handlung, 
in dem Vorgeschichte und Spiel-Story 
sich endgültig miteinander verbinden 
und damit einhergehend die Quali- 
tät des Romans sich in die Untiefen 
des Literatur-Bodensatzes begibt. 
Figuren verschwinden ohne Erklä- 
rung aus der Handlung, riesige Zeit- 
spannen werden ohne nähere Erläu- 


terung übersprungen, übernatürliche 
Elemente rauben der Geschichte den 
letzten Funken Glaubwürdigkeit und 
vollkommen abstruse Plot-Ereignisse 
treiben eine bereits halb zu Tode ge- 
tretene Handlung unbarmherzig vo- 
ran. Seinen nächsten Roman sollte 
Bowden lieber abseits einer Lizenz- 
vorlage schreiben — dann klappt’s 


auch mit der Qualität. LS 
Verlag Panini 
Seitenzahl 400 
Preis 14,99 Euro 


Testurteil 
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Potente 77 
Präsente 


Zu Weihnachten schenkten uns die Entwickler einen atemberaubenden 
Mazda-Boliden und reihenweise fordernde Saison-Veranstaltungen. 
Wir nahmen dankend an und kurbelten über die Feiertage eifrig am Lenkrad. 


Fans von Gran Turismo 6 konnten 
sich in den letzten Wochen wahrlich 
nicht über Langeweile beklagen. 
Kaum ging der Betrieb in den zahl- 
reichen Clubs so richtig los, legten 
die Entwickler schon einige beson- 
dere Saisonveranstaltungen nach. 
Einige davon waren richtig knackig. 
Besonders in Erinnerung blieb uns 
das Rennen auf dem Nürnburgring 
unter gemischten Bedingungen. 
Mit welchen Reifen fährt man los? 
Wann und wie oft soll es an die Box 
gehen? Es hat etliche Versuche und 
viel Zeit gekostet, endlich als Erster 
über die Ziellinie zu brausen. Aber 
so muss das ja auch sein bei ei- 
ner guten Herausforderung. Gerne 
mehr davon, Freunde! 

Außerdem landete ein weite- 
res Highlight aus der Vision-GT-Ab- 
teilung unterm Weihnachtsbaum: 
Mazda präsentierte den LM55 Vi- 
sion Gran Turismo, die Zukunfts- 
vision eines brachialen Le-Mans- 
Prototypen. Natürlich erinnert der 
japanische Hersteller damit auch 
an seinen Gesamtsieg beim be- 
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rühmtesten 24-Stunden-Rennen 
der Welt im Jahre 1991, als der le- 
gendäre Mazda 787B als erster ja- 
panischer Wagen überhaupt den 
Sieg an der Sarthe feiern konnte. 
Der LM55 fährt sich erwartungs- 
gemäß brachial und ist eines der 
stärksten Autos im gesamten Spiel. 

In nicht allzu ferner Zukunft 
dürften wir übrigens einen weite- 
ren Le-Mans-Teilnehmer zu Ge- 
sicht bekommen. Es ist bekannt, 
dass Nissan dieses Jahr in der 
höchsten Klasse um den Gesamt- 
sieg mitkämpfen möchte. Es wird 
gemeinhin angenommen, dass 
der Wagen im Rahmen des Super 
Bowl (1. Februar 2015) vorgestellt 
wird. Sobald ihr diese Zeilen lest, 
habt ihr den Renner vermutlich 
schon gesehen. Wir gehen davon 
aus, dass sich der Nissan-Prototyp 
zeitnah auch in die Gran-Turismo- 
Garage einreihen wird. Für Lan- 
geweile ist also keine Zeit, es wird 
weiter fleißig gerast. In Kürze auch 
im Zockenheim-Club, siehe Kasten 
rechts. Seid dabei! DM 


Die Gran- Turismo-Community 


| ist, dem Zo 
| Den Club findet ihr i 
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Ihr möchtet euch zu einem aktuellen Thema äußern? 


Ihr habt Fragen? Dann schreibt uns einfach! 


ORSCHIN@LQUAHL 


Dann und wann trudelt ein Leserbrief in unser Post- 
fach, der uns stutzig macht. Sei es durch eigenwillige 
Rechtschreibung, schräge Formulierungen oder ein- 
fach durch eine sensationell blöde Frage. Das können 
und dürfen wir euch natürlich nicht vorenthalten. 


Trophäen #2 
Fieser Rechtschreibfehler, der sogar mir auffällt! Böse 
wird ohne „h“ geschrieben! (play* 02.2015, Seite 3) 
Ansonsten super Heft! 

CHRISTIAN per Facebook 


play‘: Lahmer Originalqual-Monat, ihr wart schon mal 
kreativer. Wie dem auch sei: In Ermangelung von Alter- 
nativen hat es Chris mit seiner Facebook-Beschwerde 


hierhin geschafft. Eigentlich ja löblich, dass er die 
Drecks-Onkelz nicht kennt, trotzdem war das „ћ“ im 
Wort vom Fischer beabsichtigt. Danke aber fürs Lob! 


JAMIE FOXX 


Datenträger: Blu-rays sind eine tolle Sache; 
Blue-Ray-Blu-rays auch. Ja, uns war langweilig % 


Nachwuchs 


Hey Leute, ich bin Leon, 14 Jahre alt und seit einiger Zeit be- 
geisterter Leser eurer Zeitschrift. Ich hätte Lust, Tests zu ei- 
nigen Games zu schreiben. Ist es möglich, einen Test einzu- 
schicken und zu diesem eine Rückmeldung zu bekommen? 
LEON PER FACEBOOK 


play^: Hallo Leon, stellvertretend für alle ähnlichen Mails, 
die hin und wieder bei uns eintrudeln, nehmen wir deine 
Anfrage mal ins Heft. Also: Du kannst uns gern mal einen 


Werdet play*-Fan auf: 


facebook 
facebook.de/playvier 


Test schicken, aber es ist leider sehr unwahrscheinlich, dass 
wir dazu kommen, dir ein ausführliches Feedback zu geben. 
Dafür fehlt uns schlichtweg die Zeit. Solltest du uns was schi- 
cken und bekommst keine oder nur eine sehr kurze Antwort, 
sei also bitte nicht enttäuscht. Wenn du gerne über Games 
schreibst und dich mit anderen Begeisterten darüber aus- 
tauschen möchtest, melde dich doch in unserem Forum auf 
www.videogameszone.de an. Oder du bewirbst dich, wenn 
du volljährig bist, um ein Praktikum bei uns. Das dauert zwar 
noch ein paar Jahre, aber hey — wenn du bis dahin als treuer 
Leser auffállst, können wir ja gar nicht anders, als dich zu 
engagieren, gell? ;) 


Allez les bleus! 
Hallo, da das Heft ja jetzt für 5,50€ statt 6,90€ angeboten 
wird, verstehe ich nicht, wieso man nicht den alten Preis 
beibehalten hat und stattdessen eine Blu-ray beilegt. Mitt- 
lerweile kosten Blu-rays und deren Pressung auch nicht 
mehr die Welt und man kann auf der PS4 eure Videos in HD 
genieBen. Über eine Antwort würde ich mich sehr freuen. 
CHRISTIAN 


play^: Also erst einmal: € 5,50 kosten wir schon eine gan- 
ze Weile, verwechselst du da etwas mit dem Preistest, den 
wir zwischendurch mal für eine Ausgabe eingeschoben ha- 
ben? Zu deiner Frage: Blu-rays mógen zwar immer billiger 
werden, als Lösung für den Heft-Datenträger sind sie aller- 
dings nach wie vor zu teuer, auch in der Massenpressung. 
Wir müssten den Preis des Heftes schon deutlich anheben 
und das wollen aktuell weder wir noch der Grofiteil der Le- 
ser, vermuten wir mal. Und das Problem mit der PS4 und 
massenproduzierten Datentrágern ist damit auch noch 
lange nicht behoben. Leider. Aber schauen wir mal, was die 
Zukunft bringt. Wenn uns Sean Connery eines gelehrt hat, 
dann, dass man seine-Frau-ab-und-zu-mal-ohrfeigen-sollte 
niemals nie sagen sollte. 
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bequemes iTunes-Abo unter tinyurl.com/p3podcast. 


IN а "P d 
redaktion@playvier.de 
\пге Jf 
Computec Media € bH 
s play^/Leserbriefe 

- Dr.-Mack-Straße 83 _ 
| 90762 Fürth | 
МЕ 

Wrestlemanie 


Hallo liebes play^-Team, 

In der Ausgabe 12.2014 durfte der Herr Dörre ja einen Be- 
richt über Wrestling machen. Als großer Freund des Sports 
habe ich natürlich mit Freude sowohl den Bericht über das 
Spiel HCTP als auch über das Wrestling an sich gelesen. Hier 
mal meine Meinung dazu: Es ist sehr löblich, dass dieser 
„Sport“ von euch ins rechte Licht gerückt wurde. Natürlich 
gibt es eine Storyline und der Ausgang des Matches ist abge- 
sprochen, aber Respekt an die Athleten, die dies vollführen. 
Natürlich haben die Jungs diverse Methoden, um einiges ab- 
zufangen (die Falltechnik etc.), trotzdem ist es eine sportliche 
Leistung, die leider viel zu wenig gewürdigt wird. 

Wie dem auch sei, mein eigentliches Anliegen ist ein ande- 
res: Im Artikel zu HCTP wurde bemängelt, dass das Move- 
Repertoire von Stonecold und dem Biker-Undertaker nur ein 
abgewandelter Finishing Move wáre ... Beim Undertaker ist 
der Finishing Move der Piledriver. Der Signaturemove ist der 
Chokeslam und der Last Ride. Beim Biker-Taker ist der Fi- 
nishing Move der Last Ride, der Signaturemove der Chokeslam 
bzw. der Piledriver. Dies hat nichts mit einer abgewandelten 
Version zu tun, sondern ist im WWE-Universum vollkommen 
korrekt. SchlieBlich hatte dies nix damit zu tun, dass man eine 
neue Person geschaffen hat, sondern beim Taker einfach nur 
krankheitsbedingt kurzzeitig ein anderes Gimmick brauchte. 
Und im Wrestling-Bericht, wo ihr diverse Ligen beleuchtet 
habt, schreibt ihr Folgendes: Die WWF würde World Wrestling 
Foundation heißen. Dies stimmt nicht. Denn es ist die World 
Wildlife Foundation bzw. die World Wrestling FEDERATION! 
Aber nichtsdestotrotz ein sehr schóner Artikel. Macht bitte 
weiter so. ALEX 


play*: Danke für das Lob. Zu den Moves: Christian meinte 
nur, dass die Finisher auch noch als normale Moves da- 
bei sind. Vom Undertaker hat Jungspund Chris trotzdem 
keine Ahnung. Und natürlich heiBt's Federation, ist mir 
leider beim Korrekturlesen durch die Lappen gerutscht. 


CN T DER REDAKTIONS-PODCAST 


Januar 2015 — Frohes Neues!!! 111! Nachdem die Redaktion mehr 
oder weniger gut ins neue Jahr gerutscht ist, finden wir uns frohen 
Mutes für den ersten Podcast 2015 in der Tonkabine ein. Auf 

dem Programm: Jahresrückblick, Jahresausblick und dazwischen 
natürlich wieder jede Menge Leserfragen. Beim náchsten Mal haben 
wir dann auch wieder „richtige“ Spielethemen mit an Bord. Übrigens: 
Wir feiern demnáchst 150stes Podcast-Jubiláum. Falls ihr irgendwel- 
che Anregungen für diesen speziellen Anlass habt, hinterlasst uns 
ein Posting auf der unten genannten Webseite oder schickt uns eure 
Ideen per Mail. Unter den besten Einsendungen verlosen wir nichts. 
Wenn ihr an unserer Plauderstunde teilhaben wollt, surft einfach 
auf playvier.de, klickt dort den Podcast in der rechten Menüleiste 
an und hört uns zu. Wer will, abonniert unseren Podcast auch als 
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röject Cars 


The Örder: 1886 


Bloodborne 


Der Deckungs-Shooter von Ready at Dawn Studios; mit herrlich absurdem Setting im Test: Ein Muss für PS4-Besitzer? 


Themen der náchsten Ausgabe ohne Gewáhr — aber das eine oder andere Gewehr werden wir im Heft haben! 


[-Knüppelharte RPG-Action vom Dark Souls-Schöpfer 


Mini-Quiz des Monats 


Die Auflösung findet ihr unten auf dieser Seite 


Wie hieß der erste Titel der 
Welcher mythischen Gruppe Project Cars-Entwickler Wie heißt die verfluchte 
gehóren die Helden in Slightly Mad Studios, den sie Stadt, in der Bloodborne 
The Order: 1886 an? damals für Electronic Arts spielt? 
a) Ráuber des Tafelspitz entwickelten? a) Ygritte 
b) Die tapferen Schneiderlein a) Need for Speed: Shift b) Yharnam 
с) Ritter der Tafelrunde b) Kingdoms of Amalur с) Yggdrasil 

c) Die Sims 3 
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Games-Geschichte 


Unter anderem mit: 


Rob Hubbard 
Delta, Thing on a Spring 


Mark Cooksey 
Ghosts'n'Goblins, Bomb Jack 


Chris Hülsbeck 
Turrican, Gem’X, Infinite Space 
Ressurrection, Bad Cat 


Lionheart, Ambermoon, 
Demonworld 2 u. a. 


Sound Of Games 
Lords & Knights, Oh my Gorel, 
Rocket Ranger Reloaded 


Richard Joseph 
Barbarian, Stifflip & Co.2 


David Whittaker 
Shadow of the Beast 
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